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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

Uvod

Jisté se mnou budete souhlasit, Ze fotbal je nejkrasnéjsi kolektivni hrou
a soucasné i nejmasovéjSim sportem nasi planety.

Diky jeho pfitazlivosti pro hrace i divaky se hraje prakticky na celém svété
a snad zadny z jinych sporti nedoznal takové popularity a rozmachu, jako
pravé on. Je jednim ze sportl, jimZ se poméfuje sportovni vyspélost jednot-
livych zemi, jednim ze sportd, ktery smazava hranice mezi staty i rozdily
mezi lidskymi rasami.

Fotbal je vSak nejen krasna hra dovolujici hra¢iim predvadét jemné tech-
nické kousky, ale i muzna bitva, kterd v osobnich soubojich pfinasi nasaze-
ni, tvrdost a silu.

Je proto dulezité, aby vSichni hragi pravidla fotbalu dobfe ovladali, proto-
Ze jen tak mohou pIné vyuzit vSech moznosti k pfedvedeni svého fotbalové-
ho umu, tviréi invence i fyzickych dispozic, aniz by pfitom ohrozili zdravi
a bezpecénost jinych hracd.

Dobra znalost pravidel fotbalu je neméné dulezita i pro trenéry a funkcio-
nare, nebot ti jsou povinni vést hraée ke slusné hie a k tomu, aby i ve vypja-
tych situacich, které fotbal zakonité pfinasi, nezapominali na vlastni poslani
sportu, totiz na uctu k soupefi a naplnéni vyznamu slov fair-play.

Neopominutelnymi G€astniky hry jsou i divaci, bez nichz by fotbal nebyl
fotbalem. Proto je nezbytné, aby i oni v potfebné mife pravidla znali a po-
chopili, nebot jen tak budou moci z fotbalovych stadién( odchéazet s poci-
tem uspokojeni nad prfedvedenou hrou. Neznalost pravidel nebo nepocho-
peni jejich spravného vykladu muaze byt pfic¢inou nesportovnich projevd vici
hraédm, rozhodéim a fanouskim soupefova tymu, coZ v dusledcich ¢asto
vede k dalS§im negativnim jevim, které s sebou soucasna doba nese.

Z uvedenych divodu je proto pfiméfena znalost pravidel fotbalu ddlezita
i pro pracovniky sdélovacich prostfedkl, protoZe pravé oni v dneSnim svété
rozvinutych informacnich technologii nejvice ovliviuji a formuji sportovni
mys$leni a postoje divaka.

NejlepSimi znalci pravidel fotbalu vS§ak musi byt rozhod¢i, od kterych se
za v8ech okolnosti oCekava naprosta objektivita, fizeni hry v duchu pravi-
del, ponechani jeji maximalni plynulosti a spadu, dale diraz na zachovani
sportovniho charakteru a krasy této hry, v€etné potlaceni pfehnané tvrdosti.
K tomu musi byt rozhod&i nejen pfipraven teoreticky, ale dostate¢né vyba-
ven i fyzicky, vzdy musi byt maximalné koncentrovany a psychicky odolny.
odpovédnost znacna, nebot jedinym chybnym verdiktem mize zmafit vy-
sledek snaZeni druZstev i celych tym0 odbornik(, ktefi o dnesni Spickové
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vybéry pecuji (nebo jedinym Spatnym rozhodnutim muZe odradit sponzory,
z jejichZ pfispévku profituje zejména fotbalova mladez). Hovofim-li vSak na
tomto misté a v téchto souvislostech o rozhodgich, povazuji za potfebné zdu-
raznit, Ze jejich uloha bude i v modernim fotbale naprosto nezastupitelna,
a proto je povinnosti nas vSech, ktefi o rozvoj fotbalu pecujeme, vSestranné
podporovat i dal$i profesni rozvoj rozhod¢ich.

Krasa a puvab fotbalu spocivaji mimo jiné i v tom, Ze od dob, kdy na hraci
plochy zacala v Anglii vybihat prvni druzstva, se hraje prakticky podle stej-
nych pravidel. A tato pravidla jsou shodna v8ude na celém svété, at jiz jde
o findlové utkani mistrovstvi svéta &i utkani soupefd okresniho pfeboru. Je
vS8ak samoziejmé, Ze s neustalym vyvojem hry, se zdokonalovanim hernich
stylll a hledanim novych taktickych variant nastane ¢as od ¢asu situace, kdy
je nutno Gpravami pravidel nebo jejich odliSnym vykladem na vyvoj hry rea-
govat. A to je jeden z hlavnich ddvodu, pro¢ Fotbalova asociace Ceské re-
publiky tato nova Pravidla fotbalu vydava.

Fotbalova pravidla jsou do znaéné miry proslula svou konzervativnosti
a zdanlivou nemeénnosti. Je to dano jak tradici, tak i pevné zavedenymi zvyk-
lostmi uplatfiovanymi pfi jejich zménach. V roce 1997 v8ak Mezinarodni vy-
bor pro pravidla FIFA (IFAB) tuto tradici po dlouhé dobé porusil, a poprvé od
roku 1938 pfistoupil k zasadnim Upravam, kterymi podstatné zménil nejen
obsah, ale i vzhled pravidel. Pfitom byl veden nejen snahou ucinit text, kte-
ry pro dnesni dobu jiz znél ponékud archaicky a ,Sroubované“, modernégj-
§im a srozumitelng&jSim, ale reagoval i na vyvoj samotné hry, a vice tak pfi-
zpusobil literu zakona Zivé skutecnosti.

FIFA vydava Pravidla fotbalu ve &tyfech oficialnich jazycich, angli¢ting,
némcing, francouzstiné a Spanélstiné. Pfi pfekladech dba nejen na presné
prevedeni odbornych termind, ale snaZi se v téchto jazycich vyjadfit i vSechny
vyznamové odstiny. Proto i my jsme se pfi pfekladu do ¢estiny snazili po-
stupovat podobné, a preklad jsme pfizplsobili zavedené a tradi¢ni fotbalo-
vé terminologii.

Toto vydani Pravidel fotbalu obsahuje 17 kapitol s jednotlivymi pravidly.
Néktera z nich jsou doplnéna o rozhodnuti Mezinarodniho vyboru pro pravi-
dla FIFA (v textu oznaCena jako Rozhodnuti IFAB), néktera dalsi o rozhod-
nuti FACR; u kazdého pravidla nasleduje podrobny vyklad. V zavéru publi-
kace je uvedeno dalSich 6 pfiloh, které davaji blizSi navody k nékterym spe-
cifickym situacim nebo ¢innostem rozhodgich; ty maji rovnéz platnost za-
vaznych norem.

Pro nové vydavani Pravidel fotbalu pouziva FIFA i ur€itou formu: zékla-
dem kazdé kapitoly je text vlastniho pravidla, ktery neobsahuje Zadné body
ani ¢lanky, ale je ¢lenén pouze struénymi nadpisy. Pfi pfekladu jsme tuto
formu pravidel také respektovali. Texty jsou pfelozeny tak, aby presné vy-
stihovaly umysl zakonodarce; pfipominame, Ze tim je vyluéné IFAB, a Zad-
na z ¢lenskych zemi FIFA nema pravo, kromé pevné urenych vyjimek, tex-
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ty pravidel ménit nebo upravovat; totéz se ostatné tyka i Rozhodnuti IFAB,
ktera jsou normou na urovni vlastniho pravidla, a jimiZz se provadi k nékte-
rym pravidlim doplriujici vyklad.

Rozhodnutimi FACR se u nékterych pravidel stanovuji dalsi podminky pro
utkani hrana v ramci FACR, a sice pro ty pfipady, které vlastni pravidlo ne-
fedi nebo Fedi pouze ramcové. Doporucujeme, abyste vénovali pozornost
i ttmto Rozhodnutim FACR, protoze pro utkani hrana v CR maji rovnéz plat-
nost zakonné normy. Vyklad k pravidlu ma pomoci praktické aplikaci pravi-
del na hraci ploSe; vychazi vzdy ze znéni pravidla a v zadném pfipadé
s nim nesmi byt v rozporu. Je zaméfen na typické herni situace a podrob-
néji popisuje feseni problému, s nimiz se pfi hfe mlzete nejCastéji setkat.

Malokdo z bé&znych fotbalovych pfiznivcl si uvédomuje jednu velice za-
vaznou skute¢nost. Pravidla fotbalu, podobné jako pravidla nékterych dal-
Sich kolektivnich sportt, jsou postavena na dvou principech. Pro nékteré
herni situace je rozhod&imu jiz pfedem dan pravidly pfesny postup, a roz-
hod¢&i v dané situaci nesmi jednat jinak. Jestlize napfiklad mi¢ prejde po-
mezni ¢aru, musi rozhod¢i nafidit vhazovani ve prospéch nékterého druz-
stva, a jinou alternativu k tomuto postupu nema. Pro fadu dalSich pfipadd
v8ak pravidla opravriuji rozhod¢iho k tomu, aby tyto situace feSil podle své-
ho vlastniho — subjektivniho — uvazeni, a pro tyto pfipady je v pravidlech
pouzita formulace ,podle nazoru rozhod&iho®. Z toho vyplyvaji dvé podstat-
né skute€nosti: rozhod¢i ma plné pravo fesit tyto situace tak, jak je vidél on
sam, a hracdi maji povinnost jeho rozhodnuti respektovat. Typickym pfikla-
dem je pravidlo 11 o ofsajdu: Uto€nik miZze byt v okamZiku, kdy jeho spolu-
hrag vystreli na branku, sdm v prostoru mezi brankafem a poslednim obran-
cem souperova druZstva, ale v ofsajdu bude jediné v pfipadé, jestlize se
v okamziku stfely na branku — podle nazoru rozhod&iho — aktivné zapojuje
do hry. K posouzeni této situace je tedy pfimo pravidlem dano rozhod&imu
pravo uplatnit k situaci svij subjektivni nazor, ktery se dopfedu neda, pro
rizné rozhod¢i a pro vSechny pfipady, sjednotit.

Zavérem dovolte uz jen pfipomenuti: Pravidla fotbalu nejsou jedinou nor-
mou, podle které se fotbal hraje. Abyste byli opravdu dobrymi znalci této
hry, nezapomerite, Ze existuji také dalsi fotbalové normy, fady a pfedpisy.

Ing. Jifi Kures 5
pfedseda Pravidlové komise FACR
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

ODBORNE POJMY

Asistent rozhodéiho
Rozhod¢i, ktery je drzitelem Li-
cence rozhod¢iho a ktery je dele-
govan k utkani ve funkci prvniho
asistenta rozhod¢iho (AR1) nebo
ve funkci druhého asistenta roz-
. hodé&iho (AR2)
Cekaci doba
Pro rozhod¢iho a druZstva &ini 20
minut, pokud neni Pravidly fotba-
lu nebo SoutéZnim fadem stano-
. veno jinak
Clenové druzstva
Hraci a nahradnici, hradi vystfi-
dani nebo odvolani druzstvem ze
hry a hraci nebo nahradnici, ktefi
_ byli rozhod&im vylougeni
Ctvrty rozhod¢i
Rozhod¢i delegovany k utkani
jako Ctvrty rozhod¢i (jeho ukoly
jsou specifikovany v pfiloze C)
Delegat utkani (neni-li Fidicim
organem oznacen jinak)
Zastupce fidiciho organu, ktery byl
delegovan k utkani, aby kontrolo-
val a podal zpravu o pInéni povin-
nosti stanovenych Pravidly fotba-
lu, fady a smérnicemi, a zpravu
o vykonu rozhod¢iho a jeho asis-
tentl
Druzstvo
Pod pojmem druzstvo se rozumi
oddil i klub
Funkcionafri druzstva
Osoby uvedené v zapisu o utkani,
které vykonavajici funkci vedouci-
ho druZstva, trenéra, asistentt tre-
néra, lékafe nebo zdravotnika
a maséra (povinnosti jednotlivych
funkcionart uvadi SoutéZni fad)

Hledisté
Cést stadionu uréena pro divaky

Hraci plocha
Cast hfisté vyznacena v souladu
s pravidly fotbalu

Hristé
Uzavfena a zpravidla oplocena
vnitini ¢ast stadiénu, na niz je vy-
znacena hraci plocha; do prosto-
ru hfisté maji pfistup pouze pfes-
né uréené osoby

Kvalifikovany rozhod¢i
Rozhodgi, ktery je drzitelem plat-
né Licence rozhod¢iho

Lavicky pro pfislusniky druzstev
Lavic¢ky pro nahradniky, vystfida-
né hrace a funkcionare druzstev;
v dal§im textu je pouzivan pouze
vyraz ,lavicky”

Oddilovy pomezni rozhod¢i
Clen oddilu nebo oddilem vybra-
na osoba, ktera vykonava funkci
asistenta rozhod¢iho v pfipadé,
Ze k utkani nebyl delegovan nebo
se nedostavil asistent rozhod¢iho

Oddilovy rozhodéi
Rozhod¢i bez platné Licence roz-
hod¢iho, fidici utkani na zakladé
dohody druzstev v pfipadé, ze se
rozhod¢i nedostavi, nebo v pfipa-
dé, Ze rozhod¢i neni k fizeni za-
pasu delegovan

Osoby jiné
V8echny osoby, které nejsou Cle-
ny nebo funkcionafi druzstva,
napf. pofadatelé, Clenové spravy
stadionu, pfislusnici Policie CR
a bezpecnostnich agentur, pra-
covnici sdélovacich prostfedki,
divaci apod.



Odborné pojmy

Osoby na hie nezucastnéné
Néahradnici a hraci vystfidani,
a dale hraci nebo nahradnici, ktefi
byli rozhod¢im vylou&eni, funkci-
onafi druZstva a osoby jiné

Osoby na hie zucastnéné
Jedenéct hracu, ktefi tvofi druz-
stvo; hradi, ktefi dopliuji druzstvo,
pokud nezahajilo hru s plnym po-
¢tem hracd, a hraci, ktefi, at jiz se
souhlasem rozhod¢iho nebo i bez
né&j, doCasné opusti hraci plochu

PrisluSenstvi hraci plochy
Predméty, které tvofi soucast hra-
ci plochy nebo s ni pfimo souvi-
seji a podle pravidla 1 bez nich
nesmi byt utkani sehrano; tvofi je
branky, brankové sité, konstrukce
upevnujici a podepirajici branko-
vé sité, tyCe rohovych praporkd,
rohové praporky

Pfislusnici druzstva
Clenové druzstva a funkcionafi
druzstva

Rozhodéi
Rozhod¢i, ktery je drzitelem plat-
né Licence rozhod¢iho, a ktery je
delegovan k fizeni utkani

Soutézni utkani
Utkani mistrovské nebo utkani
Poharu FACR

Stadion
Objekt vymezeny k provozovani
sportovni ¢innosti; ¢leni se na hle-
disté a hristé

Zkratky

CR Ceska republika
FIFA

Utkani
Utkani zaCina spravné provede-
nym vykopem a koncCi zavérec-
nym signalem rozhod¢&iho pistal-

. kou k ukonceni hry

Uredni zacatek utkani
Hodina zagatku utkani nafizena Fi-
dicim organem

Vnéjsi vliv
Cizi t8leso, které se v prubé&hu hry
ocitne na hraci ploSe, nebo oso-
ba na hfe nezti¢astnéna nebo zvi-
fe; za projev vnéjsiho vlivu se po-
vazuje i pisknuti na pistalku v hle-
disti

Vybaveni hristé
Pfedméty, které pravidla umoZzniuji
umistit do prostoru hfisté, napf.
zabradli, lavi¢ky pro ¢leny a funk-
cionafe druzstev, stfedové pra-
porky a jejich ty€e a pod.

Vykazani
Opatfeni rozhod¢iho (bez udéle-
ni osobniho trestu); rozumi se jim
vykazani z hraci plochy, vykazani
z lavi€ky pro €leny a funkcionare
druzstva a vykazani z prostoru
hristé

Vylouceni
Za vylou€eného se povazuje ¢len
druZstva, kterému rozhod¢i uka-
zal CK

Fédération Internationale de Football Association

UEFA Union des Associations Européennes de Football
IFAB  International Football Association Board

FACR Fotbalova asociace Ceské republiky

R Rozhod¢i

AR1 prvni asistent rozhodéiho

AR2  druhy asistent rozhod¢iho

SR Sout&zni fad



Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

UVODNIi USTANOVENI

Modifikace pravidel fotbalu

Narodni fotbalové asociace jsou povinny respektovat ustanoveni téchto
pravidel fotbalu s tou vyjimkou, ze v utkanich mladeze do osmnacti
roku, Zzenské kopané, senioru nad 35 let a soutézi pro zdravotné po-
stizené Ize modifikovat:

velikost hraci plochy a rozméry branky (pravidio 1),

velikost, vahu a material mi¢e (pravidlo 2),

stfidani hracu (pravidlo 3),

trvani doby hry (pravidlo 7).

Modifikace pravidel fotbalu v jinych pFipadech Ize provadét pouze se
souhlasem IFAB.

Zensky a muzsky rod

Ve v8ech pfipadech, kde se v pravidlech pouziva muzsky rod, at jiZz se jed-
na o hrace, rozhodg¢i, asistenty rozhod¢iho nebo funkcionare, plati stejna
ustanoveni i pro Zeny pusobici v téchto funkcich.

11



Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

Pravidlo 1
HRACi PLOCHA

Povrch hraci plochy

Utkani maji byt hrana na pfirodnich nebo umélych povrsich (v souladu s usta-
novenimi pfislu§né soutéze).

Barva umélych povrch musi byt zelena.

Pokud je vyuzit umély povrch v soutéZnich utkanich mezi reprezenta¢nimi
druZstvy ¢lenskych asociaci sdruzenych ve FIFA nebo v mezinarodnich sou-
téZnich utkanich klub(, musi povrch odpovidat poZadavkdm FIFA — bud podle
»koncepce kvality pro fotbalové travniky“ nebo podle ,mezinarodniho stan-
dardu pro fotbalové travniky“, pokud neni udélena vyjimka FIFA.

Vyznacéeni hraci plochy (viz barevna piiloha uprostied)

Hraci plocha musi byt obdéinikova a vyznacena Carami. Tyto Cary patfi
k tomu Uzemi, které ohranicuiji.

Dvé delSi ohraniujici €ary se nazyvaji pomezni ¢ary, dvé kratsi se nazyvaji
brankové &ary.

V8echny ¢ary jsou nejvySe 12 cm (5 palcu) Siroké.

Hraci plocha je rozdélena na dvé poloviny stfedovou €arou, ktera spojuje
stfedy obou pomeznich ¢ar.

Uprostfed stfedové Cary je vyznacena stfedova znacka. Kolem stfedové
znacky je vyznacen stiedovy kruh o poloméru 9,15 m (10 yardu).

Mimo hraci plochu maji byt ve vzdalenosti 9,15 metrd (10 yardd) od rohové-
ho &tvrtkruhu kolmo k brankové &are a k pomezni ¢are vyznaceny ¢ary (znac-
ky), které zajisti, Ze hra&i braniciho druzstva zdstanou pfi provadéni kopu
z rohu v pfedepsané vzdalenosti.

Rozmeéry
Pomezni ¢ara musi byt vZzdy delSi nez ¢ara brankova.

Délka (pomezni ¢ara): minimum 90 m (100 yard()
maximum 120 m (130 yardu)

Sitka (brankova &ara): minimum 45 m (50 yardu)
maximum 90 m (100 yard()

12



Pravidlo 1 — Hraci plocha

Hraci plocha pro mezinarodni utkani
Délka: minimum 100 m (110 yard(), maximum 110 m (120 yardu)
Sitka: minimum 64 m (70 yard), maximum 75 m (80 yardii)

Brankové uzemi

Kolmo ke kazdé brankové Care se ve vzdalenosti 5,50 m (6 yardu) od bran-
kovych tyéi vyznaéi smérem do hraci plochy ¢ary 5,50 m (6 yardd) dlouhé
a jejich koncové body se spoji ¢arou rovnobéznou s brankovou ¢arou. Pro-
stor, ktery ohranicuji tyto Cary a brankova Cara, se nazyva brankovym uze-
mim.

Pokutové uzemi

Kolmo ke kaZzdé brankové care se ve vzdalenosti 16,50 m (18 yardu) od
brankovych ty¢i vyznaci smérem do hraci plochy ¢ary 16,50 m (18 yardu)
dlouhé a jejich koncové body se spoji ¢arou rovnobé&znou s brankovou ¢a-
rou. Prostor ohraniCeny témito ¢arami a brankovou ¢arou se nazyva poku-
tové Uzemi.

V kazdém pokutovém Uzemi se na pomysiné kolmici k brankové &are, ve-
dené ze stfedu brankové &ary, vyznaci ve vzdalenosti 11 m (12 yardd) od
brankové &ary vhodnym zplsobem pokutova znacka.

Od stfedu kazdé pokutové znacky se mimo pokutové uzemi vyznadi oblouk
o poloméru 9,15 m (10 yard), ktery se nazyva pokutovy oblouk.

Praporky

V kazdém rohu hraci plochy se umisti nejméné 1,50 m (5 stop) vysoka
a nahofe zaoblena ty¢, na niz je pfipevnén praporek.

Stejna ty¢ s praporkem se mlZe umistit na kazdé strané hraci plochy proti
stfedové Care ve vzdalenosti nejméné 1 m od pomezni ¢ary.

Rohové uzemi

Kolem kazdého rohového praporku se na hraci ploSe vyznaci Ctvrtkruh
o poloméru 1 m (1 yard).

Branky
Branka musi byt umisténa uprostfed kazdé brankové Cary.

Kazdou branku tvofi dvé svislé brankové ty¢e postavené ve stejné vzdale-
nosti od rohovych praporkd, které jsou nahofe spojeny vodorovnym bfev-
nem (viz obr. 1). Brankové tyCe a bfevna musi byt vyrobena ze dfeva, kovu
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nebo jiného povoleného (schvaleného) materialu. Musi mit prafez Etverco-
vy, obdélnikovy, kruhovy nebo elipticky a nesmi byt pro hra¢e nebezpecné.
Vzdalenost mezi brankovymi ty€emi je 7,32 m (8 yardu), vzdalenost spodni-
ho okraje bfevna od zemé je 2,44 m (8 stop).

Obé brankové ty¢e a bfevno musi mit stejnou Sitku a hloubku, ne vétsi nez
12 cm (5 palcl). Brankova ¢ara musi byt stejné Siroka jako brankové tyce
a brevno.

Sité maji byt upevnény na brankovych ty&ich, na bfevné a na zemi za bran-
kou; pfitom musi byt vhodné vypnuty tak, aby neomezovaly pohyb branka-
fe.

Brankové tyCe a bfevno musi byt bilé.

Bezpecénostni opatreni

Branky museji byt pevné ukotveny k zemi. Pfenosné branky mohou byt po-
uZity jen za predpokladu, Ze splfiuji toto ustanoveni.

Obr. 1 Branka

14
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ROZHODNUTI IFAB

1. Tam, kde je technicka z6na vyznadena (existuje), musi tato splfiovat po-

Zadavky schvalené IFAB tak, jak jsou uvedeny v pfiloze B pravidel fotba-
lu oznacené , Technicka zéna“.

ROZHODNUTI FACR

1.

V piipadg, Ze hraci plocha neni zpusobild ke hie a utkdni z tohoto divodu nelze
sehrdt, jsou druzZstva povinna dohodnout se na ndhradnim terminu utkdni. Vy-
sledek dohody zaznamend rozhod¢i do zdpisu o utkdni a podepisi ho vedouci
a kapitdni obou druZstev.

Sitka a tlou§tka brankovych ty&i a bievna nesmi byt mensi nez 10 cm a v&tsi
neZ 12 cm. Hrany brankovych ty¢f a bfevna musi byt smérem do hraci plochy
zaobleny.

Brankovd ¢dra musi byt stejné Sirokd jako je tloustka brankovych ty¢i (10~12 cm)
a vyznacena tak, aby se vnitfn{ a vnéj$i obrysy ¢dry kryly s pfednimi a zadnimi
stranami brankovych ty¢&i. Sitka viech ostatnich Gar na hraci plose musi byt stejnd
jako je §ifka brankové &ary. Cdry nesméji byt preru§ované a musi byt vyznade-
ny tak, aby netvorily Zldbek nebo ryhu. Stredovd znacka a pokutové znacky se
vyznaéi bodem o priméru 22 cm.

Na hracich plochdch s umélym povrchem mohou byt vyznaceny i jiné ¢dry, po-
kud budou jiné barvy a pokud se nebudou plést s ¢arami vyznacujicimi hraci
plochu pro fotbal.

Hr4t soutéZni utkdni s poSkozenou brankou neni dovoleno. Dojde-l1i pfi soutéz-
nim utkdn{ k poskozen{ branky, musf ji poradatel utkdni nejpozdéji do 30 minut
uvést do predepsaného stavu. Neni-li branka v této lhuté opravena, rozhod¢i
soutéZni utkdni ukonc¢i a v zdpisu o utkdni podd podrobnou zprdvu. Kazdé jiné
utkdni 1ze zahdjit nebo dohrdt s poskozenou brankou za predpokladu, Ze hra-
¢lim nehrozi nebezpeci zranéni.

Sit€¢ musi byt vypnuty, aby umozZiiovaly volny pohyb brankdre. Jejich vypnuti
nesmi byt provedeno dal$imi konstrukénimi prvky pevné spojenymi s ry¢emi
nebo bfevnem branky. Upevnén{ siti k brankdm (k zemi) nesmi ohroZovat bez-
pecnost hraca.

Je povoleno pouZzivat siti z konopi, juty nebo z umélych vldken. Hrét soutézni
utkdni bez sit€ nebo s poSkozenou brankovou siti neni povoleno. Dojde-li pfi
soutéZnim utkdni k poskozeni sité, musi ji poradatel utkdni nejpozdéji do
15 minut uvést do piedepsaného stavu. Neni-1i sif v této lhiité opravena, roz-
hod¢i soutéZni utkdni ukonci. Pro opravu poSkozené sité je zakdzdno pouZiti
drdtu nebo jiného podobného materidlu.

Rohové a stiedové praporky musi byt zhotoveny z ldtky vyrazné barvy.

Hrét soutézni utkdni bez rohovych praporkid neni dovoleno. Dojde-li pfi soutéz-
nim utkdni k poskozeni rohového praporku, musi ho poradatel utkdni nejpozdéji
do 15 minut uvést do pfedepsaného stavu. Neni-li rohovy praporek v této 1haté
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10.

11.

12.

opraven, rozhod¢i soutéZni utkdni ukon¢i a v zdpisu o utkdni podd podrobnou
zpravu.

Na pomysiném prodlouZeni stfedové Cdry se ve vzddlenosti nejméné 1 m od
pomeznich ¢ar mohou umistit sttedové praporky. Stfedové praporky slouZi pouze
pro lepsi orientaci hrd¢l na hraci plose a nejsou povinnou soucdsti piislusenstvi
hraci plochy, proto se bez nich utkdni muZe sehrt.

PP

Piislusny fidici orgdn je oprdvnén povolit hrdt utkdn{ Zactva na hracich plochéch,
jejichZ rozméry jsou mensi, neZ je stanoveno pravidlem.

Brankové tyCe a bfevno musi byt bilé, pficemZ za bilou barvu se povazuje
i barva stifbfitd.

Mimo hraci plochu Ize kolmo na brankovou ¢dru vné hraci plochy vyznacit ve
vzdélenosti 9,15 m (10 yard@) od rohového ¢tvrtkruhu pomocnou znacku, kterd
pfi provddéni kopu z rohu pomdhd zabezpecit dodrZeni pfedepsané vzddlenosti
brdnicich hrd¢u. Stejnou pomocnou znacku 1ze vyznacit ve vzddlenosti 9,15 m
od rohového ¢tvrtkruhu vné hraci plochy i kolmo na pomezni ¢dru.

Ridici organ muZe Rozpisem soutéZe definovat pohyb a situovani pracovnika
vefejnych sdélovacich prostfedka uvnitf stadionu a v prostoru hfisté.

. Na hraci plochu nebo jeji prisluSenstvi se nesméji umisfovat 7ddné reklamy nebo

emblémy, je vSak povoleno pouZiti reklam prenosného charakteru (napft. vlaj-
ky, umisténé pfed utkdnim nebo o polocasové piestdvce na hraci plochu); tyto
vSak mus{ byt pfed ndstupem druZstev na hraci plochu odstranény.

Reklamy leZici mimo hraci plochu na zemi musi byt umistény nejméné 1 m od
¢ar ohranicujicich hraci plochu a nesméji byt nebezpec¢né pro zdravi hraci.

Reklamy umisténé samostatné mimo hraci plochu kolmo k zemi nesméji byt
vys8i nez 90 cm, nesmi byt pevné spojeny se zemi, nesmi byt umistény na kon-
strukci ohroZujici bezpe¢nost hrd¢t a musi byt umistény nejméné 2 m od po-
meznich car. Za brankovou ¢drou musi byt tyto reklamy umistény minimdlné

ve vzddlenosti 4 m.

VYKLAD K PRAVIDLU

VSeobecna ustanoveni

(1
(2

Vybaveni hfisté a pfisluSenstvi hraci plochy urcuji Pravidla fotbalu a upfestiu-
je Soutézni fdd, pripadné i Rozpis piislusné soutéze.

Brankové, pokutové a rohové dzemi musi mit pfedepsané rozméry i pfi mini-
malnich rozmérech hraci plochy. Vzddlenosti 5,5 m pro vyznaceni brankové-
ho a 16,5 m pro vyznaceni pokutového tizemi se méfi od vniténich okraji bran-
kovych ty¢i a vnéjsich okraji brankovych ¢ar. Vzddlenost 11 m pro vyznaceni
pokutové znacky se méfi od vnéjsiho okraje brankové ¢dry ke stfedu pokuto-
vé znacky. Stfed pokutové znacky je zdroven stfedem pro vyznaceni pokuto-
vého oblouku.
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Je zakdzdno, aby na hraci ploSe byly vyznaceny jakékoli dalsi ¢ary nebo po-
mocné znacky nez ty, které jsou schvdleny pravidly.

Soutézni utkdni nelze hrdt bez siti. Pfed utkdnim se rozhod¢i presvédéi, zda
brankové sité jsou fddné upevnény a zda nejsou poskozeny. Sit€¢ musi byt vy-
pnuty a upevnény tak, aby nemohly vzniknout nejasnosti pii dosaZeni branky
a jejich umisténi musi brankdiim poskytovat bezpeény a dostate¢ny prostor
pro volny pohyb. Zjisti-li rozhod¢i zdvady, postupuje stejné, jako v piipadé
rozhodovani o zpUsobilosti hraci plochy (viz ¢l. 14). Nelze-1i zdvady odstra-
nit, utkdni nezahdji.

Zjisti-li rozhod¢f pii prdtelském utkdni, Ze na sitich jsou neodstranitelné zdva-
dy nebo sité nejsou k dispozici, bude utkani fidit. Upozorni vSak kapitdny druz-
stev, Ze pii rozhodovidni o dosaZeni branky bude spoléhat jen na svij postieh,
a protoZe nemiZe vyloucit omyl, pfedem odmitne pfipadné ndmitky.

Cdry ohranicujici piisluind tzemi jsou jejich sou&dsti. Pro hru to znamend, Ze:

N3

a) prestupek na pomezni nebo na brankové ¢die je pfestupkem na hraci plose,
b) prestupek na ¢die pokutového tizemi je prestupkem v pokutovém tzemi,

2 X4Y

¢) je-li mi¢ na pomezni nebo na brankové ¢dfe nebo ve vzduchu nad nékterou
z t&chto &ar, by( i jen malou &dsti, je stdle na hraci ploSe, a tedy i ve hie.
Stfedovd ¢dra je soucdsti obou polovin hraci plochy. Proto hra¢ stojici na stie-

dové ¢dre je na vlastni poloviné hraci plochy, pokud Zddnou ¢dsti svého téla,
hlavy nebo nohy neptesahuje do soupetfovy poloviny hraci plochy.

Kolem hraci plochy se zpravidla zfizuje pevné zdbradli nebo ohrazeni, jehoz
umisténi a tvar podléhd schvdleni fidictho orgdnu. Pro zajisténi bezpec¢nosti
hracu se md umistit ve vzddlenosti nejméné 4 m od brankovych a 2 m od po-
meznich Car.

Prostor, kterym rozhod¢{ a hrdci prochdzeji z kabin na hraci plochu, musi byt
oddélen od hledisté a zabezpecen proti vniknuti divaka.

K vybaveni hfisté patif i kryté lavicky pro piislusniky druzstev (ddle jen ,la-
vicky*). Lavicky musi byt oddéleny od hledisté, maji byt umistény pobliZ stie-
dové &dry za pomezni ¢drou, musi byt zabezpeéeny proti vhazovani piedmétt
z hledisté a maji umozZilovat sezeni pro 13 osob (pokud neni SoutéZnim fddem
nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak). Z hlediska bezpecnosti musi splio-
vat kritéria stanovend Komisi pro stadiony a hraci plochy.

Zjisti-1i rozhod¢i na hraci ploSe nebo v jeji bezprostiedni blizkosti zdvady, napf.
predméty, které by mohly ohrozit bezpecnost hract, pozadd hlavniho porada-
tele o jejich odstranéni; pritom postupuje stejné, jako v pfipadé rozhodovani
o zpusobilosti hraci plochy (viz ¢l. 14). Nelze-li zdvady odstranit, utkdni ne-
zahdji.
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Zpusobilost hraci plochy

(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

O zpusobilosti hraci plochy rozhoduje jediné a s kone¢nou platnosti rozhod¢i.
Pfi rozhodovdni o zpusobilosti hraci plochy musi rozhod¢i dbat, aby sport zby-
te¢né neposkodil.

Pied zahdjenim hry se rozhod¢i presvéd¢i, zda hraci plocha je zptsobild pro
hru. Rozhod¢f hru nezahdji, zjisti-li, Ze stav hraci plochy neumoziiuje regulér-
ni pribéh utkdni nebo Ze by mohl pfivodit zranéni hrdcu.

Zjisti-li rozhod¢i, Ze hraci plocha je nezpisobild ke hie, ale Ze podle jeho nd-
zoru ji Ize do zpisobilého stavu uvést, pozadd hlavniho poradatele o odstrané-
ni zji§ténych zdvad. V piipadé, Ze se hraci plochu nepodaif uvést do zpisobi-
Iého stavu do ufedné stanoveného zacdtku utkdni, ale je oprdvnény piedpo-
klad, Ze poradatel utkdni je schopen zdvady odstranit, vyckd rozhod¢i ddle,
nejdéle vSak predepsanou ¢ekaci dobu, tj. nejvyse do 20 minut po tfedné sta-
noveném zacdtku utkdni a potom s konec¢nou platnosti rozhodne. Skutecnost,
Ze poradatel ve smyslu tohoto ¢lanku odstranuje zjisténé zdvady, nezbavuje
druzstva povinnosti splnit pfedepsané formality, tj. zejména fddné vyplnit za-

2o

pis o utkdn{ a zajistit prevléknuti hrac¢t do sportovni vystroje.

Je-1i hraci plocha podle ndzoru rozhod¢iho nezptisobild ke hie a je ziejmé, Ze
zjisténé zdvady nebude mozZno odstranit ani v ¢ekaci dobé, ozndmi rozhod¢i
rozhodnuti o nezpusobilosti hraci plochy kapitdnum a vedoucim druZstev ihned
poté, jakmile to zjisti. Vedouci druZstev vyplni zdpis o utkdni a zabezpeci spl-
néni vSech predepsanych ndleZitosti véetné piipadné kontroly totoZnosti hra-
¢l ti se vSak nemuseji prevlékat do sportovni vystroje.

Neuznd-li rozhod¢&i hraci plochu za zpusobilou k soutéZnimu utkdn{, nesmi se
na této hraci ploSe hrat ani pratelské utkdani. Na této hraci plose nesmi zZadné
utkdni fidit ani jiny kvalifikovany rozhod¢i do doby, neZ se hraci plocha opét
stane zpUsobilou ke hte.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

Pravidlo 2
MiC

Rozméry a material

Mi¢ odpovidajici pravidlu

musi byt kulaty,

musi byt zhotoven z kdZe nebo jiného vhodného materialu,

nesmi mit obvod vétSi nez 70 cm (28 palcu) a mensi nez 68 cm (27 palct),
na zacatku hry nesmi mit hmotnost vétsi nez 450 g a mensi nez 410 g,

musi mit vnitfni tlak mezi 0,6—1,1 atm (600-1100 g/cm? méfeno na urov-
ni more.

Vyména poskozeného mice

Jestlize b&hem hry mi¢ praskne nebo se stane nezplsobilym ke hre:

e hra je pferuSena

e hra je navazana mi¢em rozhoddiho v misté, kde se ptvodni mi¢ stal ne-
zpUsobilym ke hfe (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

Jestlize mi¢ praskne nebo se stane nezplsobilym ke hie v dobé, kdy je hra
preruSena k provedeni vykopu, kopu od branky, kopu z rohu, volného kopu,
pokutového kopu nebo vhazovani:

e je hra navazana odpovidajicim zpusbem

Mi€ nesmi byt v prab&hu utkani vyménén bez souhlasu rozhod¢iho.

ROZHODNUTI IFAB

1. Kromé splnéni poZadavk( uvedenych v pravidle 2, je pro pouziti mi¢a
v soutéznich utkanich konanych pod zastitou FIFA nebo konfederaci nut-
né, aby mi¢ byl oznacen jednim z niZe uvedenych zpusobd:

e logem FIFA APPROVED (schvaleno FIFA) nebo
e logem FIFA INSPECTED (pfezkoumano FIFA) nebo
e logem INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARDS.
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IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.

Obr. 2 Loga mica schvédlenych pro mezinarodni utkdani FIFA

Uvedené oznaceni fika, ze mi¢ byl testovan a shledan v souladu se spe-
cifikaci technickych poZadavku, které byly stanoveny pro kazdou z vySe
uvedenych kategorii a kterymi byly blize upfesnény zakladni parametry
mic¢e uvedené v pravidle 2. Dodate¢né technické pozadavky pro kazdou
z uvedenych kategorii byly pfezkoumany a schvaleny FIFA a jejich kont-
rolu provadéji instituce ur€ené FIFA. Narodni asociace si mohou vyhradit
pravo pouzivat ve svych soutézich pouze mi¢e nesouci jedno ze shora
uvedenych oznaceni.

. V soutéznich utkanich FIFA a v soutéZnich utkanich hranych pod zasti-

tou konfederaci a narodnich svaz(i nesméji byt na mici jakakoli reklamni
oznaceni nebo symboly s vyjimkou symboli soutéZe a s vyjimkou oficial-
ni znacky vyrobce mice. Ridici organ soutéZze mize omezit pocet a veli-
kost takovych symbol( a znacek.

ROZHODNUTI FACR

1.

Utkéni piipravek a Zakd se hraji mi¢i, jejichZ parametry jsou specifikovany SR
¢l. 66 odst. 2. popft. pravidly nebo rozpisem piislusné soutéze.

. PouZije-li se v soutéZnim utkdni ke hie jiného mice, nez nékterého z micl uve-

denych v rozhodnuti IFAB ¢. 1, nesmi na ném byt s vyjimkou znacky vyrobce
umisténa Zddnd jind reklamni znacka nebo symbol.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1

(2

Nejpozdéji 20 minut pied dfednim zacdtkem utkdni je potfadatel utkdni povi-
nen predat rozhodéimu mi¢ a ndhradni mi¢e. Pocet nghradnich mi¢a stanovi
Soutézni tdd, popiipadé Rozpis soutéZe. VSechny mic¢e musi odpovidat usta-
noveni pravidla. V utkdnich hranych pfi umélém osvétleni nebo vysilanych

televizi je dovoleno pouZit mice s tenkou vrstvou svétlého laku.

Pred zahdjenim utkdni se rozhod¢{ presvédci, zda mi¢ a ndhradni mic¢e maji
spravny tvar, rozméry a hmotnost, a zda jejich obal odpovidd ustanovenim pra-
vidla. Neni-li po ruce pfistroj na méfeni tlaku, posoudi rozhod¢{ spravné na-
husténi mice podle vlastniho uvdZeni.
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Ndhradni miée jsou v prubéhu utkdni uloZeny u toho stfedového praporku,
ktery je bliZe k lavickdm, pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem souté-
Ze, popiipadé rozhod¢im, stanoveno jinak.

O zpusobilosti mice rozhoduje vyhradné rozhod¢i. Zjisti-li rozhod¢i v prubé-
hu utkédni, Ze mi¢ se stal nezpsobilym ke hie, nebo Ze se z divodu zna¢ného
zvySeni hmotnosti stal nebezpecnym pro hrace, zajisti jeho vyménu. Prede-
psand hmotnost mice plati pouze pro zacdtek utkdn{ a za sychravého nebo des-
tivého pocasi se jeho hmotnost miiZe v prib&hu utkdni ponékud zvysit. Tim se
vSak miC je$té nestdvd nezpusobilym ke hie.

Na upozornéni kapitdna druZstva je rozhod¢i povinen provést kontrolu mice.
Kontrolu mice provede v prerusené hfe a zjisti-1i na mici zdvadu, zajist{ jeho
vyménu. Pferusi-li rozhod¢i z tohoto divodu hru, udini tak a7z v okamZiku,
kdy tim nebude poskozeno Zddné z druZstev. Hru navdze mic¢em rozhod¢iho
v misté, kde byl mi¢ v okamziku pteruseni hry (s ohledem na zvldstn{ ustano-
veni k pravidlu 8).

Ndhradni mi¢ musi pofadatel utkdni na pokyn rozhodciho dodat ihned. Nedo-
dé-1i poradatel ndhradni mi¢ ihned, stanovi rozhod¢i k jeho doddni pfimére-
nou lhitu, nejvyse vSak 5 minut. Neni-li ndhradni mi¢ ani po uplynuti stano-
vené lhaty k dispozici, rozhod¢i utkdni predéasné ukondéi, a v zdpisu o utkdn{
podd podrobnou zprdvu.

Jestlize mi¢ praskne nebo se stane nezpusobilym ke hie v dobé, kdy je hra
prerusena, vyméni se mi¢ a ve hfe se pokracuje zptisobem odpovidajicim di-
vodu pferuseni hry. To plati i pro piipad, Ze méla byt hra navdzdna miem
rozhod¢iho.

Stane-li se mi¢ nezptisobilym ke hie nebo praskne-li mi¢ poté, co je spravné
proveden néktery kop, vhazovani nebo mi¢ rozhod¢iho, nechd rozhod¢i po vy-
méné mice piislusny kop, vhazovdni nebo mi¢ rozhod¢iho opakovat.

Octne-li se v dobé, kdy je mi¢ ve hie, na hraci plose dalsi mi¢, a je-li tim
ovlivnéna hra, rozhod¢f hru prerusi a po odstranéni druhého mice z hraci plo-
chy navdze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl ptivodni mi¢ v okamzZiku
preruseni hry (s ohledem na zvlastn{ ustanoveni pravidla 8).

Mic¢ schvdleny rozhod¢im ke hie zistdvd pod dohledem rozhodéiho az do konce
utkdni, tedy i o polocasové prestdvce. Schvdlené ndhradni mice jsou pod do-
hledem poradatele utkdni.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

Pravidlo 3
POCET HRACU

Hraci

Utkani hraji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvyse jedendact hracu, z nichz
jeden musi byt brankaf. Utkani nesmi byt zahajeno, jestlize nékteré z druz-
stev ma méné nez sedm hracu.

Soutézni utkani
V kterémkoli utkani hraném v oficidlnich soutézich FIFA, Konfederaci a ¢len-
skych zemi mohou byt nasazeni maximalné tfi nahradnici.

Herni fad kazdé soutéZze musi obsahovat jasné ustanoveni, kolik nahradni-
ki smi druzstvo k utkani nominovat. Tento pocet je nejméné tfi a nejvyse
sedm nahradnikd.

Ostatni utkani

V utkanich narodnich A druZstev smi byt do hry nasazeno az Sest nahradni-
kd. Ve v8ech ostatnich utkanich smi byt nasazen vétsi pocet nahradnikd,
jestlize:

e druZstva se na maximalni poc¢tu nahradnik( dohodnou,

e rozhodci je pfed zajajenim utkani o dohodé druzstev informovan.

Pokud se druZstva pred utkdnim na poc¢tu nahradnikd nedohodnou, nebo
pokud neni rozhodé&i o dohodé druZstev pred utkanim informovan, sméji druz-
stva do hry nasadit nejvy$e Sest narhadnikd.

Vsechna utkani

V kazdém utkani musi byt jména nahradnikid, nominovanych k utkani, roz-
hod¢imu oznamena nejpozdéji pfed zahajenim hry. Nahradnici, jejichZz jména
nebyla pfed utkanim oznamena rozhod¢imu, nesméji byt nasazeni do hry.
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Procedura stridani
Kteréhokoli hra€e muze vystfidat nahradnik pfi dodrZeni téchto podminek:

e rozhod¢i musi byt o zamySleném stfidani napfed informovan
e nahradnik smi vstoupit na hraci plochu az poté, co ji opusti stfidany hra¢
a on dostane od rozhod&iho souhlas ke vstupu na hraci plochu

e nahradnik smi vstoupit na hraci plochu od stfedové Cary a jen v dobg,
kdy je hra pferuSena

stfidani hrac¢l je ukonéeno vstupem nahradnika na hraci plochu
vstupem na hraci plochu se nahradnik stava hracem
hrag, ktery byl vystfidan, se v tomtéz utkani nesmi znovu zucastnit hry

vSichni nahradnici podléhaji autorité a pravomoci rozhod&iho bez ohledu
na to, zda byli ¢i nebyli nasazeni do hry.

Vyména brankare

Kterykoli hra¢ si smi kdykoli v prib&hu hry vyménit misto se svym branka-
fem, jestlize

e rozhod¢i bude o vyméné pfedem informovan

e vymeéna se provede v dobé, kdy hra bude prerusena.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize bez souhlasu rozhodéiho nahradnik nebo vystfidany hrac

vstoupi na hraci plochu

e rozhodci prerusi hru (v pfipadé, Ze nahradnik nebo vystfidany hra¢ neo-
vlivni hru, mGze uplatnit i vyhodu ve hte),

e rozhod¢i ho napomene za nesportovni chovani a nafidi mu opustit hraci
plochu,

e pokud rozhod¢&i hru pferusil, je navazana nepfimym volnym kopem ve pro-
spéch soupefova druzstva z mista, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry
(s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

Jestlize si hra¢ vyméni misto s brankarem, aniz si pred tim vyzada

souhlas rozhodéiho

e rozhodc¢i necha pokracovat ve hie bez preruseni,

e rozhod¢i napomene htace pfi nejbliz&§im preruseni hry.

PFi jiném poruseni tohoto pravidla

e provinivsi se hradi jsou napomenuti

e hra je navazana nepfimym volnym kopem, ktery provede hra€¢ soupefe
v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (s ohledem na ustanoveni
pravidla 13).
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Vylouéeni hrace nebo nahradnika

Za hrace, ktery byl vylou€en pred zahajovacim vykopem, smi nastoupit pouze
néktery z nahlaSenych nahradnikd.

NahlaSeny nahradnik, ktery byl prfed zacatkem utkani nebo v jeho pribé&hu
vylou€en, nesmi byt nahrazen jinym nahradnikem.

ROZHODNUTI FACR

1.
2.

Zxo

Minimdlni pocet hrdc¢i v druZstvu je sedm.

Kazdé druZstvo je oprdvnéno vystiidat kdykoli v pribéhu utkdni kteréhokoli hréce,
ale jen v dobé, kdy je mi¢ ze hry. Kapitdn druZstva je povinen informovat roz-
hod¢tho o tom, Ze jeho druzstvo hodld stfidat hrdce.

a) V soutéZnich utkdnich musi pfed utkdnim kazdé druZstvo uvést do zdpisu
o utkdni ndhradniky druZstva v poctu nejvyse sedmi osob, ze kterych smi
v prub&hu utkdni vystiidat nejvyse tfi hrde (pokud neni SoutéZnim fddem
nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).

b) V nesoutéZnich utkdnich, s vyjimkou utkdni ndrodnich A druZstev, smi byt
do hry nasazen libovolny pocet ndhradniki. Na poctu ndhradnikd, které nasa-
di do hry, se druZstva musi dohodnout pfed utkdnim a o dohod¢ jsou povinna
pred utkdnim informovat rozhod¢tho. V pfipadé, Ze se druzZstva na poc¢tu nd-
hradnikd nedohodnou, nebo v pfipadé, Ze vysledek vzdjemné dohody nesdéli
pred utkdnim rozhod¢imu, smi kazdé druZstvo nasadit do hry nejvyse 6 nd-
hradnikd.

V nesoutéznich utkdnich narodnich A druZstev smi byt do hry nasazeno nej-
vySe Sest ndhradniku.
¢) V turnajovych utkdnich se pocet ndhradniki, jeZ je druZstvo oprdvnéno na-

hldsit k utkdni, a pocet stfidajicich hrd¢a fidi hernim fddem (propozicemi)
turnaje.

. Hrd¢dm je povoleno osvézit se v prubéhu utkdni ndpojem, ale pouze na hraci plo-

Se u pomezni ¢ary a v dobé, kdy je mi€ ze hry. Lahve s ndpoji musi byt z plastické
hmoty a v prubéhu utkdni musi byt umistény v technické zéné piislusného druz-
stva; hra¢im musi byt poddvany, je zakdzdno je na hraci plochu vhazovat. Bran-
kdf se smi osvéZit také u své brankové ¢dry; ldhve s ndpoji maze mit v prostoru
své branky mimo hraci plochu umisténé tak, aby nemohly ovlivnit hru.

. Na lavi¢ce se mohou pfi utkdni zdrZovat pouze piislusnici druZstva. Vylouceni

¢lenové druzstva a funkciondfi, ktef{i byli rozhod¢im v prabéhu utkdni vykdzani,
se nesméji zdrZovat na lavi¢ce ani v prostoru hiiste.

. Pro soutéZn{ utkdni se okolo lavicky druZstva vyznacuje technickd zéna (pokud

neni Rozpisem soutéZe stanoveno jinak). Pokyny pro vyznaceni a vyuZivdni tech-
nické z6ny a pokyny pro chovidni osob v technické zéné jsou uvedeny v piiloze
B Pravidel fotbalu.

.V utkdnich dorostu do osmndcti rokd, Zenské kopané, seniorti nad 35 rok a sou-
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Xy

téZ{ pro zdravotné postiZzené lze provddeét i ,,opakované* stfiddni (opétovné na-
stoupeni té€hoz hrace po predchozim vystiiddni), pokud je to povoleno Rozpisem
prislusné soutéze.

.V utkdnich kategorie pfipravek a kategorie Zdku je opakované stfiddn{ nafizeno

a provddi se takto:

Stiidat 1ze pouze v preruSené hie. Hrd¢, ktery byl vystiiddn, se smi v témzZe utkd-
ni znovu vrdtit na hraci plochu a zicastnit se dal§i hry. Stfiddni se tykd vSech
hrdca uvedenych v zdpisu o utkdni.

Stiidédni hracd musi byt ozndmeno rozhod¢imu a pfi pferuseni hry se provede co
nejrychleji, aby nedochdzelo k promariiovani doby hry. Hrdci, ktefi jdou na hra-
ci plochu, musi byt pfipraveni u lavi¢ky pro pifislusniky druZstva v prostoru tech-
nické zény a hrdci, ktefi z hraci plochy odchazeji, ji mohou opustit kdekoliv,
tedy i na opa¢né strané hraci plochy, za brankou apod. Neni omezen celkovy
pocet stiiddni, ani pocet stiiddni jednoho hrace, vyménény hra¢ se muze zapojit
do hry kdykoliv vySe uvedenym zptisobem. To neplati v kategorii starSich zZdka
v poslednich deseti minutdch utkdni, kdy lze stfidat pouze standardnim zptso-
bem, maximdlné vSak dva hrdce; vystiidat spoluhrdce mohou i ti, ktef{ se jiZ pred-
tim utkdni zdcastnili. Za sprdvné provdadéni vymény hrdcu i jejich spravny pocet
na hraci ploSe zodpovidd vedouci druZstva a trenér. V piipadé€, Ze rozhod¢f zjisti
vyS8i pocet hracl z jednoho tymu na hraci plose, hru prerusi (pokud neuplatni
vyhodu ve hie) a hrdce, ktery pfisel jako posledni, vykdZe z hraci plochy bez
udéleni osobniho trestu vyjma kategorie starSich Zdku, kde se osobni tresty udé-
luji. Hru navdZe NVK v misté, kde byl mi¢ v okamZiku pferuseni hry.

VYKLAD K PRAVIDLU

VSeobecna ustanoveni

ey

@)

Za tadny ndstup druzstva k utkdni se povaZuje, jestlize v dobé dfedné stano-
veného zaddtku utkdni je na hraci ploSe alespoti sedm hrdca druZstva ustroje-
nych v souladu s pravidly a druZstvo rozhod¢imu predalo fddné vyplnény za-
pis o utkdni podepsany kapitdnem (u mlddeZe i vedoucim druZstva).
Skutec¢nost, Ze druzstvo nemd v dobé ufedné stanoveného zacdtku utkdni na
hracf ploSe plny pocet hrdc¢ti neni divodem k posunuti zacatku utkdni.

JestliZze druzstvo nemad v dobé ufedné stanoveného zacdtku utkdni na hraci plose

alesponl sedm hrac¢t a z toho divodu bude zaédtek utkdni posunut, Cerpd druz-
stvo ¢ekaci dobu.

Zxo

Z hrdact nastupujicich k utkdni musi jeden byt brankdf a jeden musi byt ozna-
¢en jako kapitdn (ke jménu kapitdna se pred utkdnim v zdpisu o utkdn{ pfipise
pismeno ,,K*“). JestliZe je kapitdn vystiiddn, vyloucen ze hry nebo z jiného di-
vodu odstoupi ze hry, pfevezme jeho funkci se v§emi prdvy i povinnostmi zd-
stupce kapitdna druZstva. Pokud definitivné neodstoupi ze hry, nesmi funkci
ani pdsku kapitdna predat Zddnému jinému spoluhraci. U jména zdstupce kapi-
tdna druZstva se v zdpisu o utkdni dodate¢né pfipisi pismena ,,ZK*.
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(3)

Jen kapitdn druZstva (popfipadé zdstupce kapitdna druzstva) md v priabéhu hry
pravo obracet se vhodnym zplisobem na rozhod¢iho, a to pouze v zdleZitos-
tech tykajicich se hry. Jeho jednani musi byt vZdy stru¢né, vécné a korektni,
jinak se vystavuje nebezpeci, Ze ho rozhod¢i napomene za nesportovni chova-
ni, pfipadné vylouci za hrubé nesportovni chovéni.

Zrani-li se jesté pred utkdnim hrd¢ druZstva, doplni druzZstvo pocet hrd¢u né-
kterym z nahldSenych ndhradniku, a soucasné druZstvo smi doplnit pocet nd-
hradnikd o dal$iho ndhradnika. Zrani-li se jesté pied utkdnim néktery z nd-
hradnikd, muze druzstvo doplnit pocet ndhradniki o dal§iho ndhradnika. Pro-
vedené zmény je nutno zaznamenat v zdpisu o utkdni jeSté pred zahdjenim hry.
O provedenych zméndch vyrozumi rozhod¢f kapitdna soupefova druZstva.

Doklady hrac¢ua

(C))

(5)

(6)

)

(®)

v o

Rozhod¢i Iékatskou prohlidku hrach nekontroluje. Za platnou lékaiskou pro-
hlidku odpovidd hrd¢ (u hrac¢e mladsiho 18ti let jeho zdkonny zdstupce), oddil
musi mit k dispozici jeho ,,prohldseni* dle SoutéZniho fadu.

V registra¢nim priikazu rozhod¢f kontroluje:
a) neporus$enost prikazu,

b) shodu ndzvu oddilu v registraénim prukazu a v Rozpisu soutéZe, pfip.
v delegaci k utkdni,

¢) u mlddeZe neptekroceni vékové hranice,
d) u prukazi s vyzna¢enym hostovani platnost hostovani.

Zjisti-li v registranich prikazech zdvady, nebo nastoupi-li druZstva k utkdni
bez registracnich prukazii, postupuje rozhod¢i podle pfislusnych ustanoveni

SoutéZniho rddu.

Jestlize po podepsdni zdpisu o utkdni kapitdny obou druZstev, ale jesté pred
zahdjenim utkdni rozhod¢{ zjisti, Ze se néktery z hrac¢l nebo ndhradnikt pro-
kézal cizim registraénim prikazem, nepfipusti tohoto hra¢e (ndhradnika) ke
hie a jeho registraéni prukaz zasle spole¢né se zdpisem o utkdni fidicimu orgd-
nu. Za tohoto hrace smi nastoupit jiny hrdc, ale druzstvo nesmi doplnit pocet
nghradniku.

Zxo

Zjisti-li rozhod¢i po zahdjeni utkdni, Ze se néktery z hra¢l (ndhradniki) prokd-
zal cizim registraénim priikazem, vylouci tohoto hrdce (ndhradnika) a jeho re-

gistraéni prukaz zaSle spole¢né se zdpisem o utkdni fidicimu orgdnu. Za tohoto
hrd¢e nesmi nastoupit jiny hra¢ a druZstvo nesmi doplnit pocet ndhradnika.

V pidtelskych utkdnich se kontrola registraéniho priikazu ndhradnika mize pro-
vést pii stiiddni, pokud nebyla provedena jiz pied zahdjenim hry.
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Dopliovani druzstva

Zx o

(9) JestliZze druzstvo zahdji utkdni s menSim poctem hract nez 11, md pravo kdy-
koli v pribéhu hry doplnit pocet hraca na 11. Hraci, ktefi dopliuji druzstvo,
se povazuji za osoby na hie zic¢astnéné, i kdyZ se do hry jesté nezapojili.

(10) Kontrola registraéniho prukazu hrdce, ktery dopliiuje druZstvo, a ptipadnd kon-
trola jeho totoZnosti se provedou pied vstupem hrdce na hraci plochu, pokud
tak nebylo ucinéno jiz pfed utkdnim. Rozhod¢i zajisti, aby v piipadé potieby
kapitdn druZstva doplnil zdpis o utkdni o polocasové prestdvce nebo nejpozdé-
ji ihned po ukoncenfi utkdni.

(11) Hrag, ktery dopliuje druzstvo, smi nastoupit do hry jen v dobé, kdy je mi¢ ze
hry. V pferusené hie se od stfedové ¢dry ohldsi rozhod¢imu a vyckd, az roz-
hod¢f zkontroluje jeho vystroj, pfipadné i registracni prtikaz. Na hraci plochu
vstoupi az poté, co mu rozhod¢i udéli ke vstupu na hraci plochu souhlas.

(12) Vstoupi-li hrd¢, ktery dopliiuje druzstvo, na hraci plochu bez svoleni rozhod-
¢tho v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, jednd se o neoprdvnény vstup na hraci plochu;
rozhod¢i hru prerusi, hrace napomene a nafidi ve prospéch soupetfova druz-
stva nepfimy volny kop z mista, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohle-
dem na ustanoveni pravidla 13). Rozhod¢i ptfitom muzZe uplatnit vyhodu ve

vy

hte a tohoto hrd¢e napomenout az pfi nejbliz§im pieruseni hry.

e Jestlize hrd¢ z mista za pomezni nebo brankovou ¢drou vysune do hraci
plochy ¢ést té€la nebo se dotkne micCe, ktery je na hraci plose, povaZuje to
rozhod¢i za vstup na hraci plochu.

® Dopusti-li se hrd¢, ktery dopliiuje druzstvo, po neoprdvnéném vstupu na hraci
plochu dalsiho prestupku, ktery zasluhuje udéleni osobniho trestu, rozhod¢i
hru ihned pferusi a proviniv§imu se hrdci udéli osobni trest jak za neoprdv-
nény vstup na hraci plochu, tak i za ndsledny piestupek. Hru rozhod¢i nava-
Ze prislusnym kopem v misté (s ohledem na ustanoveni pravidla 13), kde se
hrd¢ dopustil piestupku a pro ktery rozhod¢f hru prerusil.

e V piipadé, Ze rozhod¢i vyloudi hrdce, ktery dopliiuje druZstvo, pokracuje
jeho druzZstvo ve hie s mensim poc¢tem hracu.

Nahradnici a stfidani hraca

(13) Kazdé druzstvo smi v dobé, kdy je mi¢ ze hry, vystiidat kteréhokoli hrdce na-
hradnikem, a to kdykoli béhem utkdni, tedy i o polocCasové prestdvce nebo
v nastavené ¢i v prodlouZené dobé hry. Pfi provadéni kopli z pokutové znacky
(viz piiloha A Pravidel fotbalu) v§ak muZe byt vystiiddn pouze zranény bran-
kaf, pokud ovSem jeho druZstvo jiZ pfedtim nevycerpalo pfedepsany pocet stii-
ddni. Ndhradnici se povaZzuji za osoby na hie nezicastnéné.

(14) Stiidani se provadi vyhradné v dobé, kdy je mi¢ ze hry. Vlastn{ procedura stii-
ddnf se provadi takto:

a) kapitdn druZstva ozndmi rozhod¢imu, Ze jeho druZstvo hodla stiidat,
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15)

(16)

(17)

(18)

<

b) ndhradnik se pripravi u stiedové ¢dry v prostoru mezi lavickami ke vstupu
na hracfi plochu,

c¢) obsluha ,.stfidaci tabule* ukdZe ¢islo hrace, ktery bude staZen ze hry a ¢islo
ndhradnika, ktery do hry nastoupi,

d) stfidany hrd¢ opusti hraci plochu,

e) rozhod¢i (popiipadé asistent nebo Ctvrty rozhodc{) zkontroluje vystroj (pii-
padné i registracni prukaz) ndhradnika,

f) ndhradnik na pokyn rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu.

Vstupem ndhradnika na hrac{ plochu je stfidani ukonceno, timto okamZikem
se z ndhradnika stdvd hra¢. Pokud stfiddni nebylo z jakéhokoli divodu ukon-
¢eno, smi se odstupujici hrd¢ znovu do hry vrdtit. To se vztahuje i na stfiddn{
provedené o poloCasové prestdvce.

Neopravnény vstup ndhradnika na hraci plochu se povazuje za nesportovni
chovdni; stane-li se tak ve hfe a ndhradnik ovlivni hru, rozhod¢{ hru prerusi,
ndhradnika napomene za nesportovni chovdni, vykdZe ho z hraci plochy a hru
navdZe nepiimym volnym kopem z mista (s ohledem na ustanoveni pravidla
13), kde byl mi¢ v okamziku pferuSeni hry. V piipadé€, Ze ndhradnik neovlivni
hru, hru nepferusuje.

Dopusti-li se tento nahradnik po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalsi-
ho pfestupku a rozhod¢f ihned prerusi hru, proviniv§imu se hraci udéli osobni
trest jak za neoprdvnény vstup na hraci plochu tak i za ndsledny prestupek;
hru navaze nepiimym volnym kopem z mista, kde byl mi¢ v okamzZiku pferu-
Seni hry (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

V piipadé, Ze rozhod¢i tohoto ndhradnika vylouci, pokracuje jeho druzstvo ve
hie s mensim poctem ndhradnika.

Kapitdn druZstva je povinen informovat rozhod¢tho o tom, Ze jeho druZstvo
v prubéhu polocasové piestavky vystiidalo hrd¢e ndhradnikem, aby rozhod¢i
mohl zkontrolovat jeho vystroj (pfipadné i registraéni prukaz) a aby kapitdn sou-
pefova druZstva mohl provést kontrolu jeho totoZnosti. V utkdnich mlddeZe in-
formuje rozhod¢iho o provedeném stiiddni spolecné s kapitdnem i vedouci druz-
stva.

Procedura (viz 14) pro stfiddn{ uskute¢néné béhem polocasové prestdvky musi
byt dodrZena a provede se pfed zahdjenim druhého polocasu s tou vyjimkou,
Ze se ji nemusi zucastnit hrd¢, ktery md byt stfiddn.

Druzstvo md pravo kdykoli odvolat kteréhokoli svého hrd¢e ze hry, pokud tim
pocet hrdct druzstva neklesne definitivné pod sedm. U¢ini tak prostfednictvim
kapitdna druzstva, ktery to v dobé, kdy je hra pferuSena, ozndmi rozhod¢imu
utkdni. Hrd¢, kterého kapitdn druZstva odvold ze hry, se v tomto utkdni jiz
nesmi vrdtit do hry. Smi za néj ale nastoupit ndhradnik, pokud toto druZstvo
jiz pfedtim nevyuZilo povoleného poctu stiiddni.

Vystiidany hrd¢ se povazuje za osobu na hie nezicastnénou a az do konce
utkdni smi zustat na lavicce svého druzZstva; i naddle vSak podléhd pravomoci
rozhod¢tho a musi byt v souladu se zdpisem o utkdni oznacen svym cislem.
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(19) Vstoupi-li vystfidany hrd¢ bez svoleni rozhod¢iho na hraci plochu v dobé, kdy

je mi¢ ve hie, a svym vstupem ovlivni hru, rozhod¢i hru prerusi, vystiidaného
hrd¢e napomene a vykdZe z hraci plochy, a hru navdZe nepfimym volnym ko-
pem v misté, kde byl mi¢ v okamZiku pferuSeni hry (s ohledem na ustanoveni
pravidla 13). V pripadé€, Ze vystiidany hrd¢ svym vstupem hru neovlivni, ne-
mus{ rozhod¢i pferusit hru ihned. Provinéni vystfidaného hrace rozhod¢i po-
piSe v zdpisu o utkdni. V piipad¢, Ze vystfidany hrd¢ byl jiz v pribéhu hry
napomenut, ukdZze mu rozhod¢i 2. ZK a CK.
Dopusti-li se vystiidany hrd¢ po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalsi-
ho prestupku, rozhod¢i hru ihned pierusi, a podle povahy piestupku mu udéli
osobni trest jak za neoprdvnény vstup na hraci plochu, tak i za ndsledny pre-
stupek; hru rozhod¢i navdze nepfimym volnym kopem v misté, kde byl mic¢
v okamziku pferuseni hry (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

(20) Vstoupi-li na hraci plochu vylouceny hrac¢, rozhod¢i mu osobni trest neudéli,
ale vykdze ho z prostoru hiisté; prerusil-li rozhod¢i z tohoto davodu hru, na-
vdZe ji micem rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamZiku pferuSeni hry
(s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8) a jeho provinéni popiSe v zdpisu
o utkdni.

Vyména hraca

(21) Kterykoli hrd¢ z pole si muze kdykoli v prubéhu utkdni, ale jen v dobé, kdyz
je mi¢ ze hry, vyménit své misto s brankdifem; tato vymeéna se nepovazuje za
stifddni hracu. Kazdd vymeéna, a tedy i ta, kterd se provede v polocasové nebo
jiné prestdvce, se vSak musi vZdy pfedem ohldsit rozhod¢imu. Dresy obou hraca
museji odpovidat pfisluSnym ustanovenim pravidla 4.
Zjisti-li dodate¢né rozhodci, Ze si brankdf a jeho spoluhrd¢ z pole vyménili
svd mista bez jeho védomi, nepferusuje z toho divodu hru, ale brankdfe i jeho
spoluhrdce napomene pfi nejbliz§im preruseni hry. JestliZe v§ak rozhod¢i z to-
hoto diivodu piece jen hru prerusi, navaze ji micem rozhod¢iho v misté, kde
byl mi¢ v okamzZiku preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
8).

Opusténi hraci plochy

(22) Hra¢ muze bez predchoziho svoleni rozhodéiho dmysIn€ opustit hraci plochu,
jestlize:
a) je zranén,

b) v ttocné nebo obranné akci pfekro¢i pomezni nebo brankovou ¢dru a ihned
se na hraci plochu vriti,

¢) opusti hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici nebo v ofsajdu,

d) opusti hraci plochu, aby provedl volny kop, kop od branky, kop z rohu
nebo vhazovdni,
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(23)

(24)

(25)

(26)

e) opusti hraci plochu, aby pfinesl mic¢, ktery se dostal mimo hraci plochu,
f) opusti hraci plochu, aby uvedl svou vystroj do pofddku nebo aby doplnil

jeji chybéjici ¢dsti.

Kromé piipadi uvedenych v ¢l. 22 si musi kazdy hrdc, ktery chce opustit hra-
ci plochu, vyzddat svoleni rozhod¢iho; se svolenim rozhod¢iho smi opustit hraci
plochu i v dobé, kdy je mi¢ ve hfe. Opusti-li hra¢ imyslné hraci plochu bez
souhlasu rozhod¢iho (s vyjimkou situaci uvedenych v ¢l. 22), jednd se o neo-
pravnéné opusténi hraci plochy a rozhod¢i jej pfi jeho ndvratu na hraci plochu
napomene.

JestliZe se hrd¢ poté, co opustil hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho, dopusti
v misté mimo hraci plochu dalsiho prestupku, udéli mu rozhod¢i osobnf trest
jak za neoprdvnéné opusténi hraci plochy, tak i za ndsledny prestupek. Preru-
§i-1i rozhod¢i z uvedeného divodu hru, navdZe ji nepfimym volnym kopem,
ktery provede hra¢ soupefova druzstva v misté, kde byl mi¢ v okamZiku pre-
ruseni hry (s ohledem na ustanovenf pravidla 13).

JestliZe rozhod¢f kvalifikuje odchod hrice z hraci plochy jako projev hrubého
nesportovniho chovdni, provinivsiho se hrace vyloudi.

MNeX o2

Dostane-li hrd¢ od rozhod¢iho svoleni k opusténi hraci plochy a zmocni-li se
pfi odchodu z hraci plochy mi¢e nebo ovlivni-li jinym zpGsobem hru, chovd
se nesportovné. Rozhod¢{ prerusi hru, napomene provinivsiho se hrdce a nafi-
di ve prospéch soupefova druzstva nepfimy volny kop z mista, kde se prestu-
pek stal (s ohledem na ustanoveni pravidla 13). Rozhod¢i miZe uplatnit vyho-
du ve hfe; jestliZe ji uplatni, napomene provinivsiho se hrace aZ pfi nejbliz§im
pteruseni hry.

Chce-li se hrdc, ktery se svolenim rozhodciho opustil hraci plochu, vratit zpét
do hry, ohldsi se vhodnym zpGsobem rozhod¢imu. Se svolenim rozhodéiho
smi vstoupit na hraci plochu kdykoli; v dobé, kdy je mi¢ ve hte, se v§ak smi
vrdtit pouze z mista za pomezni ¢drou. Hrd¢, ktery uvadél do poradku svoji
vystroj, musi s ndvratem vyckat, azZ bude mi¢ ze hry (viz ¢l. 14 pravidla 4).

Vrdti-li se hrd¢ na hraci plochu bez svoleni rozhodc¢iho v dobég, kdy je mi¢ ve
hte, rozhod¢i postupuje stejné jako ve ¢l. 12.

JestliZe hrd¢ opusti neoprdvnéné hraci plochu a znovu se na hraci plochu bez
souhlasu rozhod¢tho vrdti, a nedopusti se pfitom jiného prestupku, za ktery
musi byt udélen osobni trest, povazuje to rozhod¢i pouze za jeden prestupek
a potrestd hrdc¢e jednim napomenutim. Ve vSech ostatnich ptipadech ale roz-
hod¢f udéli osobni tresty za vSechna provinéni, kterd toho vyZaduji.

Opusti-li hrd¢ hraci plochu, aby oslavil dosazeni branky (viz ¢l. 15 a 16 pravi-
dla 10), vyzve ho rozhod¢i, aby se neprodlené vratil zpét. Neuposlechne-li hrac¢
pokynu rozhod¢iho, napomene ho rozhod¢i za nesportovni chovini.
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Mensi pocet hraca

27

(28)

Klesne-li v pribéhu utkdni pocet hract jednoho druzstva definitivné pod sedm,
rozhod¢f utkdni ukonci a podd o tom zprdvu v zdpisu o utkdni. Stejné rozhodc¢i

ukond{ utkdni v piipadé, jestliZe pocet hracu klesne definitivné pod sedm tés-
né predtim, neZ mohl byt proveden natizeny pokutovy kop.

Ma4-1i nékteré druZstvo na hraci ploSe sedm hracu a jeden z nich v dobé, kdy je
mi¢ ve hfe, opusti hraci plochu, nepferusuje rozhod¢i ihned hru, ale pfi nej-
bliZ§im pferuseni hry dotazem u kapitdna druZstva zjisti, zda druZstvo v soula-
du s pravidly mtzZe pocet hrdaca doplnit; hru navdZe aZz po doplnéni na mini-

2o

mdlni pocet hract (sedm).
Obdobné jako v predeslych odstavcich postupuje rozhod¢i také v piipadé, jest-

Zx o

lize poCet hra¢t v druzstvu klesne definitivné pod sedm v dasledku vylouceni
hréce.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

Pravidlo 4
VYSTROJ HRACU

Bezpecnost

Hra¢ nesmi pouzivat vystroj nebo nosit cokoli, co je nebezpecné pro néj
samotného nebo pro ostatni hrace (v€etné v8ech druh( Sperkd).

Zakladni vystroj

Povinnou zakladni vystroj hracée tvofi nize uvedené samostatné sou-

casti:

e dres s rukavy (pokud ma pod nim spodni tricko, musi byt rukavy tohoto
tricka stejné barvy jako rukavy dresu),

e trenyrky (pokud ma pod nimi spodni kalhoty nebo punochy, musi byt je-
jich nohavice stejné barvy jako barva, kterd na trenyrkach previada),

e stulpny,
e chranice holeni,
e kopacky popfipadé jiny sportovni obuv.

Chranice holeni
e musi byt zcela zakryty stulpnami,

e musi byt vyrobeny (zhotoveny) z gumy, plastu nebo podobného vhodné-
ho materialu,

e musi poskytovat pfiméfeny stupefi ochrany.

Barvy

e obé druzstva musi pouzit takové barvy oblegeni, které se liSi vzajemné
i od obleceni rozhod¢iho a jeho asistentd,

e obleéeni brankaf se musi liSit barvou od obledeni ostatnich hradu, roz-
hod¢iho a jeho asistentd.

TRESTNi USTANOVENI

V pripadé jakéhokoli poruseni tohoto pravidla
e nemusi byt hra pferuSena,

e rozhod¢i vyzve hrace, ktery ma zavadu na vystroji, aby opustil hraci plo-
chu a uvedl svoji vystroj do poradku,
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hrag, ktery neuvede svoji vystroj do pofadku do nejbliz§iho pferuseni hry,
musi opustit hraci plochu,

hrag, kterého rozhod¢i vykazal z hraci plochy za u¢elem Upravy vystroje,
se nesmi vratit zpét na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢&iho,

rozhod¢i dfive, nez udéli hradi souhlas k navratu na hraci plochu, musi
zkontrolovat, zda hra¢ uvedl svoji vystroj do pofadku,

hradi je dovoleno, aby se na hraci plochu vratil pouze v preruSené hre.

Hrac, ktery byl vykazan z hraci plochy pro poruseni tohoto pravidla a ktery
se na hraci plochu vratil bez souhlsu rozhod¢iho, musi byt napomenut.

Navazani hry
Jestlize rozhodc¢i prerusi hru, aby hracée napomenul

navaze hru nepfimym volnym kopem, ktery provede hra¢ soupefe z mis-
ta, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (s ohledem na ustanoveni pra-
vidla 13).

ROZHODNUTI IFAB

1.

Hraci nesmi odhalit natéinik (spodni pradio) s jakymikoli hesly nebo re-
klamnimi napisy. Zakladni povinna vystroj hra€d nesmi obsahovat Zadna
politicka, nabozenska nebo osobni sdéleni.

Hrag, ktery si svlékne dres a tim odkryje takové napisy na svém spodnim
pradle, bude potrestan fidicim organem soutéZe. Druzstvo hrace, jehoz
zakladni povinna vystroj obsahuje politickd, naboZzenska nebo osobni sdé-
leni, bude potrestano Fidicim organem soutéze nebo FIFA.

ROZHODNUTI FACR

1.

Hrdt bez obuvi je zakdzdno. Hrd¢i mohou mit jakoukoli rovnocennou sportovni
obuv odpovidajici ustanoveni pravidla; gumotextilové kopacky se povazuji za
sportovni obuv rovnocennou kopackdm koZenym.

. PouZivani kopacek s vyménitelnymi koliky neni omezeno, pokud neni Soutéz-

nim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak.

. Rozhod¢i nedovoli nastoupit hraci v takovych kopackdch, jejichZ koliky maji

ostré hrany, z jejichZ kolikll vystupuji kovové upeviiovaci dsti nebo jejichz ko-
liky jsou zlomené, ddle pak v kopackach s koliky, jejichZ délka a praimér by podle
ndzoru rozhod¢iho mohly byt nebezpecné pro ostatni hrace.

4. PouZivéni chrdnica holeni je povinné pro vSechny kategorie.

AN W

. Dresy hrd¢t musi byt opatfeny rukdvy.
. Kazdy hrd¢ odpovidd za svoji vystroj. V utkdnich mlddeZe odpovidd za sprdv-

Zxo

nou vystroj hraci i vedouci druZstva.
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VYKLAD K PRAVIDLU

(1

(2

(3)

“

(&)

(6)

@)
(3)

Zx0o

Pred zahdjenim utkdni je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj hracu, prede-
v§im koliky na kopackdch a chrdni¢e holeni. Pravidlo nestanovuje, jak maji
vypadat a jaké rozméry maji mit koliky na kopackach hrac¢i. Rozhod¢i vsak
odpovidd za to, Ze nepfipusti ke hie hrdce, jejichZ obuv by pro zdravi hraca
mohla byt nebezpecnd.

Nelisi-li se podle ndzoru rozhodéiho dostate¢né barva oble¢eni hraca a bran-
kdit obou druzstev, je na pokyn rozhod¢iho povinen oble¢eni zménit potdda-
jici oddil (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno ji-
nak). Ke zméné obleceni muze se souhlasem rozhod¢iho nebo na jeho pokyn
dojit i o polocasové prestdvce.

Rozhod¢i musi dbdt, aby se barva obleceni jeho i jeho asistentl zietelné lisila
od barev obleceni hrd¢t obou druZstev. V piipadé potieby je proto pofddajici
oddil povinen zaptj¢it rozhod¢imu (asistentim rozhodéiho) vhodny sportovni
ubor odliSné barvy.

Vystroj hrd¢a musi byt pfinejmen$im na zadni strané drest opatiena zietelny-
mi, nejméné 25 cm vysokymi &islicemi. Cisla na vystroji hra¢a musi souhlasit
s ¢isly uvedenymi u jejich jmen v zdpisu o utkdni. Spravnost o¢islovani hraca
potvrzuje kapitdn druZstva pred utkdnim svym podpisem na zdpisu o utkdni.
Pokud SoutéZni fdd nebo Rozpis soutéZe nestanovi jinak, pouZije brankdr ¢is-
Kapitdn druZstva musi byt na levém rukdvu oznacen zietelnou, nejméné 5 cm
Sirokou pdskou z ldtky barvy vyrazné odlisSné€ od barvy jeho dresu. To plati
i pro hrace (brankare), ktery v prubéhu hry pfevezme funkci kapitdna druZstva.
Za nepriznivého nebo chladného pocasi si mize hrac (hraci) obléci punéochové
nebo tepldkové kalhoty, které u hracu téhoz druzstva musi byt stejné barvy. Ob-
leceni punc¢ochovych nebo tepldkovych kalhot nezbavuje hrd¢e povinnosti pou-
Zit trenyrky, stulpny a chrdnice holeni. Brankdf si puncochové nebo tepldkové
kalhoty miZe obléci kdykoli.

Spodni kalhoty mohou kdykoli pouZzit hraci i jednotlivé za predpokladu, Ze
tyto kalhoty maji stejnou barvu jako trenyrky a sahaji nad koleno. Jsou-li tre-
nyrky vicebarevné, musi mit kalhoty tu barvu, kterd na trenyrkach prevlddd.
Brankdf miaZe jako ochranu proti oslnéni pouZit Cepici, ale jen s mékkym lat-
kovym Stitkem.

Hrac star$i 18ti let, ktery nosi bryle, miZe v utkdn{ hrdt, av§ak pfed zahdjenim
hry podpisem v zdpisu o utkdni potvrdi prohldSeni ,, Hraji v brylich na vilastni
nebezpeci a odpoviddm i za moZnd zranéni jinych hrdcii“. Stejné miZe roz-
hod¢i postupovat i v piipadé pouZiti jinych ochrannych pomicek, jako jsou
napf. masky na oblicej, pfilby, ortézy, atd., pokud jejich pouZiti odsouhlasil.
Za hrdce mladsi 18ti let, ktefi nosi bryle, nesou odpovédnost rodic¢e hrace (za-
konni zdstupci). Ti proto pfed soutéZi (nebo piipadné i pied utkdnim) predaji
vedoucimu druZstva pisemné prohldSeni, ve kterém svoji odpovédnost dle znéni
prohldseni v ¢l. 8 stvrzuji vlastnoru¢nimi podpisy. Pfed utkdnim potom hrac
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©))

(10)

s

a vedouci druZstva pouze svymi podpisy v zdpisu o utkdni podepisi prohldse-
ni ,,0ddil md k dispozici prohldSeni rodicii (zdkonnych zdstupcii) hrdce
o0 odpovédnosti za mozZnd zranéni jinych hrdcii“. Stejné rozhod¢i mizZe postu-
povat i v ptipadé pouziti jinych ochrannych pomucek, jako jsou napf. masky
na oblicej, pfilby, ortézy apod., pokud jejich pouziti odsouhlasil.
Rozhod¢i nedovoli nastoupit hrdci s predméty, které podle ndzoru rozhod¢iho
mohou byt nebezpecné pro ostatni hrdc¢e nebo i pro hrdc¢e samotného. Tako-
vym predmétem muzZe byt napf. prsten, ¢elenka s tvrdymi soucdstmi, vlasovd
sitka, protéza, sdadrovy obvaz, kovovd ptezka, jakykoli ndramek (téeba i pry-
Zovy nebo koZeny), ndramkové hodinky, fetizek, ndusnice nebo jiny Sperk.
RovnéZ je zakdzdno pouZiti jakychkoli ndkrénika.
Rozhod¢i a asistenti pred utkdnim provedou kontrolu vystroje s cilem véas
podchytit a zjednat ndpravu v pfipadé vystroje nepovolené. Pokud hrd¢ néja-
kou nepovolenou vystroj pfi kontrole zataji, nebo nebude mit kompletni po-
vinnou zdkladn{ vystroj a rozhod¢i to zjisti az v prabéhu hry, jednd se o ziej-
mé ,,neuposlechnuti pokynu rozhodéiho®, pfipadné o ,,pokus o oklamani roz-
hod¢iho* a proto rozhod¢i hrac¢e napomene za nesportovni chovdni.

Procedura pfi vyméné hracu

a) hrdc¢ nastupujici trvale z pole do branky se musi pfevléknout do dresu, je-
hoZ barva je odli$nd od barev drest hrac¢i obou druZstev, od barvy dresu
brankdfe soupefe a od barvy uboru rozhod¢iho i jeho asistentt s tim, Ze
¢islo na jeho brankdiském dresu musi byt shodné s ¢islem, pod kterym byl
v zdpisu o utkdni uveden jako hrd¢ z pole. V tomto piipadé muze byt &islo
na jeho novém dresu vytvofeno i ndhradnim zptsobem.

b) brankaf prechdzejici trvale z branky do pole se musi pievliéknout do stejné-
ho dresu, ve kterém nastoupili jeho spoluhrdci v poli s tim, Ze ¢islo na jeho
dresu musi byt shodné s ¢islem, pod kterym byl v zdpisu o utkdni uveden
jako brankdf. V tomto piipadé muze byt ¢islo na jeho novém dresu vytvo-
feno i ndhradnim zptsobem.

c) hrd¢ z pole, ktery zaujme misto brankdfe pouze pro urcitou herni situaci
(napf. pokutovy kop) se nemusi pievléknout do jiného dresu, ale na svij
vlastni dres z pole (pod kterym je uveden v ZU) si navlékne rozliSovaci
dres, ktery umoziiuje identifikaci hrace podle ¢isla na dresu. Po skoncen{
akce, pro kterou se stal brankdfem, uvede svoji vystroj do pavodniho stavu
a zaujme opét misto hrdce z pole.

d) brankdf, ktery zaujme misto hrdce z pole pouze pro urcitou herni situaci
(napf. pokutovy kop) se nemusi pievléknout do jiného dresu, ale na svij
vlastni brankdisky dres (pod kterym je uveden v ZU) si navlékne rozliSo-
vaci dres, ktery umoziiuje identifikaci brankafe podle ¢isla na dresu. Po skon-
¢eni akce, pro kterou se stal hrd¢em, uvede svoji vystroj do pavodniho sta-
vu a zaujme opét misto brankdre.
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Zavada na vystroji

(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

(16)

(7

(18)

(19)

Zjisti-li rozhod¢f pred zahdjenim hry na vystroji hrdce zdvadu, kterou lze od-
stranit, vyzve hrdce, aby svoji vystroj uvedl do potddku. Po odstranéni zdvady
na vystroji se miZe tento hrd¢ zicastnit hry. Zahdjeni hry se vSak z tohoto
dtivodu nesmi zdrZet.

Zjisti-li rozhod¢i pred zahdjenim hry na vystroji hrace zdvadu, kterou nelze
odstranit, napf. tvrdy sddrovy obvaz, nepfipusti tohoto hrdce ke hie. Za tohoto
hrace vSak smi nastoupit jiny hra¢ a druzstvo smi doplnit pocet nahradniku.
Zjisti-li rozhod¢i po zahdjeni hry na vystroji hrdce zdvadu, kterou nelze ods-
tranit, vykdZe tohoto hrdce z hraci plochy. Tento hra¢ se nesmi zicastnit dalsi
hry, smi jej vSak vystfidat ndhradnik, pokud jiZ druZstvo nevycerpalo povole-
ny pocet stiiddni.

Zjisti-li rozhod¢i po zahdjeni hry na vystroji hrdce zdvadu, kterou lze odstra-
nit, nemusi ihned pferusit hru, ani kdyZ se hrda¢ se zdvadou na vystroji zapoji
do hry; vhodnym zpusobem ihned vyzve hrdce, aby svoji vystroj uvedl do po-
fadku s tim, Ze pokud tak neucini, vykdZe ho pfi nejbliz§im pferuSeni hry
z hracfi plochy. Hrdce, ktery neuposlechne vyzvy rozhod¢iho k opusténi hraci
plochy, napomene rozhod¢i za nesportovni chovdni.

Chce-li se hrac, kterého rozhod¢i pro zdvadu na vystroji vykdzal z hraci plo-
chy, na hrac{ plochu vratit zpét, musi vyckat, azZ bude mi¢ ze hry; poté se ohld-
si kdekoli od pomezni ¢dry rozhod¢imu, ktery se presvédci, zda jeho vystroj
odpovidd ustanovenim pravidla. Na hraci plochu smi vstoupit, aZz kdyZ mu
rozhod¢i ke vstupu udéli souhlas. Hrace, ktery vstoupi na hraci plochu bez
souhlasu rozhod¢iho, napomene rozhod¢i za neopravnény vstup na hraci plo-
chu (viz ¢l. 12 pravidla 3).

Prerusil-li rozhod¢i hru, aby zkontroloval vystroj hrdce, nebo aby vykdzal hrace
z hraci plochy pro uvedeni vystroje do porddku, a prfedtim nebylo poruseno
jiné pravidlo, navdZe rozhod¢i hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl mic
v okamZiku pteruseni hry (s ohledem na ustanoveni pravidla 8).

Na upozornéni kapitdna, Ze vystroj nékterého hrdce soupefova druZstva neod-
povidd ustanovenim tohoto pravidla, je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj
hréce, ucini tak vSak aZ pfi nejbliZ§im pferuSenf hry.

Pokud béhem utkdni dojde k neopravitelnému poskozeni vystroje hrice, je
v kompetenci rozhod¢iho povolit jeji vyménu. Jednd-li se o dres, smi hrd¢ po-
uZit pouze dresu s takovym cislem, které jesté nebylo uvedeno u jeho druZstva
v zdpisu o utkdni. Hra¢ vSak nesmi ve hie pokracovat s dresem bez Cisla, pii-
padné s vystroji jiné barvy, neZ je barva vystroje jeho druZstva.

Rozhod¢i musi dbdt, aby vystroj hra¢a byla bez zdvad nejen z hlediska bez-
pecnosti hrdcu, ale i z hlediska sportovniho a estetického. Proto se za zdvadu
na vystroji povazuje roztrzené tricko nebo trenyrky, shrnuté stulpny, ale i vy-
hrnutf{ tricka nad pds apod.

JestliZze hrd¢ md na vystroji nebo na spodnim prddle emblém, reklamu ¢i jiny
ndpis, ktery je v rozporu s ustanovenim pravidla, a v pribéhu utkdni bude vi-
ditelny (napf. pfi oslavach branky), rozhod¢i nezasahuje, ale poruseni pravi-
dla popiSe v zdpisu o utkdni.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

Pravidlo 5
ROzZHODCI

Pravomoc rozhodciho

Pro fizeni kazdého utkani je stanoven rozhodgi, ktery je v utkani, které fidi,
vybaven neomezenou pravomoci k uplatfiovani pravidel.

Prava a povinnosti

Rozhodéi

a) dba, aby byla dodrZzovana pravidla fotbalu,

b) Fidi utkani ve spolupraci s asistenty rozhod&iho a ¢tvrtym rozhod¢&im, po-
kud je delegovan,

c) zabezpeci, aby mi¢e uréené ke hie, odpovidaly poZadavkim pravidla 2,

d) zabezpedi, aby vystroj hra¢d odpovidala pozadavkim pravidla 4,

e) méfi dobu hry a déla si poznamky o pribéhu utkani,

f) prerusi hru, pfipadné prerusi nebo ukonéi utkani pro néjaké poruseni pra-
videl, povazuje-li takové opatfeni za nutné,

g) prerusi hru, pfipadné utkani ukonéi z diivodu zasahu vnéjsiho vlivu,

h) prerusi hru, je-li podle jeho nazoru hra¢ vazné zranén, a zajisti co nej-
rychlejsi odneseni tohoto hrace z hraci plochy; zranény hra¢ se na hraci
plochu smi vratit az po navazani hry,

i) necha pokracovat ve hie, dokud mi¢ neni ze hry, jestlize je podle jeho
nazoru hra¢ pouze lehce zranén,

i) zajisti, aby hrac s krvacejicim zranénim opustil hraci plochu; hra¢ se maze
na hraci plochu vratit, jestlize mu rozhod¢i navrat povoli potom, co se
presvéddi, Ze krvaceni bylo zastaveno,

k) necha pokraCovat ve hte v pfipadech, kdy je pfesvédcen, ze by preruse-
nim hry poskytl vyhodu druZstvu, jez se provinilo; nema-li vyhoda pred-
pokladany Gcinek, potresta rozhod¢i pavodni prestupek,
ka rliznych prestupkd,

m) udéluje osobni tresty hraédm za prestupky, za které maji byt hraci napo-
menuti nebo vylou€eni; nemusi tak ucinit okamzZit&, ale muze tak ucinit
az pfi nejblizSim prerueni hry,
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n) vyvozuje dusledky z prestupkd funkcionafd druzstev; je pfitom opravnén
vykazat je z hraci plochy i z ohrani¢eného prostoru hfisté,

0) rozhodne na zakladé sdéleni asistenta rozhod¢iho, jestlize situaci sam
nevidél,

p) zajisti, aby na hraci plochu nevstupovaly neopravnéné osoby,
q) rozhodne o pokracovani ve hie po kazdém pferuseni hry,

r) poda pfislusnému Fidicimu organu zpravu, ktera bude obsahovat infor-
mace o disciplinarnich provinénich hraci a dale o incidentech, které se
odehraly jak pfed utkanim, tak v jeho prabéhu nebo po utkani.

Rozhodnuti rozhod¢iho

Rozhodnuti rozhod¢iho, tykajici se skute¢nosti souvisejicich s hrou, vé. toho,
zda bylo ¢i nebylo dosazeno branky a vysledku utkani, jsou kone€na.

Rozhod€i smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to
bud na zakladé vlastniho uvazeni nebo na zakladé sdéleni asistenta roz-
hod¢iho, ale jen dokud hra nebyla znovu zahgjena nebo jestlize utkani jiz
mezitim nebylo ukonéeno.

ROZHODNUTI IFAB

1. Rozhod¢i, asistent rozhodéiho nebo étvrty rozhod¢i nesmi byt €i-
nén odpovédnym za:

a) zadna zranéni hracu, funkcionarl, divakd, ¢i jinych osob,

b) za zadné Skody na majetku jakéhokoli druhu,

c) za jiné Ujmy jakychkoli jednotlived, klubl, spolecnosti, asociaci ¢i ji-
nych organu, které vznikly nebo mohly vzniknout v souvislosti s jeho
rozhodnutimi pfi fizeni utkani a ktera rozhod¢i u€inil podle pravidel fot-
balu nebo jinych platnych hernich fadu.

Muze se jednat o rozhodnuti:

a) o tom, zda stav hraci plochy, jejiho pfislusenstvi, nebo povétrnostni
podminky jsou takové, Ze utkani umoZfiuji nebo neumoznuji sehrat,

b) o tom, zda utkani pro povétrnostni podminky ukon¢i nebo neukongi,

c) o tom, zda mi¢, nebo pfisluSenstvi hraci plochy, napf. brankové tyce,
bfevno, rohové praporky apod., odpovidaji pfisluSnym ustanovenim pra-
videl,

d) o tom, zda prerusi nebo neprerusi hru pro incidenty v hlediti nebo pro
problémy s divaky,
e) o tom, zda prerusi nebo neprerusi hru k oSetfeni zranéného hrace,

f) o tom, zda da nebo neda pokyn k odneseni zranéného hra¢e mimo
hraci plochu,
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2.

g) o tom, zda a v jaké mife povoli & nepovoli hraci hru s ur€itou &asti
vystroje,

h) o tom, zda a v jaké mife povoli & nepovoli v pribéhu utkani jakymkoli
osobam (funkcionarim druZstev, poradatelim, fotografim a zastup-
cum tisku) pfitomnost v blizkosti hraci plochy,

i) jakékoliv jiné, které rozhod&i u€ini v souladu s pravidly fotbalu nebo
podle platnych hernich fada FIFA, konfederaci, federaci, asociaci a lig,
podle nichZ se utkani hraje.

V utkanich nebo soutézich, v nichz je delegovan &tvrty rozhod&i, musi

byt jeho povinnosti a prava stanoveny v souladu s pokyny IFAB, uvede-
nymi v Pfiloze C ,Uloha ¢tvrtého rozhod¢&iho*.

ROZHODNUTI FACR

1.

Kvalifikovani rozhod¢f a asistenti se prokazuji platnym Priikazem rozhod¢iho
FACR.

. Funkci oddilového rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho rozhod¢iho nesmi

zastdvat osoba, kterd md zastavenu zdvodni ¢innost nebo md zdkaz vykonu jaké-
koliv funkce nebo je v disciplindrnim fizeni.

. Jestlize se osoby nezucastnéné na hie, které se v prub€hu utkdni zdrZuji v pro-

storu hiisté, dopusti jakéhokoliv zdvaZného provinéni, a to jak pied utkdnim, tak
i v jeho prabéhu, je rozhod¢i opravnén vykdzat je z prostoru hiisté. V ptipadé
provinéni piislusnikd druZstva postupuje rozhod¢i v souladu s rozhodnutimi
FACR ¢&. 2 a 3 k pravidlu 12. O viech provin&nich a piijatych opatfenich podd
rozhod¢i zprdavu v zdpisu o utkdni.

Xy -

.V soutéZnich utkdnich musi rozhod¢i pouzivat formuldf Zdpis o utkdni schviéle-

ny FACR. Zptisob vypliiovéni jednotlivych rubrik miiZe upravit ¥idici orgén sou-
téze.

. VSechny udaje, které v zdpisu o utkdni potvrzuje svym podpisem kapitdn druz-

stva, podepisuje v utkdnich mlddeZe spolecné s kapitdinem i vedouci prislusného
druZstva nebo trenér. Toto ustanoveni plati i pro utkdni dospélych pro ptipad, Ze
kapitdnem druZstva je hrd¢ mlads{ 18ti let.

. Rozhoddi je opravnén poskytovat informace nebo podat vysvétleni ke vSem pfi-

padum, které se staly pied utkdnim, v pribéhu utkdni nebo po utkdni pouze ostat-
nim delegovanym rozhod¢im, delegdtovi utkdn{ a na vyzvdni i pfislu§nému fidi-
cimu orgdnu. Nikomu jinému nesmi rozhod¢i do vyfeSeni pfisluSnou odbornou
komis{ informace nebo vysvétleni poskytovat (pokud Rozpisem soutéZe nenf sta-
noveno jinak).
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VYKLAD K PRAVIDLU

Pravomoci rozhod¢iho

(1)Pravomoc rozhodciho uplatiiovat pravidla spocivd zejména v jeho oprdvnéni kdy-

koli prerusit hru pro pfestupky hrac¢a, nafizovat herni a ud€lovat osobni tresty,
a odpovidajicim zpisobem hru znovu navazovat. Pravomoc rozhod¢iho uplatiio-
vat pravidla za¢ind vstupem rozhodc¢iho na hraci plochu k zahdjeni hry a trvd az
do okamzZiku, kdy hraci plochu po zdvére¢ném signalu piStalkou k ukonéen{ utkdni
opusti.
Pravomoc rozhodciho uplatiiovat pravidla trvd i po dobu poloCasové prestdvky,
proto md rozhod¢f pravo hraéim, ndhradnikim a vystfidanym (odvolanym) hra-
¢tm, proviniv§im se o polocasové piestdvce, udélovat osobni tresty. Pravomoc
rozhodciho uplatiiovat pravidla rovnéZ trvd i po dobu, o kterou bylo utkdni pro-
dlouZeno, a v dobé, kdy se provddéji kopy na branku z pokutové znacky, véetné
vSech pfislusnych prestdvek.

(2) VSeobecnd pravomoc rozhod¢iho piijimat opateni k provinénim piislusnikt druz-
stev (autorita rozhod¢iho) zacind podpisem zdpisu o utkdn{ kapitdnem druzZstva
pfed utkdnim a kon¢i opét podpisem kapitdna druZstva na zdpisu o utkdni po
ukondeni utkdni (viz rozhodnuti FACR &. 2 a 3 k pravidlu 12).

Ostatni provinéni, ke kterym dojde mimo tuto dobu, popiSe rozhod¢i v zdpisu
o utkdni (viz rozhodnuti FACR &. 4 k pravidlu 12).

(3)Za bezpecnost rozhodéich odpovidaji kromé poradatele utkdni i piislusnici obou
druZstev. V piipad€ potieby jsou proto povinni jim poskytnout ochranu.

Je-1i na rozhod¢im, asistentovi rozhod¢iho nebo na ¢tvrtém rozhodéim spachdna
inzultace (viz vyklad 20 k pravidlu 5), je rozhod¢i povinen utkdni ukoncit, pra-
béh uddlosti v zdpisu o utkdni podrobné popsat a zdpis o utkdni v dobé co nej-
krat$i odeslat fidicimu orgdnu. Stejnou povinnost, tzn. pribéh uddlosti v zdpisu
o utkdni podrobné popsat md i v piipadé, jestlize v prub&hu utkdni nebo po jeho
skonc¢eni dojde k nepfistojnostem.

VSeobecna ustanoveni

(4)Jestlize rozhod¢i pfi utkdni ndhle onemocni nebo se zrani a nemize utkdni ddle
fidit, utkdni pferusi, ozndmi to obéma kapitdnim a fizeni utkdni pfevezme po
zjisténi vSech skutecnosti AR1 (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem
soutéZe stanoveno jinak).

Zemfe-li v prub&hu utkdni piislu$nik druzZstva, nékdo z rozhod¢ich nebo dele-
gdt, utkdni predcasné konci. Utkdni predcasné konci i v ptipadé€, Ze piislusnik
druZstva nebo rozhod¢i byl pfi hie vdZné zranén a rozhod¢i se od odpovédnych
funkciondiu dozvi, Ze na ndsledky zranéni zemfiel.

Zemfie-li rozhod¢i, utkdni ukon¢i a splnéni vSech formalit zajisti AR1 (pokud
neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).

(5)Naftidi-li ptislusnik Policie CR ve vefejném zdjmu utkdni ukoncit, ozndmfi to roz-
hod¢i za Gcasti asistentti obéma kapitdinim a nafizeni Policie CR si nechd pode-
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P

psat v zdpisu o utkdn{ s tim, Ze do zdpisu zaznamend i sluZebni ¢islo pfislusnika
Policie CR).

(6)Bez souhlasu rozhod¢iho nemd do jeho kabiny pfistup Zddnd osoba kromé jeho
asistentt, ¢tvrtého rozhodciho, delegdta, kapitdnt, vedoucich druzZstev a dopin-
gového komisare, ktery se prokdzZe povéfenim k provedeni dopingové kontroly.
Za dodrZen{ tohoto ustanoveni odpovidd hlavni potadatel utkdni.

(7)Rozhod¢i, ktery md prisluSnou disciplindrni komisi zastavenou ¢innost, nesmi
vykondvat funkci rozhod¢iho ani funkci asistenta rozhodéiho nebo ¢tvrtého roz-
hod¢iho v Zddném utkdni.

Po prichodu k utkani

(8)Rozhod¢i je povinen dostavit se k utkdni 60 minut pied jeho dfedné stanovenym
zac¢dtkem (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno ji-
nak).

Pfed odchodem k fizeni utkdni se rozhod¢i presveédei, Ze ma:
a) predepsanou vystroj, a to v Cistém stavu,
b) odznak rozhodc¢iho fotbalu,

)

c) dobfe slysitelnou piStalku,

d) presné jdouci hodinky,

e) minci na losovani,

f) Zlutou a Cervenou kartu,

g) tuzku a papir na pozndmky,

h) zdpis o utkdni,

i) platny prikaz rozhod¢iho.

Predepsand vystroj rozhod¢iho se sklddd z dresu, kalhot, stulpen a kopacek.
Rozhod¢im je stejné jako hrd¢um zakdzdano mit na sobé vyjma hodinek jakouko-
li nepovolenou vystroj (napf. Sperky, prsteny).

(9) Po prichodu na hiisté se rozhod¢i predstavi funkciondiiim obou oddild, zjisti,
kde md kabinu na ptevléknuti a zkontroluje jeji vybaveni; na zdvady ve vyba-
veni kabiny upozorni hlavniho pofadatele. Ddle rozhod¢i zkontroluje stav
a vyznaceni hraci plochy a jejiho piislusenstvi, a hlavniho potadatele pozddd
o odstranéni zjiSténych zdvad. VSechny zjisténé zdvady uvede rozhod¢i v zd-
pisu o utkdni.

(10) O kazdém utkdni, jehoZ kondni schvdlil fidici orgdn, musi byt pofizen zdpis
o utkdni (pokud neni SoutéZnim fddem, Rozpisem soutéZe popiipad€ propozi-
cemi turnaje stanoveno jinak). Proto rozhod¢i ihned po prichodu k utkdni pre-
dd vedoucimu druZstva, uvedenému v delegaci k utkdni na prvnim misté, for-
muldf zdpisu o utkdnf{; ten jej vyplni a po vyplnéni pifedd vedoucimu druZstva
soupere.

Sprdavné vyplnény platny formuldf zdpisu o utkdni musi rozhod¢{ dostat zpét

v o

spole¢né s registraénimi prikkazy hraca a ndhradnikd (startujicich v utkdni) nej-
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(11)

(12)

(13)

méné 30 minut pfed zacdtkem utkdni (pokud nen{ SoutéZnim fddem nebo Rozpi-
sem soutéZe stanoveno jinak). Rozhod¢i zkontroluje vyplnény zdpis o utkdni
a zejména se presvéd<i, zda idaje v ném uvedené odpovidaji idajum na pred-
loZenych registracnich prukazech.

Kapitdni druZstev jsou povinni pied utkdnim potvrdit svymi podpisy v zdpisu
o utkdni spravnost ddaju o piislu$nicich druzZstva a oprdvnénost startu ¢lent
svého druzstva.

Rozhod¢f je povinen vyhovét kapitdnovi druZstva, pieje-li si kapitdn provést
kontrolu totoZnosti hrd¢u soupefe. Pfitom zajisti, aby kontrola totoZnosti pro-
béhla podle piislusnych ustanoveni SoutéZniho fddu.

V ptipadé opozdéného piijezdu nékterého z druZstev nebo v piipadé nedosta-
veni se nékterého z druZstev postupuje rozhod¢i podle piislusnych ustanoveni
SoutéZniho fadu.

Pred zahdjenim utkani

(14)

(15)

(16)

Pred odchodem na hraci plochu se rozhod¢i dohodne s asistenty a se Ctvrtym
rozhod¢im o spolupréci (viz pfilohy C a D Pravidel fotbalu) a ur¢i prostor pro
rozcvicovéni ndhradniku.

v o

Pred zahdjenim utkdni rozhod¢i zkontroluje vystroj hract. Pokud to podmin-
ky na stadiénu umoziiuji, provede kontrolu vystroje jesté pred ndstupem hrdcu
na hracf plochu. V rdmci kontrole vystroje rozhod¢i rovnéz zkontroluje, zda
¢isla na dresech vSech hracd a ndhradnikt obou druZstev odpovidaji ddajim
uvedenym v zdpisu o utkdni.

Kontrolou vystroje hract maZe rozhod¢i povérit asistenty rozhodctho. Za fad-
né provedeni kontroly vystroje a pfijeti pfipadnych opatfeni odpovidd rozhod-
¢l

K zahdjen{ utkdni pfivede rozhod¢i ob& druZstva na hraci plochu, kde spolec-
né pozdravi divdky. Pozdrav se provede timto zptsobem:

a) Rozhod¢i se spolecné s asistenty postavi v cca 1/3 hloubi hraci plochy ce-
lem ke hlavni tribuné. Hraci obou druZstev zaujmou postaveni po jejich
boku rovnobézné s pomezni ¢drou tak, Ze kapitdni druzZstev stoji vedle
rozhod¢ich.

b) Na znameni rozhod¢iho pozdravi hraci obou druzZstev divaky.
¢) Kapitin domdctho druZstva, a po ném postupné vSichni jeho spoluhrici,
pozdravi poddnim ruky rozhod¢iho, jeho asistenty a hrdce soupete.

d) Kapitdn hostujiciho druzstva a po ném vSichni jeho spoluhraci pozdravi po-
ddnim ruky rozhodc¢iho a jeho asistenty.

Neni porusenim pravidla, jestliZe ceremonial zahdji jako prvni hraci hostujici-
ho druzstva.

Po pozdravu rozhod¢i provede losovdni. Po losovdni zaujmou rozhod¢i, asis-
tenti rozhod¢iho a hrdci obou druZstev predepsané postaveni k zahdjeni hry.
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Pozndmka: ¢tvrty rozhod¢i, pokud byl k utkdni delegovdn, na hraci plochu
spolecné s hrdci a rozhod¢imi nenastupuje.
V prubéhu utkani
(17) Rozhod¢i md utkdni fidit v souladu se znénim a vykladem pravidel a v duchu
hry. Pravidla se musi snaZit uplatiiovat tak, aby hra byla co nejméné pre-
ruSovdna.
Proto rozhod¢f musi:
a) Piskat jasné€ a zfetelné; rozhod¢{ v§ak nemusi prerusit hru pisknutim (vy-
jma spornych situaci) v téchto ptipadech:
e kop od branky, kop z rohu a vhazovdni,
e dosaZeni branky.
Ve vSech ostatnich pfipadech musi rozhod¢i prerusit hru pisknutim.
b) Dét po kazdém preruSeni hry znameni k pokracovéni ve hte pisfalkou, po-
kynem ruky nebo slovné.
D4t znameni k navdzéni hry pi§talkou nenf nutné pfi volnych kopech, ko-
pech od branky, kopech z rohu a pii vhazovani.
P1i volnych kopech provadénych v blizkosti pokutového tizemi se doporu-

oy

¢uje ddt znameni pistalkou vZdy, v kazdém piipadé vSak rozhod¢i musi mit
provedeni volného kopu pod kontrolou.

Pfi mi¢i rozhod&iho se znameni pistalkou zdsadné neddvd.

K provedeni zahajovaciho vykopu, vykopu po dosaZeni branky, pokutové-
ho kopu a k ukoncen{ utkdni se znamenf piStalkou musi dat vZdy.

¢) Pouzivat pfedepsanych signdlu (viz pfiloha D Pravidel fotbalu).

d) Pohybovat se na hraci ploSe tak, aby hrd¢im nepiekdzZel ve hie, ale aby

mél neustdle prehled o hernich situacich a o ptestupcich hracu (viz priloha
D Pravidel fotbalu).

e) Sledovat nejen, co se déje v blizkosti mice, ale obCas prehlédnout i situaci
po cel€ hraci plose.

f) Pohybovat se tak, aby mél v zorném poli jednoho ze svych asistenti.

g) Uplatiiovat pravidla stejnym zpusobem bez ohledu na to, zda je porusil hraé
domdciho nebo hostujictho druzstva, nebo zda se pfestupek stal v pokuto-
vém tzemi nebo na jiném misté hraci plochy.

h) Snazit se, aby se nedopoustél chyb; v pripadé, Ze si uvédomi chybu, smi
své rozhodnuti zménit, ale ne poté, co hru jiZ znovu zahdjil nebo jestlize
utkdnf jiZ mezitim ukoncil.

i) Vyvarovat se kompenzace svych chyb rozhodovdnim ve prospéch posko-
zeného druZstva.

j) Vyvarovat se rozhodnuti ve prospéch druZstva, jezZ se provinilo.

k) V zdrodku potlacovat surovou hru a energicky postupovat proti nesportov-
nimu chovdni hraca.
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(18)

1) Pfi napomindni nebo vylucovdni hrace zachovat klid; proviniv§imu se hra-
¢i miZe sdélit divod napomenuti nebo vylouceni. Doporucuje se vsak, aby
napominany nebo vylu¢ovany hrd¢ byl od rozhod¢iho vzddlen 2 az 3 m.

m) Nebavit se zbyte¢né s hrdci a ani se jich nedotykat.

n) Vyhybat se pfehnané gestikulaci.

o) Prerusit hru jen v piipadé, Ze je pfesvédcen o vdzném zranéni hrace; v pii-
padé¢ leh¢iho zranéni pockat na nejblizZsi preruseni hry nebo hru prerusit
teprve po ukonceni akce.

p) Pii preruseni hry pro zranéni hrdce postupovat podle ¢l. (23).

q) Nedovolit, aby se v bezprostfedni blizkosti hraci plochy, tj. nejméné 2 m
od pomeznich a 4 m od brankovych Car, zdrzovaly osoby neztcastnéné na
hfe, s vyjimkou piislusnikti druZstev (viz rozhodnuti FACR ¢. 3 a 4 piilohy
B Pravidel fotbalu) a piislu§nych ¢lent poradatelské sluzby.

r) Dbdt, aby ndhradnici pfi rozcvicovdni nerusili asistenty rozhod¢tho ve vy-
konu jejich funkce.

Rozhod¢i nemusi ihned pferusit hru, jestliZe dojde k prestupku hrace, za ktery

by mél natidit volny nebo pokutovy kop. Je-li ndzoru, Ze by preruSenim hry

zvyhodnil druZstvo, jehoZ hra¢ se provinil, hru nepferusuje a poskytne vyho-
du; piipadné osobni tresty udéli az pii nejbliz§im pteruseni hry. Pfi zvaZzovéani

o poskytnuti vyhody mus{ rozhod¢i postupovat s citem pro herni situaci.

Zdsady pro poskytovdni vyhody v hte:

a) Vyhoda ve hfe je zcela védomé nepferuseni hry pro potrestdni jinak zcela
evidentniho prestupku v situaci, kdy pferuSenim hry by bylo poskozeno
druzstvo, které se neprovinilo.

b) Uplatnéni vyhody ve hfe je rozhod¢i povinen naznacit predepsanym signd-
lem.

¢) V pripadé, Ze vyhoda neméla predpoklddany ucinek, md rozhod¢i pravo se
do nékolika vtefin (obvykle do ti{) vrdtit k pGvodnimu pfestupku a nafidit
odpovidajici volny kop; to vSak neplati pro pfipad, Ze zvyhodnéné druz-
stvo pfijde o mi¢ vlastni vinou.

d) Uplatnéni vyhody ve hie nezbavuje rozhod¢iho povinnosti udélit piipadné
osobnf{ tresty.

Nezahdjeni nebo pred¢asné ukonceni utkani

(19)

Utkdn{ nebude zahdjeno nebo bude pred¢asné ukonceno:

a) jestliZe pocet hrdci jednoho z druzstev klesne definitivné pod sedm,
b) pfi inzultaci nékterého z rozhod¢ich,

¢) pii umrti pfislu§nika druZstva, rozhod¢iho nebo delegdta,

d) jestlize druzstvo opusti hraci plochu jako projev nesouhlasu s rozhodova-
nim rozhodciho,

e) na dfedni zdkrok orgdnu Policie CR,
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(20)

2D

f) v dalsi piipadech uvedenych v pravidle 1 a v SoutéZnim fddu.

Pred¢asné ukonceni utkdni provede rozhod¢i pisknutim. Poté sdéli obéma ka-
pitdnim v prfitomnosti svych asistentd divody svého rozhodnuti a spole¢né
s asistenty a ¢tvrtym rozhod¢im opusti co nejrychleji hraci plochu. Nemuze-li
napf. v disledku pfedchozi inzultace rozhod¢i sam utkdni ukoncit, ukon¢i ho
néktery z ostatnich delegovanych rozhod¢ich. V pripadé pred¢asného ukonce-
ni utkdni se zdvére¢ny pozdrav neprovddi.

JestliZe je na kterémkoli rozhod¢im spachdn néktery z niZe uvedenych ndsil-
nych &ind a on z toho divodu neni schopen — af jiZ pro fyzickou nebo psy-
chickou indispozici — pokracovat ve vykonu své funkce, tak rozhodci, ktery
utkdni fidi, ho z divodu inzultace rozhod¢iho ukondi. Jednd se o tyto ndsilné
ciny:

a) udefent,

b) kopnuti,

¢) tmyslné podrazeni,

d) ndsilné vrazZeni,

e) nasilné cloumani,

f) dmyslné vyraZenf pistalky z tst,

g) tmyslné prudké udefeni mi¢em nebo jinym predmétem.

Je-li rozhodc¢i, ktery utkdni 1idi, tak postiZen, Ze sdm neni schopen utkdni ukon-
¢it, je opravnén ukondit utkdni néktery z ostatnich delegovanych rozhodc¢ich.
JestliZe ale v takovém piipadé€ neni Zddny delegovany rozhod¢, ktery by utkd-
ni mohl ukondit, skoncilo utkdni okamzikem, kdy bylo z tohoto divodu pferu-
Seno.

Pouhy pokus o udefeni mi¢em nebo jinym pfedmétem nebo plivnuti na roz-
hod¢iho se za inzultaci rozhod¢iho nepovazuje; pokud se ho vSak dopusti ¢len
druZstva, povaZzuje se za projev hrubého nesportovniho chovdni.

Rozhod¢f md pravo utkdni nezahdjit nebo ho pred¢asné ukoncit:

a) Pro tmu
V ptipadé, Ze pro Spatnou viditelnost neni zaru¢ena regulérnost utkdni, ukon-
¢f rozhoddf utkdni. Pfitom vSak dbd, aby zbyte¢né neposkodil sport tim, Ze
by utkdni zkrétil pouze o nékolik mdlo minut.

b) Pro Spatné povétrnostni podminky
Zhors$i-li se béhem utkdni povétrnostni podminky, napf. ptijde prudky dést,
snéhovd vdnice, mlha, prudky vitr nebo boutka s nebezpe¢im zdsahu bles-
kem, rozhod¢{ hru pferusi. V pfipadé€, Ze se zhorSené podminky nezlepsi
nebo trvaji jiz tak dlouho, Ze by utkdni nemohlo byt za dobré viditelnosti
dohrdno, rozhod¢i utkdni ukonci.

¢) Pro nezpusobily stav hraci plochy
Jestlize v prib&hu utkdn{ se hraci plocha stala nezplsobilou ke hie, napf.
vlivem prudkého desté, ndhlého tdni apod. a je ziejmé, Ze ji jiZ nebude mozno
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uvést do zpusobilého stavu, rozhod¢i utkdni ukondi. Pfitom vSak dbd, aby
zbyte¢né neposkodil sport tim, Ze by utkdni zkrdtil pouze o nékolik mdlo
minut.

d) Pro neuposlechnuti rozhod¢iho hracem
Zdrahd-li se vylouc¢eny hrd¢ opustit hraci plochu a prostor hfisté, stanovi
rozhod¢&f kapitdnovi jeho druZstva krdtkou lhatu, nejvyse vSak 2 minuty,
béhem niZ je vylouceny hra¢ povinen odebrat se do kabiny svého druZstva.
Jestlize po uplynuti této lhity vylouceny hra¢ neodejde, rozhod¢i utkdni
ukondi stejnym zpusobem jako v piipadé inzultace.

e

~

Pro vniknuti obecenstva do prostoru hristé
Vnikne-1i v pribéhu utkdni obecenstvo do prostoru hii§té nebo na hraci plo-
chu, pozddd rozhod¢i prostiednictvim kapitdna druzstev hlavniho porada-
tele, aby se postaral o jeji vyklizeni, a stanovi k tomu pfiméfenou lhitu.
Nepodafi-li se hraci plochu a prostor hfisté v ur¢ené 1haté vyklidit, rozhod-
¢1 utkdni ukondi stejnym zpusobem jako v piipadé inzultace. Rozhod¢im
se zakazuje, aby se sami na vyklizeni hrac{ plochy podileli.

f) Pro hrubé nesportovni projevy obecenstva
Dojde-li v prabéhu utkdni k hrubym urdZkdm nebo vyhroZovdni ze strany
obecenstva, vhazovani pfedméti do hfisté, ndsilnostem mezi divdky nebo
k ohroZeni bezpe¢nosti piislusnikll druZstev, vyzve rozhod¢i ve spoluprdci
s kapitdny druZstev prostfednictvim hlavniho poradatele (obvykle vyzvou
hlasatele) divdky ke klidu, a pozddd hlavniho potadatele o zjistén{ piipad-
nych vinikd. Dojde-li k obdobnym projeviim i po opakované vyzvé, nebo
je-li divdky vdZzné ohroZeno zdravi d¢astniku utkdnfi, rozhod¢i utkdni ukon-
¢i (stejnym zplsobem jako v piipadé inzultace).

g) Pri poruse na osvétlovacim zarizeni nebo v dodavce elektrické energie
v utkanich hranych pri umélém osvétleni
Preruseni hry z divodu poruchy na osvétlovacim zafizeni nebo z dtvodu
vypadku dodavky elektrické energie se povazuje za zdrZeni, které je roz-
hod¢i povinen nahradit nastavenim doby hry.

Je-li z uvedenych duvodd hra v jednom utkdni{ takto pferuSena vicekrat,
nemélo by celkové zdrZeni hry prekrocit 60 minut. JestliZe vSak soucet pie-
ruSeni hry jiZz ¢ini 60 minut, ale je nadéje, Ze v dohledné dobé bude hra
moci pokracovat, rozhod¢f jeSté primérené vycka.

(22) V pripadech uvedenych v ¢l. 21 v bodech e) a f) musi rozhod¢i dfive, nez
utkdn{ predéasné ukondi, prostfednictvim kapitdnt vyCerpat vSechny moznos-
ti, aby se utkdani mohlo dohrat. Kdykoli rozhod¢i pfed¢asné ukon¢i utkdni, uéini
o tom pfesny a vycerpdvajici zdznam v zdpisu o utkdni.

Je zakdzdno, aby fizenf utkdni pfevzal jiny kvalifikovany nebo oddilovy roz-
hodci, jestlize rozhod¢i, ktery utkdni fidil, ho pred¢asné ukoncil.
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Postup rozhod¢iho pri zranéni hrace

(23) Rozhod¢i musi pfi oSetfovani hrace dodrZovat ndsledujici instrukce (pokyny):

hra pokracuje, dokud neni mi¢ ze hry, pokud dle ndzoru rozhod¢tho byl
hrdc¢ zranén pouze lehce

hra musi byt pferuSena, jestliZe pokud podle ndzoru rozhod¢iho je zranéni
hrace vdzné

neni povoleno oSetfovat hrdce na hraci plose. Poté, co dotazem u hrace zjisti
rozhod¢f jeho stav, umozni aby na hraci plochu vstoupila jedna nebo nej-
vyse dvé osoby, které posoudi rozsah zranéni hrace. Ndsledné rozhodci za-
jisti odchod nebo prepravu hrdce z hraci plochy. Poradatelé s nositky smé&ji
vstoupit na hraci plochu aZ na pokyn rozhod¢iho

rozhod¢i se presveédci, Ze hrd¢ opustil hraci plochu; pokud hrda¢ dmyslné
neopusti na pokyn rozhod¢tho hraci plochu, napomene ho rozhod¢i za ne-
sportovni chovini.

hrac¢ s krvdcejicim zranénim musi vZdy opustit hraci plochu; na hraci plo-
chu se smi vrdtit, aZ kdyZ se rozhod¢i presvédci, Ze krvdceni bylo zastave-
no.

zranény hrd¢ se smi na hraci plochu vrdtit aZ poté, co byla hra jiZ znovu
navdzdna

pouze rozhod¢i je opravnén udélit zranénému hraci souhlas k ndvratu na
hraci plochu; rozhod¢i nedovoli ndvrat hrédci, jehoZ vystroj byla znecisténa
krvi.

pokud je mi¢ ve hie, smi se zranény hrd¢ vratit na hraci plochu pouze pres

pomezni ¢dru; pokud je mi€ ze hry, smi se zranény hrd¢ vratit na hraci plo-
chu ptes kteroukoliv ¢dru ohranicujici hraci plochu

pokud nebyla hra pferusena z jiného duvodu, nebo pokud zranéni hrdce
nebylo zplsobeno porusenim pravidel fotbalu, navdZe rozhod¢i hru micem
rozhodc¢iho

doba hry promeskand pii oSetfovani zranéného hrd¢e musi byt nastavena
vZdy na konci piisluSného polocasu

pokud se rozhod¢i rozhodne udélit zranénému hraci osobni trest, musi tak
ucinit diive, neZ hrd¢ opusti hraci plochu

DodrZovanim tohoto postupu miZe rozhod¢i povéfit asistenty nebo ¢tvrtého
rozhod¢iho.

Vyjimky z uvedeného postupu (oSetfeni hrac¢ na HP, neopusténi HP po oset-
feni) jsou dovoleny pouze v téchto pripadech:

® je-li zranén brankdf,

e pokud se srazil brankdr a hrd¢ soupete a oba potiebuji okamZité oSeteni
e kdyz se srazili dva hrdci téhoZ druZstva a oba potfebuji okamzité oSetfeni
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e kdyz se srazili dva hraci téhoz druZstva a hrd¢ soupete a vSichni potfebuji
okamZité oSetfeni

e pokud doslo k téZkému zranéni hrdce, napf. zapadly jazyk, otfes mozku,
zlomenina nohy apod.

Po ukonéeni utkani

(24)

(25)

(26)

(27)

Po ukonceni utkdni druZstva pod€kuji rozhod¢im za fizeni utkdni a pozdravi
divdky. Ceremonidl se provede timto zpisobem:

oY)

a) Po zdvére¢ném signdlu rozhodciho pistalkou k ukonéeni utkdn{ se rozhod-
¢f odebere do stfedového kruhu, kde se setkd se svymi asistenty.

b) Setkdni rozhod¢ich ve stfedovém kruhu je signdlem pro hrac¢e obou druz-
stev, aby se shromdZzdili ve stfedu hraci plochy.

c

~

Kapitdn druzstva odpovidd za to, Ze pfijdou vSichni hrd¢i a postavi se za
nim.

d

=

Pozdrav zahdj{ kapitdn domdciho druZstva tak, Ze postupné podd ruku roz-
hod¢imu a jeho asistentiim a ndsledné i v§em hrd¢um druZstva soupefe; po-
dobné udini i vSichni jeho spoluhrdci. Ndsledné stejnym zpisobem pozdra-
vi vSechny rozhod¢i i vSichni hrdci hostujictho druZstva. Neni poruSenim
pravidla, jestliZe ceremonidl zahdji jako prvni hrac¢i hostujiciho druZstva.
Na zptsobu provedeni pozdravu musi byt rozhod¢i a obé druzstva domlu-
veni pfed vstupem na hraci plochu k zahdjen{ utkdni.

e) Po dokonceni vzdjemného ,,poddni rukou* mohou hraci pokynout nebo za-
madvat svym piizniveim a potom spolec¢né, tzn. v§ichni hrdci i rozhod¢i,
opusti hraci plochu.

scc
1

Celd procedura ,,pozdravu po utkdni*“ md v praméru trvat cca 2 minuty.

Vzdy, kdyZ druZstva opoustéji hraci plochu, odchdzeji z hraci plochy nejdiive
hosté, jejichZ kapitdn jde jako posledni, pak ndsleduje rozhod¢i se svymi asis-
tenty a ¢tvrtym rozhod¢im a nakonec odchdzeji domdci v cele s kapitdnem
(neni-li f{dicim orgdnem nebo pokynem komise rozhod¢ich stanoveno jinak).

Rozhod¢i ihned po ukonceni utkdni uvede do zdpisu o utkdni zejména poloca-
sovy a kone¢ny vysledek utkdni, hraci dobu v¢etné nastaveni doby hry, udéle-
ni osobnich trestt, opatfeni pfijatd vici funkciondiim druZstva a ndmitky vzne-
sené kapitdny druZstev. Pfitom plati zdsada, Ze vSe, k ¢emu je kapitdn druz-
stva oprdvnén vzndSet ndmitky, se uvddi na pfedni stranu zdpisu o utkdni. Déle

2o

rozhod¢i doplni zdpis o utkdni o v§echna provedend stfiddni hrdca.

Na zadni stranu zdpisu o utkdni rozhod¢i uvede vSechny zdvazné uddlosti sou-
visejici s utkdnim.

Dopusti-li se ¢len druZstva za zddy rozhod¢iho zdvazného prestupku, ktery
nepostiehl Zadny z asistentt rozhod¢iho, ale pouze delegdt utkdni, ozndmi de-
legdt po ukonceni utkdni v kabiné rozhod¢ich pfestupek ¢lena druZstva kapi-
tdnovi druZstva; rozhod¢i prestupek ¢lena druzstva uvede na predni stranu za-
pisu o utkdni a kapitdn druzstva svym podpisem potvrd{ jeho totoZnost. Do-
pustil-li se pfestupku kapitdn druZstva, ozndmi mu delegdt jeho provinéni
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(28)

(29)

(30)

a rozhod¢f kapitdna pozadd, aby k potvrzeni totoZnosti poslal do kabiny roz-
hodcich svého zdstupce.

Pozndmka: dopusti-li se prestupku hrd¢ v prvnim polocase nebo o polocasové
prestdvce, informuje delegdt rozhod¢iho, ale provinivsi se hrd¢ smi do druhé-
ho polocasu nastoupit.

Kapitdni jsou povinni se ihned po skoncenf{ utkdni dostavit do kabiny rozhod-
¢tho. Tam ovéii zapsdni provedenych stfiddni a svymi podpisy v zdpisu o utkdni
potvrdi totoZnost napomenutych a vylou¢enych ¢lend druZstev (popiipadé to-

2v0

toZznost provinivsich se funkciondfa druzstev) a prevzeti registracnich prika-

z0.

V pripadé, Ze rozhod¢i uvede do zdpisu o utkdni uddlosti, které by mohly byt

predmétem dal$iho Setfeni (napt. disciplindrniho fizeni), potvrdi oba kapitdni

svymi podpisy, Ze byli o obsahu zprdvy rozhod¢tho informovdni.

Kapitdn md prdvo vznést namitky proti skute¢nostem zndmym v priabéhu utkdni,

ale musi je uplatnit nejpozdéji pred podepsdnim zdpisu o utkdni po ukonceni

utkdni. Ndmitky rozhod¢i zapiSe do zdpisu o utkdni a kapitdn je povinen je

podepsat.

Ndmitky 1ze vznést (pokud Rozpis piislusné soutéZe nestanovi jinak) proti:

a) prislusenstvi hraci plochy a vybaveni hfisté,

b) nastoupeni nebo startu ¢lena soupefova druZstva,

¢) vystroji hrdce soupefova druZstva,

d) vysledku utkdni,

e) neregulérnimu prubéhu utkdni (nikoli vsak proti vykonu rozhod¢iho),

f) popisu piestupki nebo popisu provinéni pfislusnika druZstva,

Za neregulérni pribéh utkdni se povaZzuje, jestliZe napf.

e (ast utkdni se hrdla pfi velmi $patné viditelnosti, nebo

e (dst utkdni se hrdla za velice Spatnych povétrnostnich podminek, nebo

® (dst utkdni se hrédla na hraci ploSe, kterd nebyla pro hru zpusobild apod.

Kapitdn nemiZe vznaset ndmitky k vykonu rozhod¢iho. Pfipominky k vykonu

rozhodc¢iho Ize uplatnit pouze formou, kterou stanovuje SoutéZni fdd nebo

Rozpis piislusné soutéze.

Rozhod¢f je povinen na zadnf strané zdpisu o utkdni podrobné uvést v§echny

podstatné okolnosti. Vyjddii se zejména:

a) k namitkdam kapitdnt,

b) k piestupkiim vyloucenych ¢lent druzstev (neni-li fidicim orgdnem stano-
veno jinak),

¢) k prestupktim napomenutych ¢lend druZstev, vyZaduje-li to fidici orgdn pfi-
slu$né soutéze

d) k pfestupktim ¢lenti druzZstev, o kterych ho informoval delegdt utkdni,

e) k opatfenim pfijatym v prab&hu utkdni vuci piislusnikim druZstev,
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(31)

(32)

(33)

f) ke svym zdvaznym rozhodnutim a ke spornym hernim situacim,

2) k divodim a délce nastaveni nebo prodlouZeni doby hry, popfipadé k du-
vodum zkrdceni doby hry v pfdtelském utkdni,

h) k dal§im uddlostem, ke kterym doslo pfed utkdnim, v jeho pribéhu nebo
po jeho ukonceni.

Uplné& a pesné vyplnény zdpis o utkdni rozhod&i podepise a do 48 hodin po
ukonceni utkdni odeSle doporucené tomu fidicimu orgdnu, ktery ho k utkdni
delegoval (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno
jinak).

Dojde-li v utkdni k vylouceni hrace nebo k jinym uddlostem, které mohou byt
predmétem disciplindrniho fizeni, je rozhod¢i povinen vyplnény zdpis o utka-
ni zaslat doporuc¢ené pifislusnému fidicimu orgdnu do 24 hodin po ukonceni
utkdni (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak).
Neni-li po utkdni rozhod¢i ze zdvaznych divodl (napf. pro zranéni nebo pro
inzultaci) zdpis o utkdn{ schopen vyplnit a odeslat, u¢ini tak AR1 (pokud nenf
SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéZe stanoveno jinak), popiipadé pora-
datel utkdni.
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Pravidlo 6
ASISTENT ROZHODCIHO

Povinnosti

V kazdém utkani jsou stanoveni dva asistenti rozhod¢iho, jejichZ ukolem je
signalizovat

e kdyz mi€ celym objemem opusti hraci plochu,

které druzstvo ma provést kop z rohu, kop od branky nebo vhazovani,
kdyZz ma byt hra¢ potrestan za ofsajd,

pfipravené stfidani,

nesportovni chovani nebo jiné udalosti, ke kterym dojde mimo zorné pole
rozhod¢iho,

prestupky v situacich, o kterych ma asistent lepSi pfehled nez rozhodg¢i
(v€etné prestupkl, k nimz za téchto okolnosti dojde v pokutovém Gzemi),

kdyZ brankar pfi provadéni pokutového kopu opusti pfed¢asné branko-
vou ¢aru smérem k mici a branky nebylo dosazeno a pfipadné také, zda
mi¢ po provedeni pokutového kopu preSel brankovou ¢aru celym obje-
mem.

Spoluprace

Asistenti rozhod&iho maji pomahat rozhod¢imu vést utkani v souladu s pra-
vidly. Na hraci plochu sméji vstoupit, aby dohlédli na dodrzeni vzdalenosti
9,15 m branicimi hragi.

V pfipadé nevhodného vmésovani nebo nevhodného chovani asistenta roz-
hod¢iho ma rozhodd&i pravo asistenta zprostit funkce, uréit za néj jinou oso-
bu a podat o tom zpravu pfislusnému fidicimu organu.

ROZHODNUTI FACR

1.

Z4dné utkdni se nesmi hrdt bez asistenti rozhod&iho, resp. oddilovych pomez-
nich rozhod¢ich.

. Pro utkdni, na které jsou delegovdni asistenti rozhod¢iho, plati, Ze AR1

a) vykondvd funkci asistenta na té strané hraci plochy, kde jsou umistény lavi¢-
ky druzstev,

b) v piipadé, Ze rozhod¢i pro zranéni nebo pro zdravotni indispozici nemiZe utkd-
ni ddle fidit, pfevezme jeho funkci, pokud fidici orgdn nerozhodne jinak.
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. Praporky asistenti rozhod¢iho maji mit rozméry 30 x 50 cm a vyraznou barvu,
nejlépe cervenou nebo Zlutou. Je povinnosti poradatele utkdni vybavit asistenty
odpovidajicimi praporky.

. Asistent rozhod¢tho je oprdvnén poskytovat informace nebo podat vysvétleni ke
vSem piipadim, které se staly pfed utkdnim, v prib€hu utkadni nebo po utkdni
pouze ostatnim delegovanym rozhod¢im, delegdtovi utkdni a na vyzvani i pii-
slusnému fidicimu orgdnu. Nikomu jinému nesmi asistent rozhod¢iho do vyfte-
Senf piisluSnou odbornou komisi informace nebo vysvétleni poskytovat (pokud
Rozpisem soutéZe neni stanoveno jinak).

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

(1

(2

(3)

(C))

(5)

(6)

Pred kazdym utkdnim se rozhod¢i dohodne s asistenty o podrobnostech spolu-
prdce (viz ptiloha D Pravidel fotbalu). Zdsady spoluprdce, které rozhod¢i pro
fizeni utkdni urci, jsou asistenti povinni plné respektovat.

Rozhod¢i dbd, aby asistenti rozhod¢iho byli zcela nestranni. Zjisti-li rozhod¢,
Ze asistent rozhod¢iho nebo oddilovy pomezni rozhod¢i neplni fddné své po-
vinnosti, védomé nesprdvné signalizuje nebo jinak porusuje zdsady nestran-
nosti, upozorni ho, Ze v piipadé opakovdni ho zprosti funkce a nahrad{ jinym
asistentem.

Urdzky, zneucténi ¢i napadeni asistenta rozhod¢iho nebo oddilového pomez-
niho rozhod¢iho se posuzuji stejn€ jako tdZ provinéni vuéi rozhod¢imu.
JestliZe asistent rozhod¢iho pfi utkdni ndhle onemocni nebo se zrani a nemiize
ddle vykondvat svoji funkci, zajisti rozhod¢i utkdni jiného asistenta rozhod¢i-
ho, je-li na stadionu pfitomen jiny kvalifikovany rozhod¢i, popiipadé oddilo-
vého pomezniho rozhod¢iho.

Bez asistenta rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho rozhod¢iho se v utkani
nemuZe pokracovat.

Delegovany asistent rozhod¢iho je povinen mit pfedepsanou vystroj a dalsi
vybaveni jako rozhod¢i (viz ¢ldnek 8 k pravidlu 5).

V prubéhu utkani

@)

(®)

Asistent rozhodéiho plisobi po celé utkdni na té strané hraci plochy, kterd byla
uréena delegaci k utkdni. AR1 puasobi na té strané, kde jsou lavic¢ky druZstev,
AR?2 na strané opacné.

Asistent rozhod¢iho se v pribéhu utkani pohybuje podél pomezni ¢ary mimo
hraci plochu tak, aby nepfekdzel ve hie a aby se ho mi¢ mohl dotknout, jen
kdyZ je ze hry. Kdyby se vSak piesto mi¢ odrazil od asistenta zpét do hraci
plochy, aniZ pfedtim tplné pfeSel za pomezni nebo za brankovou ¢dru, je stdle
ve hre, a rozhod¢i tedy hru nepferusuje.
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)

(10)

an

Asistent rozhod¢iho se pohybuje na drovni predposledniho hrdce braniciho
druZstva, protoZe z této pozice muZe nejlépe posoudit, zda hraci uto¢iciho druz-
stva nejsou v ofsajdové pozici. Je-li pfedposledni hrd¢ branictho druZstva obe-
hrdn, mus{ se asistent rozhod¢iho pohybovat na téZe drovni jako mi¢, aby mél
stdle pfehled o tom, zda hrdci utociciho druZstva nejsou v ofsajdové pozici.

ARI je povinen si v prab&hu utkdni v§imat i chovani osob na lavickdch druz-
stva a upozornit rozhod¢tho, kdykoli nékterd z téchto osob neoprdvnéné opus-
t technickou z6nu.

ARI v pribéhu utkdni sleduje i rozcvi¢ovani ndhradnikd a upozorni rozhod¢i-
ho, pokud by rusiveé zasahovali do prubéhu utkdni.

ARI1 rovnéZ dbd, aby pfi zranéni hrdc¢e nevstoupili na hraci plochu vice nez
dva funkciondfi druzstva (obvykle 1ékar a masér), poptipadé poradatelé s no-
sitky, ale aZ poté, co od rozhod¢iho obdrZeli ke vstupu na hraci plochu sou-
hlas.

Povazuje-li asistent rozhod¢iho za nutné ohldsit rozhod¢imu néco, co s hrou
piimo nesouvisi, sdéli mu to, az kdyZ je mi¢ ze hry. Jen v pfipadech vyZaduji-
cich okamzity zdkrok upozorni rozhod¢iho zdvihnutim praporku a pokynem
ruky ho zavold k sobé.

Zasady spoluprace

(12)

13)

(14)

Asistent rozhod¢tho pomdhd rozhod¢imu v fizeni utkdni v souladu s pravidly.
Kromé situaci uvedenych piimo v pravidle 6 jesté signalizuje zejména poruse-
ni pravidla 12 a dosazZeni branky. Poruseni pravidla 12 signalizuje asistent roz-
hod¢iho pouze v situacich, o kterych se domnivd, Ze je rozhod¢i nemohl vidét,
nebo v situacich, kdy rozhod¢i evidentné rozhodl nesprdvné; kone¢né rozhod-
nuti o prestupku vSak piislusi vyhradné rozhod¢imu.

Zdsady signalizace asistentll rozhod¢iho jsou podrobné uvedeny v piiloze D
Pravidel fotbalu.

Signalizuje-li asistent rozhod¢iho poruseni pravidel, musi ihned pfestat signa-
lizovat, jestliZe mu rozhod¢i dd na védomi, Ze ho vidi, ale Ze na jeho signali-
zaci nehodld brat zfetel. Asistent rozhod¢iho rovnéZ prestane signalizovat, jest-
lize rozhod¢f jeho signalizaci nepostfehl a mezitim se herni situace zménila
tak, Ze je zfejmé, Ze signalizace asistenta rozhodciho ztratila vyznam, s vyjim-
kou situaci uvedenych v ¢l. 14 a 16.

Zdvazné okolnosti, které mohou podstatnym zptusobem ovlivnit hru, napf. do-
saZeni branky, kterou rozhod¢i nevidé€l, nebo poruseni pravidel, k nimz doslo
tésné pred dosaZzenim branky (ofsajd, ruka utociciho hrace, mi¢ ze hry), signa-
lizuje asistent rozhod¢iho az do doby, dokud ho rozhod¢i nepostiehne; jeho
signalizaci je povinen pfevzit i druhy asistent rozhodciho. TotéZ plati i pro
pripravené stiiddni hracu.
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(15)

(16)

a7

(18)

Spoluprdce asistenta rozhodéiho a rozhod¢iho pfi posuzovini prestupku hrd-

ca:

e v piipadé, Ze rozhod¢i md prestupek ve svém zorném poli a asistent roz-
hodciho je pfesvédcen, Ze prestupek rozhod¢i vidél 1épe, prestupek nesig-
nalizuje,

e v piipadé€, Ze rozhod¢f sice prestupek vidél, ale od asistenta si vyzada po-
moc (napf. zrakovym kontaktem), sdéli asistent rozhod¢iho dohodnutym
zpuisobem rozhod¢imu sviij ndzor,

e v piipadé, Ze k prestupku doSlo mimo zorné pole rozhod¢tho nebo v piipa-
dé, kdy je asistent presvédcen, Ze rozhod¢i prestupek nemohl vidét, signa-
lizuje asistent rozhod¢iho prestupek predepsanou signalizaci.

Prestupky, které se staly za zddy rozhod¢iho a vyZaduji podle ndzoru asistenta
udéleni osobniho trestu, musi asistent signalizovat vzZdy. Podle zdvaznosti pre-
stupku a s pfihlédnutim k mozné vyhodé¢ ve hte tak ucini bud ihned, nebo az
pfi nejbliz§im preruseni hry. V mimofddné zdvaznych piipadech, kdy hrozi
nebezpeci z prodleni, pouZije asistent rozhodc¢tho tzv. zvyraznéné signalizace
(viz piiloha D Signdly asistent rozhod¢iho).

Asistent rozhod¢tho nemd sdm uplatilovat svij ndzor, pokud rozhod¢i jiz roz-
hodl a asistenta se na jeho stanovisko nedotdZe. Asistent rozhod¢tho nesmi
projevovat nesouhlas nebo nespokojenost s rozhodnutimi rozhod¢iho. Na hra-
ci plochu smi vstoupit pouze v piipadech, kdy to urychli navdzdni hry, zejmé-
na pri nedodrZeni predepsané vzddlenosti branicimi hrdc¢i pii provadéni vol-
nych kopt v blizkosti pomezni ¢dry, nebo v situacich, které vyZaduji okamZi-
ty zdsah rozhod¢iho, napf. pfi konfliktech hrdcu v prerusené hie.

Rozhod¢f je povinen vyZadat si od asistenta informace o vSech situacich, které
sam jasné nevidél nebo o nichZ nemohl mit dostateny prehled a v takovém
piipadé¢ miZe rozhodnout i na zdklad¢ informace asistenta rozhod¢iho; roz-
hod¢i se vSak nemad asistenta dotazovat na zdkladé intervenci hraca. Rozhod-
ne-li rozhod¢i na zdkladé signalizace nebo informace asistenta rozhod¢iho,
nesmi pfi kritickych projevech divakl nebo hract demonstrativné ukazovat na
asistenta a naznacovat tak jeho odpovédnost za uc¢inéné rozhodnuti. Za kazdé
své rozhodnuti odpovidd rozhod¢i sdm.
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Pravidlo 7
DOBA HRY

Rozdéleni doby hry

Utkani se hraje, pokud se obé zu¢astnéna druZstva a rozhod&i nedohodnou
jinak, na dva polo€asy po 45 minutach. Kazda dohoda, kterou se zméni doba
hry (napf. pro nedostate¢nou viditelnost se doba trvani polocast zkrati na
40 minut), musi byt provedena pred zac¢atkem utkani a musi byt v souladu
s fadem pfisludné soutéze.

Polo¢asova prestavka

Hraci maji pravo na polo¢asovou prestavku.

Polo¢asova prestavka nesmi byt del$i nez 15 minut.

Rad pfislugné sout&Ze musi obsahovat dobu trvani polodasové prestavky.

Doba trvani poloasové prestavky mize byt zménéna pouze se souhlasem
rozhod¢iho.

Nastaveni promeskané doby hry

Rozhodéi nastavi kazdy polo¢as o dobu, ktera byla promeskana
stfidanim,

zjistovanim stavu zranénych hragu,

pfepravou zranénych hracd k oSetfeni mimo hraci plochu,
zdrzovanim hry nebo

z jinych davodu.

Dobu hry nastavi rozhod¢i podle svého méreni.

Pokutovy kop

Rozhodc¢i musi prodlouzit dobu hry v kazdém polocase, aby mohl byt pro-
veden nebo opakovan nafizeny pokutovy kop.

Nedohrané utkani

Utkani nedohrané z jakéhokoli diivodu se musi opakovat, neni-li fadem pfi-
slusné soutéze stanoveno jinak.
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ROZHODNUTI FACR

1.

Doba hry pro soutézni utkdni je stanovena takto:
a) muZi dva polo¢asy po 45 minutdch,

b) starsi dorost dva polocasy po 45 minutdch,
¢) mladsi dorost dva poloc¢asy po 40 minutdch,
d) stars{ Zdci dva polocasy po 35 minutdch,

e) Zeny dva polocCasy po 45 minutdch.

Doba hry pro kategorie zde neuvedené se fidi pravidly fotbalu pro piislusné sou-
téZe.

. Doba trvani polocasové prestdvky je stanovena takto:

a) v soutéznich utkdnich 15 minut, pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpi-
sem soutéZe stanoveno jinak,

b) v ptételskych utkdnich dohodou druZstev,

¢) v utkdnich mlddeZe, Zdkyn a Zen 15 minut; doba polocasové prestavky musi
byt dodrZena,

d) v turnajovych utkdnich propozicemi turnaje.

s

. O vysledku pred¢asné ukonceného utkdni rozhodne piislusny fidici orgdn.
. Casomira na stadionu: na stadionech, kde je k dispozici ¢asomira, se tato zasta-

vuje po uplynuti posledni minuty doby hry obou polocast.

VYKLAD K PRAVIDLU
Doba hry

(1

2

Dobu hry méff rozhod¢i od okamzZiku, kdy byl spravné proveden vykop k za-

hdjeni utkdni, nikoli od okamzZiku, kdy dal pi§talkou znameni k provedeni to-

hoto vykopu. Znameni pisfalkou k ukonéeni doby hry dd rozhod¢i:

a) po uplynuti doby hry (véetné piipadného nastaveni doby hry),

b) po uplynuti prodlouZeni, jestliZe rozhod¢i dobu hry prodlouzil k provedeni
pokutového kopu natfizeného v normdlni dobé hry,

¢) po uplynuti prodlouZeni (v¢etné pripadného dalSiho nastaveni doby hry)
v utkdnich, v nichZ se md o vysledku rozhodnout v tomto prodlouZeni,

d) po uplynuti doby potiebné pro provedeni kopl z pokutové znacky v utka-
ni, v némzZ se o vysledku rozhodlo témito kopy.

Pouze hodinky rozhod¢iho jsou smérodatné pro métfeni doby hry. Piesto se

doporucuje, aby si je rozhod¢i pfed zahdjenim utkdni porovnal s hodinkami

svych asistentd a s hodinkami ¢tvrtého rozhodéiho, aby tak dobu hry mohli

méfit i oni. Koneéné rozhodnuti o trvdni doby hry vSak ndleZ{ pouze rozhod-
¢imu.
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3)

“

V soutéZnich utkdnich nesmi rozhod¢i predepsanou dobu hry zkrtit, ani kdy-
by druZstva nastoupila az po uplynuti ¢ekaci doby. V pidtelskych utkdnich mize
rozhod¢i dobu hry zkrdtit, napf. pro pozdni nastoupeni jednoho z druZstev.
Dobu hry v8ak musi zkrdtit rovhomérné v obou polo¢asech a musi o tom pied
utkdnim informovat kapitdny obou druZstev.

Pordddni mimotddnych soutézi, turnajovych utkdni apod. s krats$i dobou hry
se fid{ propozicemi soutéZe (turnaje), které schvaluje piislusny fidici orgdn.
Rozhod¢i musi byt s témito propozicemi pied utkdnim obezndmen.

Nastaveni doby hry

&)

Doba, kdy je mi¢ ze hry, se zapocitdva do doby hry, pokud preruseni vyply-

nulo z normélniho pribéhu hry. Doba hry promeskand jinym zpusobem se do

doby hry nepocitd a rozhod¢f je povinen ji nahradit. Ke zdrZenim, kterd se do

doby hry nezapocitdvaji a kterd je rozhod¢i povinen nastavenim ¢asu nahradit,

patii napf.

a) zdrZovani pfi stfiddn{ hrdct, nebo

b) zjistovéni stavu zranéného hrd¢e na hraci ploSe, jeho oSetfovéni nebo odne-
seni z hraci plochy, nebo

¢) doba promarnénd pfi oslavdch po dosazeni branky, nebo

d) prevlékdni tbord hrd¢u pti vyméné brankdie a hrdce z pole, nebo

e) doba promarnénd dpravou vystroje brankare, nebo

f) jakékoli zptisoby nesportovniho zdrZovdni hry, napf. pomaly odchod vy-
lou¢eného hrdce z hraci plochy, zakopdvdni mi¢e mimo hraci plochu, zdr-
Zovani pfi nékterém ze zplsobl navdzani hry, nebo

g) oprava poskozené branky, brankové sit¢ nebo vyména poskozenych roho-
vych praporkd, nebo

h) oprava vyznaceni hraci plochy, nebo

i) vyména poSkozeného nebo zakopnutého mice, nebo

j) vyklizeni hraci plochy, na kterou vnikli divdci, nebo

k) vyklizeni prostort hfist€, v nichZ se bez souhlasu rozhod¢tho zdrzuji osoby
na hfe nezuicastnéné, nebo

1) docasné preruseni hry z divodu zhorSeni povétrnostnich podminek, nebo

m) preruseni zplsobené poruchou osvétleni nebo prerusenim dodavky elektrické
energie, nebo

n) jiné doCasné preruSeni hry z divodt nesouvisejicich se hrou.

Dobu hry rozhod¢i nastavi o skutecné promarnény ¢as. Dobu hry rozhod¢i na-

stavi v tom polocase, ve kterém byla promeskdna. Délku nastaveni doby hry

ozndmi rozhod¢i v posledni minuté fddné hraci doby kazdého polo¢asu vhod-
nym zpusobem AR1 (popfipadé ¢tvrtému rozhodéimu), ktery zajisti jeji zve-
fejnéni. Ozndmenou délku nastaveni dobu hry musi rozhod¢i dodrzet, pokud

v nastavovaném ¢ase znovu nevznikne povinnost dobu hry znovu nastavit; toto
nastaveni se jiZ nezvefejiuje.
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ProdlouZeni doby hry

(6)

Rozhod¢f musi prodlouZit dobu hry k provedeni pokutového kopu, ktery byl
nafizen v normdlni dobé hry. Pokud se provedeni pokutového kopu musi opa-
kovat, prodlouZi rozhod¢i znovu dobu hry o dobu potiebnou k jeho opakova-
nému provedeni.

Polocasova prestavka

@)

(®)

Od poloc¢asové prestdvky lze na pfdni obou druZstev upustit. Kdyby vSak na
poloCasové prestdvce trval tfeba jen jediny hrd¢, musi rozhod¢i stanovenou
nebo dohodnutou dobu polocasové prestdvky dodrZet. V utkdnich mlddeZe,
Zdkyn a Zen musi byt doba polocasové prestavky dodrZzena vzdy.

Za dodrZeni stanovené nebo dohodnuté doby polocasové prestdvky odpovidd
rozhod¢i, pokud pfislusny fidici orgdn nestanovi jinak. Poloc¢asovd prestdvka
véetné odchodu a ndvratu hrdca a rozhod¢ich na hraci plochu nemd byt delsi
nez 15 minut.

Dobu trvani polocasové prestavky vSak rozhod¢i mize v odavodnénych pii-
padech upravit, napt. prodlouZit pro provedeni kontroly totoZnosti, nebo upravit
z jinych diivodu, napf. proto, Ze z utkdni se provadi piimy TV pfenos. Divo-
dy tdpravy doby polocasové prestdvky uvede rozhod¢i v zdpisu o utkdni.

Prodlouzeni doby hry k urceni vitéze utkani

)

(10)

(11)

Rozpis soutéZe nebo propozice turnaje mohou stanovit, Ze v piipadé, kdy po
skonceni doby hry obou polocast utkdani bude vysledek utkani nebo dvojutkd-
ni hran€ systémem doma venku nerozhodny, se o vitézi utkdni rozhodne v pro-
dlouzené dobé hry. Prodlouzend doba hry pro urceni vitéze utkdni musi byt
rozdélena na dvé ¢asové stejné poloviny.

Pred prodlouZenim doby k urceni vitéze utkdni hry maji hra¢i ndrok na pte-
stavku, béhem niz se vSak rozhod¢i i hraci obou druzstev musi zdrzovat na
hraci ploSe. Tato prestdvka obvykle nemd byt delsi nez 5 minut, pokud Rozpis
soutéZe nebo propozice turnaje nestanovi jinak. Po skonceni této prestivky
provede rozhod¢{ s kapitdny druZstev losovdni, jimZ se ur¢i druzstvo, které
zahdji hru. Losovani se provddi stejnym zpusobem jako pfed zahdjenim hry
(viz ¢l. 1 pravidla 8).

Po uplynuti prvni poloviny prodlouZené doby hry pfestdvka nenf; druzstva si
pouze vyméni poloviny hraci plochy a ve hie se ihned pokracuje vykopem.

Rozpis soutéZe nebo propozice turnaje mohou rovnéz stanovit, Ze v ptipadech,
kdy po ukoncen{ doby hry nebo po ukonceni prodlouzené doby hry bude vysle-
dek utkdni nerozhodny, se vitéz utkdni uréi provddénim kopt z pokutové znad-
ky (viz ptiloha A Pravidel fotbalu). V téchto ptipadech se ¢as potfebny k prove-
deni téchto kopt do doby hry nezapocitdva, ale prestupky proti pravidlim, jichZ
se hraci v této dobé dopusti, se kvalifikuji jako prestupky v dobé hry.
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Pravidlo 8
ZAHAJENI HRY

Pfed utkanim

Pfed zacatkem utkani se losuje minci a druzstvo, které vyhraje los, si vybe-
re, na kterou branku bude v prvnim poloCase uUto€it. Druhé druzstvo zahaji
utkani vykopem.

DruZstvo, které vyhralo los, zahaji vykopem druhy polocas utkani.

Po poloCasové prestavce si druzstva vymeéni poloviny hraci plochy.

Vykop

Vykop je zpusob zahajeni nebo navazani hry

e na zacatku utkani,

e po dosazeni branky,

e na zacatku druhého poloc¢asu utkani,

e na zacatku kazdé poloviny prodlouzené doby hry.
Pfimo z vykopu mlze byt dosazeno branky.

PROCEDURA

e VSichni hragi musi byt na své poloviné hraci plochy.

e VSichni hradi druZstva, které vykop neprovadi, musi zUstat ve vzdalenos-
ti nejméné 9,15 m od mice, dokud mi€ neni ve hre.

Mi€ leZi v klidu na stfedové znacce.

Rozhod¢i da k provedeni vykopu znameni pistalkou.

Mic je ve hfe, jestlize byl kopnut a pohnul se smérem dopfedu.

Hrag, ktery provedl vykop, se nesmi dotknout mi¢e podruhé, dokud se
miCe nedotkl jiny hrag.

Jestlize jedno z druZstev dosahne branky, provede vykop néktery z hracu
soupere.
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TRESTNI USTANOVENI
Jestlize se hra¢ provadéjici vykop, dotkne podruhé mice, ktery jiz je
ve hie dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hraé
e rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mis-
ta prestupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).
Pfi kazdém jiném poruseni pravidla o provedeni vykopu
e rozhod¢i necha vykop opakovat.

Mi¢ rozhodciho
Mi¢ rozhod¢iho je zpusob, jakym se navazuje hra poté, co byla v dobé&, kdy

byl mi¢ ve hfe, pferuSena z dlvodd neuvedenych na jinych mistech pravi-
del.

PROCEDURA

Rozhodc¢i necha padnout mi¢ na zem v misté, kde byl mi¢ v okamziku pre-
ruSeni hry. Jestlize byl mi¢ v okamziku preru$eni hry v brankovém Uzemi,
provede rozhod&i mi¢ rozhod¢iho z €ary brankového Uzemi, rovnob&zné
s brankovou &arou, a to z mista, které je nejblize mistu, kde byl mi¢ v oka-
mziku pferu$eni hry.

Hra je navazana, kdyz se mi¢ dotkne zeme.

TRESTNi USTANOVENI

Mi¢ rozhod¢iho se opakuje, jestlize
e mi¢ se dotkne nékterého hrace dfive nez zemé,

e mic opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemé&, ale dfive, nez se ho dotkl
néktery z hracu.

VYKLAD K PRAVIDLU
Vykop

(1) Pfed zahdjenim utkdni provede rozhod¢i na hraci plose za ucasti kapitanti obou
druzstev a asistentl rozhod¢iho losovdni. Losovani se provadi vZdy minci, stra-
nu mince si zvolf kapitdn hostujictho druzstva. Kapitdn druZstva, jeZ vyhrdlo
los, si vybere polovinu hraci plochy; vykop provede néktery z hraca soupefo-
va druZstva.

K provedeni vykopu musi rozhod¢&i vZdy ddt znameni pistalkou. Je zakdzdno,
aby vykop provedly jiné osoby, neZ hraci zicastnéni na hre.
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@)

3

C))

Vykop je proveden spravné, jestliZze po znameni rozhod¢iho k jeho provedeni:

a) mic, leZici volné a nehybné na stfedové znacce, byl hracem strany oprdv-
néné k provedeni vykopu kopnut tak, Ze se pohnul smérem do soupefovy
poloviny hraci plochy a

b) hrdci obou druZstev neporusili rozestaveni stanovené pravidlem dfive, neZ
se mi¢ dostal do hry.

Teprve po sprdvné provedeném vykopu sméji hrdci soupefova druzstva vstou-
pit do stfedového kruhu a hrdci obou druZstev na soupefovu polovinu hraci
plochy.

Po nesprdvné provedeném vykopu nechd rozhodc¢i vykop opakovat. Hréce, ktery
opakované provede vykop nesprdvné, rozhod¢i napomene za nesportovni cho-
vdn{; v pfipadé dal§tho opakovdni téhoZ pfestupku ho rozhod¢f napomene po-
druhé a ndsledné vylouci. Nastane-li tato situace pii vykopu k zahdjeni utkdni,
rozhod¢i provinivsiho se hrace vyloudi. Za tohoto hrdce smi nastoupit néktery
z ndhradnikd pfislusného druzstva, aniZ by to bylo povaZovdno za stfiddni,
druzstvo vSak nesmi doplnit pocet ndhradniku.

Z vykopu muZe byt pfimo dosaZeno branky ve prospéch druZstva, které vy-
kop provddi. Dostane-li se mi¢ pfimo z vykopu do soupefovy branky, rozhod-
¢ ji uznd a hru navdZze vykopem hrd¢ souperova druzstva. V piipade€, Ze hrac¢

provadéjici vykop pfimo z vykopu dosdhne branky, a néktery z hracu soupeie
pritom predcasné porusil pfedepsané postaveni, rozhod¢i branku uznd.

Mié rozhodc¢iho

&)

(6)

(N

Pfi provdadéni mi¢e rozhod¢iho nedédvd rozhodéi zdsadné znameni pisfalkou.
Mi¢ rozhod¢iho provede rozhod¢i tak, Ze z postaveni ¢elem k hrd¢tm pusti
mic¢ z vySe pasu volné pied sebe na zem, aniz by pfi tom své postaveni zménil
(viz obr. 3). Pravidlo nepfedepisuje, v jaké vzddlenosti od mi¢e maji hraci pfi
navdzdni hry mi¢em rozhod¢iho byt, musi vSak od ného byt tak daleko, aby
rozhod¢i mohl mi¢ rozhod¢iho fadné provést. Rozhod¢i proto vyckd, az hraci
obou druZstev zaujmou odpovidajici postaveni.
Pfi mi¢i rozhod¢iho nemuze byt hra¢ v ofsajdu; to znamend, Ze kterykoli hrd¢
muZe bezprostiedné po spravném provedeni mice rozhod¢iho dosdhnout bran-
ky, i kdyZ je v ofsajdové pozici. Rozhod¢i rovnéZ uznd vlastni branku, jestlize
se bezprostfedné po spravném provedeni mice rozhod¢iho dotkne mice hrdc
branici strany a mi¢ poté skonc{ v brance jeho druZstva.
Micem rozhod¢iho navdZe rozhod¢i hru, jestliZe ji pferusil z jiného duvodu,
neZ pro ktery se hra navazuje néjakym kopem nebo vhazovanim. Timto davo-
dem muZe byt napf. to, Ze
e nastaly takové povétrnostni podminky, které neumoziiuji pokracovat ve hie,
nebo

e doslo k poskozeni branky, brankové sité, rohového praporku nebo vyzna-
¢eni hraci plochy, nebo

e hraci plocha nebo mi¢ se staly nezpusobilymi ke hie, nebo
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N

osoba nezucastnénd na hie nebo jiny vnéjsi vliv zasdhl na hraci ploSe mi¢
nebo ovlivnil hru, nebo

e rozhod¢i povazoval za nutné ihned zkontrolovat vystroj hrdce, nebo
e hrd¢ opustil hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici, a potom ovliviio-

val hru (napf. pokfikovanim rusil soupefe), nebo

hra¢, ktery z dovolenych duvodu opustil hraci plochu, se ndsledné mimo
hraci plochu dopustil prestupku, nebo

e hric byl vdzné zranén, aniz pfitom doslo k poruseni pravidel, nebo
e rozhod¢i ihned po pferuSeni hry poznal, Ze se pferuSenim hry dopustil omylu,

at jiZ z viny vlastni nebo z viny asistenta rozhod¢iho, nebo

nastaly okolnosti, které sice pfimo nesouvisely se hrou, ale podle ndzoru
rozhod¢iho bylo nutno hru pferusit, napt. proto, Ze okolo hfisté Sel pruvod
se stdtni vlajkou nebo pravod pohiebni apod.

Ucténi pamatky zesnulého

(®)

Ucténi pamatky zesnulého trvd jednu minutu a provadi se pred zahdjenim utka-
ni. DruZstvo, které bude zahajovat utkdni, provede vykop k ucténi pamatky
zesnulého stejné jako vykop k zahdjeni utkdni, ale ihned poté rozhod¢i pisk-
nutim dal$i akci zastavi; po ucténi pamdtky zesnulého dd rozhodéi pokyn
k provedeni vykopu k zahdjeni utkdni a za¢ne méfit dobu hry.

Cestny vykop

(9) Cestny vykop providi pred zahdjenim utkdni osoba na hie nezicastnénd. Po

provedeni cestného vykopu rozhod¢f ihned akci zastavi a vyckd, aZ osoba, kterd
Cestny vykop provedla, opusti hraci plochu. Teprve potom dd rozhod¢i pokyn
k provedeni vykopu k zahdjeni utkdni. Cas potiebny pro provedeni cestného
vykopu se do doby hry nezapocitdva.

Obr. 3 Provedeni mice rozhodciho
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Pravidlo 9
MiC VE HRE A MiC ZE HRY

Mi¢ ze hry
Mi¢ je ze hry, jestlize
e piejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem brankovou nebo po-

mezni ¢aru, nebo

e rozhod¢i hru prerusi.

Mi¢ ve hre

Mi€ je ve hie v kazdou jinou dobu, a to i tehdy

odrazi-li se od brankové ty¢e, od bfevna nebo od rohového praporku zpét
do hraci plochy, nebo

odrazi-li se od rozhod¢&iho nebo od asistenta rozhodc¢iho, ktery je na hra-
ci ploSe, zpét do hraci plochy.

VYKLAD K PRAVIDLU

D

@)

Béhem utkdn{ je mi¢ bud’ ve hfe nebo ze hry. Pro vétsi srozumitelnost se ve

vykladu pouzivd také pojmi ,hra neni pferusena® a ,hra je prerusena®, které

maji stejny vyznam.

MIC¢ je sprdvné ve hfe, jestliZe:

a) pii provddéni vykopu a pokutového kopu se potom, co hrd¢ provedl kop,
pohnul smérem doptedu,

b) pfi provddéni kopu z rohu se potom, co hrd¢ provedl kop, pohnul jakymko-
li smérem,

¢) pri provadéni kopu od branky potom, co hrd¢ provedl kop, opustil pokuto-
vé uzemi do hraci plochy diive, nez se ho predtim dotkl néktery hrdc,

d) pfi provddéni volného kopu, mimo kopt z vlastniho pokutového tdzemi, se
potom, co hra¢ provedl kop, pohnul z mista jakymkoli smérem,

e) pri provadéni volného kopu z vlastniho pokutového tizemi potom, co hrac¢
provedl kop, opustil pokutové izemi do hraci plochy diive, nez se ho dotkl
néktery hrac,

f) pfi vhazovani mice hra¢ provddéjici vhazovani neporusil ustanoveni pravi-
dla, tykajici se mista a zpusobu vhazovdni, a mi¢ se dostal na hraci plochu,
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(3)

4

g) pri provadéni mice rozhodc¢iho se dotkl zemé diive, neZ se jej dotkl néktery
hric.

Nedostane-li se mi¢ spravné do hry, musi rozhod¢i jeho uvedeni do hry nechat

opakovat ve stejném misté.

Mic je stéle ve hie, dokud rozhod¢i neprerusi hru. Proto je stdle ve hre, i kdyz:

a) byla porusena pravidla, ale rozhod¢{ uplatiiuje vyhodu ve hte,

b) vznikla domnénka, Ze pravidla byla poruSena, ale rozhod¢i hru nepferusil,

¢) asistent rozhod¢iho signalizoval, Ze doslo k poruseni pravidel, ale rozhod¢i
hru nepferusil.

Piestanou-1i hradi hrat, aniz rozhod¢i prerusil hru, maZe je rozhod¢i pokynem,

posurikem nebo slovem upozornit, Ze se ve hie pokracuje.

ProtoZe ¢dry ohranicujici hraci plochu jsou soucdsti hraci plochy, je mi¢ stdle

ve hre, dokud celym objemem nepiejde pfes pomezni nebo brankovou &dru

mimo hraci plochu (viz obr. 4). To znamend, Ze je ve hie i v pfipad¢, Ze se

mic:

a) pohybuje po brankové nebo pomezni ¢dfe nebo ve vzduchu nad touto ¢a-
rou,

b) odrazi od brankové tyce, bievna nebo rohového praporku zpét do hraci plo-
chy,
¢) odrazi zpét do hraci plochy od rozhodc¢iho, asistenta rozhod¢iho nebo hra-

v 4y

Ce, ktery se nachdzi na pomezni nebo na brankové ¢dfe nebo v jeji tésné
blizkosti mimo hraci plochu.

Obr. 4 Mi¢ ve hie a mi¢ ze hry
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&)

(6)

(N

Skute¢nost, Ze mi¢ opustil hraci plochu, signalizuje asistent rozhod¢iho zdvih-
nutim praporku s tim, Ze polohou praporku ndsledné rozhod¢imu naznaci, kte-
ré druZstvo bude navazovat hru. V piipadé, Ze asistent rozhod¢iho si nent jist,
které druZstvo md navdzat hru, pouze zdvihne praporek, aby rozhod¢imu sig-
nalizoval, Ze mi¢ opustil hraci plochu, a o tom, které druzstvo navdZe hru, roz-
hodne rozhodc¢i.

Signalizace asistenta rozhod¢iho, Ze mi¢ opustil hraci plochu, je uréena pouze
rozhod¢imu, proto zdvihnuti praporku asistenta rozhod¢tho hru nepferuSuje
a hru prerusi aZ rozhod¢i pisfalkou. Piejde-li v§ak mi€ zcela zjevn& brankovou

Pyl

nebo pomezni &dru, nemusi rozhod¢i znameni pistalkou dat.

Pfi provadéni vSech kopt, vykopu, vhazovdni mi¢e nebo mice rozhod¢iho mus{
byt dodrZzeny podminky stanovené pfislusnymi pravidly. Tato pravidla rovnéz
obsahuji jak pfipadnd trestni ustanoveni za nedodrZeni téchto podminek, tak
i okolnosti, za kterych rozhod¢i muzZe pfi jejich nedodrZeni poskytnout vyho-
du ve hfe.
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Pravidio 10
DOSAZENi BRANKY

Dosazeni branky

Branky je dosazeno, jestlize mi¢ celym objemem prejde brankovou ¢aru mezi
brankovymi tyéemi a pod brankovym bfevnem a utoCici druzstvo predtim
neporusilo zadné pravidlo.

Vitéz utkani
Vitézem utkani je druZstvo, které dosahlo vice branek. Neni-li dosazeno Zad-

né branky nebo dosahnou-li obé& druzstva stejného poctu branek, je vysle-
dek utkani nerozhodny.

Herni fad soutéze

Jestlize pravidla soutéZe stanovuji, Ze po utkani, nebo po dvojutkani hra-
ném systémem doma-venku, musi byt znam vitéz utkani, mohou byt pro ur-
¢eni vitéze utkani pouzity pouze postupy schvalené IFAB, tedy:

e jiné pocitani branek dosazenych na hfisti soupefe,
e prodlouzeni doby hry a
e kopy z pokutové znacky.

ROZHODNUTI IFAB

1. V ustanovenich pro pofadani soutéznich utkani mohou byt pro uréeni vi-
téze utkani uvedeny pouze postupy schvalené IFAB, jez jsou uvedeny
v Pfiloze A pravidel fotbalu ,,Postupy pro uréeni vitéze utkani*.

ROZHODNUTI FACR

1. Jestlize utkdni nesmi skoncit nerozhodnym vysledkem, musi Rozpis piislusné
soutéZe nebo propozice turnaje obsahovat ustanoveni o prodlouZeni doby hry
k uréeni vitéze utkdni nebo jiny, pfislusnym fidicim orgdnem schvdleny zptsob
pro urceni vitéze utkdni.
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VYKLAD K PRAVIDLU

ey

@)

3

)

O tom, zda bylo nebo nebylo dosaZeno branky, rozhoduje vyhradné rozhod¢i
a jeho rozhodnuti je konecné, proto je nezbytné, aby v rozhodujicim okamzi-
ku byl co nejbliZe branky. Neni-li si jist, zda mi¢ skute¢né presel dplné pies
brankovou ¢dru do branky, smi se ve vyjime¢nych piipadech, a pouze z vlast-
ni iniciativy, dotdzat na ndzor piislu§ného asistenta rozhodc¢iho.

Znameni piStalkou pfi dosaZeni branky je rozhod&i povinen ddt pouze ve spor-
nych pripadech.

Pro posouzeni, zda bylo ¢i nebylo dosaZeno branky, nenf rozhodujici postave-
ni brankare, ale vyhradné poloha miCe. Stdvad se totiZ, Ze brankdf sice stoji za
brankovou ¢drou, mi¢ vSak drzi pfed ni, nebo naopak brankar stoji pfed bran-
kovou ¢drou, ale mi¢ v jeho rukou je jiZ za ni.

Obr. 5 DosaZeni branky

Neni-li si rozhod¢f jist, zda bezprostiedné pied dosaZenim branky nedoslo
k poruseni pravidel, mtze se pfed svym rozhodnutim dotdzat na ndzor piislus-
ného asistenta rozhodc¢iho, ale jen je-li nezvratné presvédcen, Ze asistent mohl
ze svého postaveni situaci lépe vidét.

Rozhod¢{ branku uznd, dostane-li se mi¢ do soupefovy branky pfimo:
a) ze hry,
b) z pfimého volného kopu,
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(5)

(6)

@)
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)
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¢) z pokutového kopu,

d) z kopu z rohu,

e) z kopu od branky,

f) z vykopu.

DosaZeni branky musi byt v souladu s pfisluSnymi ustanovenimi pravidel. Hrd¢
utocicitho druzstva nesmi pied dosaZenim branky porusit pravidla. Hra se na-
vdZe vykopem.

Rozhod¢{ branku neuznd, dostane-li se mi¢ do soupefovy branky piimo:

a) z nepiimého volného kopu,

b) z vhazovani miCe.

Hra se navdZe kopem od branky.

Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do vlastni branky pfimo:

a) z kteréhokoli kopu,

b) z vhazovani mice.

Hra se navdze kopem z rohu.

Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do branky pfimo po spravné pro-
vedeném mici rozhodc¢iho, aniZ se ho predtim dotkl néktery hra¢. Mi¢ rozhod-
¢tho se opakuje.

Rozhod¢{ branku uznd, jestlize brankdi v dobé, kdy je mic ve hie, ho z vlast-
niho pokutového tuzemi{ vhodi do branky soupetfova druzZstva.

Piislusny asistent rozhod¢iho zdsadné nesignalizuje dosaZeni branky zdviZe-
nim praporku. Signalizace asistenta rozhodc¢iho v piipadé dosazZeni branky spo-
¢ivd v tom, Ze s praporkem, ktery drz{ v mirné pokrcené pravé ruce, béZi smeé-

rem ke stfedové ¢dre. JestliZe tedy podle ndzoru asistenta rozhod¢iho
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a) byla branka regulérni, béZi zaujmout vychozi postaveni smérem ke stiedo-
vé ¢are k provedeni vykopu,

b) nebyla branka regulérni, nebo jestlize pfed dosaZenim branky byla poruse-
na pravidla hrdci dtocici strany, z@istane stdt tam, kde pravé byl v okamziku
dosaZeni branky.

Rozhod¢i proto diive, nez s kone¢nou platnosti rozhodne o dosaZeni branky,
ovéfi pohledem pozi¢ni postaveni asistenta rozhod¢iho. Vidi-li, Ze piislusny
asistent zGstal stdt na svém misté, zvazi okolnosti, které predchdzely dosazeni
branky a teprve potom rozhodne, zda branku uznd ¢i nikoli. Soucasné, jesté
predtim, neZ rozhodne, ovéii rovnéZ u druhého asistenta, zda nesignalizuje zd-
vazné poruSeni pravidel,

Zahraje-li hrd¢ brdniciho druzstva mi¢ imyslné rukou nebo jinak porusi pra-
vidla, a mi¢ skonc¢f v brance jeho druZstva diive, neZ rozhod¢i prerusil hru,
musi rozhod¢i branku uznat. To ho vS§ak nezbavuje povinnosti udélit osobni

trest za prestupek, ktery to vyzZaduje.
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(12)

(13)

(14)

MiiZe se stdt, Ze rozhod¢{ viibec nepostiehne, Ze branky bylo dosaZeno, a pro-
to nechd ve hie pokracovat. Asistent rozhod¢iho nejprve bézi obvyklym zpu-
sobem smérem ke stfedové ¢dre, a teprve, kdyzZ vidi, Ze rozhod¢i jeho signali-
zaci nepostiehl, zdvihne praporek nad hlavu a zvyraznénou signalizaci upo-
zorni rozhodciho, Ze na hraci ploSe doslo k zdvazné uddlosti, tj. v tomto piipa-
dé k dosazeni branky. Druhy asistent v pfipadé potfeby jeho zvyraznénou sig-

nalizaci pfevezme.

Uznd-li rozhod¢{ branku, stdle kontroluje chovani hrd¢i a pritom bézi zaujmout
postaveni pobliZ stiedové ¢ary k provedeni vykopu; tam si ucini pozndmku
o stielci branky. Chovdni{ hrd¢t kontroluji soucasné i oba asistenti, aby mohli
posoudit pfipadné prestupky za zady rozhodciho.

JestliZe rozhod¢i v domnéni, Ze bylo dosaZeno branky, prerusi hru a ndsledné
zjisti, Ze mi¢ celym objemem nepfesel brankovou ¢dru, navdze hru micem roz-
hod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamzZiku pteruseni hry (s ohledem na ustano-
veni pravidla 8).

Ztrati-li rozhod¢i z vdZznych diivodd na krdtkou dobu schopnost postiehu a ne-
muZe proto reagovat na hernf situaci, napf. proto, Ze md cizi pfedmét v oku,
v dasledku udefeni mi¢em nebo pro nenaddlou zdravotni indispozici, muZe
branku uznat na zdkladé informaci, které si vyZddd od piislusného asistenta
rozhodc¢iho.

Oslavy dosaZeni branky

(15)

(16)

Je béZné, 7Ze hrac, ktery dosdhne branky, se o radost podé€li se svymi spoluhra-
¢i. Rozhod¢i vSak nesmi pripustit, aby pfitom hrd¢i travili neimérné mnozstvi
Casu na soupetfové poloviné hraci plochy a zdrZovali tak provedeni vykopu.
Dobu neimérné promarnénou pii oslavdach dosazeni branky rozhod¢i primére-
né nastavi.

Hrice, ktery béhem oslav po dosaZeni branky opusti hraci plochu, vybéhne
k prostoru pro divdky nebo se chovd jinym nevhodnym zpisobem, rozhod¢i
vyzve, aby se vrdtil na hraci plochu a své chovani usmérnil. Neuposlechne-li
hrd¢ vyzvy rozhod¢iho ihned, napomene jej rozhod¢i za nesportovni chovdni.
Hra¢ musi byt napomenut za nesportovni chovdni, jestliZe pfi oslavé po dosa-
Zeni branky

e provadi gesta, nebo posuiiky, kterd jsou podle ndzoru rozhod¢iho provoka-

tivni, zesmésnujici nebo pobutujici, nebo

vyleze nebo vyS$plhd na oploceni hfisté, nebo

svlékne si dres nebo si jim zakryje oblicej; stejné potrestd rozhod¢i hréce,
ktery si svlékne dres a pod nim ma dals{ dres stejny jako je dres svleceny,
nebo

e si hlavu nebo oblicej zakryje maskou nebo jinym pfedmétem.
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Pravidlo 11
OFSAJD

Ofsajdova pozice

Ofsajdova pozice hra€e neni sama o sobé poruSenim pravidla.

Hrag je v ofsajdové pozici, je-li blize k soupefové brankové ¢are nez mi¢
a nez predposledni hra¢ soupefe.

Hraé neni v ofsajdové pozici, jestlize

e je na vlastni poloviné hraci plochy, nebo

e je na stejné Urovni jako predposledni hra¢ soupere, nebo

e je na stejné urovni jako posledni dva hraci soupere.

Ofsajd

Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, bude potrestan za ofsajd jen tehdy,
jestlize v okamziku, kdy miéem zahraje nebo se mi¢e dotkne néktery
z jeho spoluhracu, je podle nazoru rozhodéiho aktivné zapojen do hry
tim, ze

e ovliviiuje hru, nebo

e ovliviiuje soupefe, nebo

e ziskava ze svého postaveni vyhodu.

Neni ofsajd

Hraé nebude potrestan za ofsajd, dostane-li mi¢ pfimo
e 7 kopu od branky, nebo

e z vhazovani, nebo

e z kopu z rohu.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize rozhodCi potresta hrace za ofsajd, nafidi nepfimy volny kop, ktery
provede hra¢ soupefe z mista, kde bylo pravidlo poruseno (s ohledem na
ustanoveni pravidla 13).
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VYKLAD K PRAVIDLU

ey

Pravidlo 11 md chrdnit branic{ druzstvo pred tim, aby se hrd¢ dto¢ictho druz-
stva zdrZoval v blizkosti soupefovy branky a mohl tak snadno dosdhnout bran-
ky. Pravidlo 11 je tedy pravidlem vylu¢né ochrannym, proto se na né&j nevzta-
huje udélovdni osobnich trestll za soustavné porusovéni pravidel. Proto, i kdyby
hra¢ byl v ofsajdu Castéji a rozhodéi z toho divodu musel pierusovat hru, ne-
smi za to hrd¢e napomenout.

V pravidle 11 jsou pouZivdny dva pojmy, které rozhod¢i musi dusledné rozli-
Sovat — ofsajdovd pozice a ofsajd.

Ofsajdova pozice

@)

3

)

&)

(6)

2o

Ofsajdovd pozice pouze charakterizuje urcité rozestaveni hracti na hraci plose.
Postaveni hrace v ofsajdové pozici neni samo o sobé diivodem pro preruseni
hry, ale je pouze prvotnim predpokladem pro to, aby ndsledné hra¢ vibec mohl
byt v ofsajdu.

Hrac je v ofsajdové pozici, je-1i soucasné:
a) na soupefové poloviné hraci plochy a

b) bliZe k soupefové brankové ¢dfe nez mi€ a

2 X4y

¢) blize k soupefové brankové ¢dte nez predposledni hrd¢ soupefova druZstva
(nebo nez posledni dva hrdci brdnictho druZstva, jsou-li tito dva hraci stej-
né vzddleni od své brankové ¢dry).

Hrac nenf v ofsajdové pozici, jestlize:
a) je na vlastni poloviné hraci plochy (v¢. stfedové ¢ary), nebo
b) je na soupefové poloviné hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzddlenosti

¢ X4

od soupefovy brankové ¢dry nez predposledni hra¢ braniciho druZstva nebo
jako posledni dva hraci braniciho druzstva, nebo

¢) je na soupefové poloviné hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzddlenosti
od soupetovy brankové ¢dry neZ mic, nebo

d) je mimo hraci plochu (tfeba i v prostoru branky).

V definici ofsajdové pozice vyraz ,hrdc¢ je bliZe k brankové ¢dfe soupefe neZ
mi¢ a neZ pfedposledni hra¢ soupefe znamend, Ze kterdkoliv ¢dst jeho hlavy,
téla nebo nohou je blize k brankové ¢dfe soupefe nezZ mi¢ nebo predposledni
hrd¢ soupete (v této definici neni zdmérné zahrnuta paze hrdce, tzn. ¢ast horni
koncetiny od ramene aZ k dlani, protoZe fotbal se nehraje rukama). Proto se na
stiedové ¢dfe muze stdt, Ze rozhod¢i bude hrdce, ktery je v rychlém pohybu
smérem na soupefovu polovinu hraci plochy, povaZovat za hrace v ofsajdové
pozici pfesto, Ze hrd¢ je jesté jednou nebo obéma nohama na stiedové cife,

nebo dokonce jesté na vlastni poloviné hraci plochy.

Hrdc, ktery je v ofsajdové pozici, miZe ddt rozhod¢imu najevo, Ze se nehodld
do hry zapojit, napft. tim, Ze na hraci ploSe zustane klidné stdt. To v§ak samo
0 sobé nestaci: aby rozhod¢i tohoto hrdce nepovazoval za hrdce, ktery je
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(N

(8)

©)

v ofsajdu, nesmi tento hrd¢ ovliviiovat soupefe ani napf. tim, Ze by mu — tfeba

i pasivné — prekdzZel v pohybu. Obecné lze konstatovat, Ze hrdce, ktery je

v ofsajdové posici, nebude rozhod¢i povazovat za hrace v ofsajdu, jestliZe tento

hrd¢ splni dvé ndsledujici podminky:

a) ihned v okamZiku, kdy jeho spoluhrd¢ zahraje micem nebo se mice dotkne,
dd najevo, Ze se nebude aktivné zapojovat do hry a

b) pfitom soucasné nesmi — podle ndzoru rozhod¢iho — ovlivilovat soupefe.

Hra¢ muze bez souhlasu rozhodéiho opustit hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové
pozici. Hré¢, ktery z tohoto duvodu opusti hraci plochu vSak z mista mimo
hraci plochu nesmi rusivé zasahovat do hry nebo se jinak chovat nesportovné.
Prerusi-li rozhod¢i z tohoto divodu hru, napomene provinivsiho se hrdce
a navdze hru micem rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamZziku preruSeni
hry (s ohledem na ustanoveni pravidla 8). Rozhod¢{ pfitom miZe poskytnout
vyhodu ve hie a hrd¢e napomenout aZ pfi nejbliZ§im pteruSeni hry.

Hréc, ktery je v ofsajdové pozici, miZe dosdhnout regulérni branky. Tato situ-
ace nastane napf. tehdy, kdyZ hrdc, ktery je v ofsajdové pozici, zachyti zpét-
nou piihrdvku soupete.

Dopusti-li se hra¢ branictho druzZstva prestupku vici soupefi, ktery je v of-
sajdové pozici, nafidi rozhod¢i za tento prestupek prislusny kop, popiipadé
udéli osobni trest.

Ofsajd

(10)

(11)

Hrace, ktery je v ofsajdové pozici, povazuje rozhod¢i za hrdce v ofsajdu, jest-
lize v okamZiku, kdy mi¢em zahraje nebo se mice dotkne jeho spoluhrd¢, se
podle ndzoru rozhodéiho aktivné zapoji do hry.

Hré¢ se miZe v prubéhu ttoéné akce svého druzstva kdykoli ocitnout v ofsaj-

dové pozici, ale posouzeni, zda v okamZiku, kdy jeho spoluhrd¢ zahrdl mi-

¢em, aktivné ovliviioval hru, a zda tedy porusil pravidlo, musi posoudit roz-

hod¢i. Pouhd skutecnost, Ze hrd¢ je v ofsajdové pozici a soucasné micem za-
hraje nebo se mice dotkne néktery z jeho spoluhrdci, neni tedy jesté sama

0 sob& divodem k pterusent hry.

Hrac je aktivné zapojen do hry, jestliZe podle ndzoru rozhod¢iho:

a) ovliviiuje hru tim, Ze zahraje nebo se dotkne mice (nebo se snazi zahrdt ¢i
dotknout mice), ktery mu piihrdl nebo kterého se dotkl jeho spoluhrac. Jest-
lize je pfihrdvka smérovdna pfimo na osamoceného hrdce, ktery takto ovliv-
Huje hru, necekd rozhod¢i na to, aZ se tento hrd¢ mice dotkne, ale o jeho
ofsajdu rozhodne ihned.

b

~

Ovliviiuje soupefe tak, Ze soupefi vezme nebo omezi jeho moZnost hrdt mi-
¢em tim, Ze mu brani ve vyhledu nebo ho omezuje v pohybu, nebo tim, Ze
déld pohyby nebo gesta, kterd podle ndzoru rozhod¢iho soupete rusi nebo
klamou. Pfitom se pfedpoklddd, Ze hra¢ muZe ,,aktivné ovliviiovat soupe-
fe* jen tehdy, nachdzi-li se v bezprostedni blizkosti mice, pficemz za ,,bez-
prostedni vzddlenost™ se povazuje vzddlenost nepfesahujici 2 m.
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12)

13)

(14)

5)

(16)

c¢) ziskdvd ze svého postaveni vyhodu, tzn., Ze v ofsajdové pozici hraje mi-
¢em, ktery se odrazil od tyCe nebo bfevna, nebo v ofsajdové pozici hraje
micem, ktery se odrazil od hrace soupefe.

Hréc, ktery je v ofsajdové pozici, se smi znovu zapojit do hry:

a) az poté, kdy mi¢em znovu zahraje soupet, nebo

b) az soupefi zméni své postaveni tak, Ze pfi novém zahrdni mice jeho spo-
luhrd¢em nenf jiZ tento hrd¢ v ofsajdové pozici, nebo

¢) kdyZ se mi¢ octne bliZe k soupetové brankové ¢dfe, neZ je tento hrac, a tam
znovu zahraje mi¢em jeho spoluhrac.

JestliZe se tento hra¢ zapoji do hry diive, bude v ofsajdu.

Vystaveni soupefe do ofsajdu je v souladu s pravidlem, ale tspé$né bude jen
tehdy, jestliZe hrdci braniciho druZstva vystavi hrdce soupefe do ofsajdu dii-
ve, neZ mi¢em zahraje néktery z jeho spoluhrdcu.

Hréc, ktery je v ofsajdové pozici, nebude v ofsajdu, jestliZe dfive, neZ mi¢em
zahraje néktery z jeho spoluhrdci, se vrati zpét na vlastni polovinu hraci plo-
chy nebo zméni své postaveni tak, aby nebyl bliZe k soupefové brankové care
neZ nejméné dva hraci soupefova druZstva nebo nez mic. Jestlize vSak néktery
z jeho spoluhrdct zahraje micem dfive, neZ hrd¢ své postaveni staci zmeénit,
bude v ofsajdu.

Hr4c bude v ofsajdu také v piipadé, Ze sice prevezme mi¢ na vlastni poloving
hraci plochy, ale v okamZiku, kdy micem zahrdl jeho spoluhra¢, byl v ofsajdo-
vé pozici.

Hrd¢ nemuze byt v ofsajdu jestliZe teprve potom, co mi¢em zahrdl néktery
z jeho spoluhrdcu, probéhne do postaveni za predposledniho braniciho hrdce
druZstva soupete a zapoji se do hry, protoZe v okamZziku, kdy jeho spoluhrac
mic¢em zahrdl, nebyl v ofsajdové pozici.

V piipad¢ stiely na branku neni hrd¢ v ofsajdové pozici automaticky ,,v ofsaj-
du®. Jeho ofsajdovd pozice se zméni v ofsajd teprve v piipadé, Ze se tento hrdc¢
dotkne mice poté, co ho brdnici hrd¢ vyrazil z branky nebo poté, co se k nému
mi¢ odrazil od konstrukce branky. A to i v pfipadé, Ze v okamzZiku, kdy se
tento hrda¢ mice dotkne, se jiZ v ofsajdové pozici nenachdzi.

Hrac, ktery byl v ofsajdové pozici v okamZiku, kdy jeho spoluhrd¢ zahrdl mi-
¢em, ale rozhod¢i hru neprerusil, protoZe podle jeho ndzoru v okamziku za-
hrdni mice spoluhrd¢em neovliviioval aktivné hru ani soupete, bude ndsledné
potrestdn za ofsajd, jestliZe se zapoji do hry poté, co mi¢ se k nému odrazil od
rohového praporku, od rozhod¢iho nebo od asistenta rozhod¢iho stojictho na
hraci ploSe, a to i v pfipadé, kdyby se v okamziku svého zapojeni do hry jiz
v ofsajdové pozici nenachdzel.

Hrac, ktery byl v ofsajdové pozici v okamziku, kdy jeho spoluhrd¢ zahrdl mi-
¢em, ale rozhod¢i hru nepierusil, protoZe podle jeho ndzoru v okamZiku za-
hrani mice spoluhrd¢em neovliviioval aktivné hru ani soupefe, nemiZe byt po-
trestdn za ofsajd ani v ptipadé, jestlize v okamZziku, kdy jeho spoluhrd¢ znovu
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a7

(18)

(19)

(20)

(21)

zahraje micem, se jiZ v ofsajdové pozici nenachdzi. Jednd se totiZ o zcela no-
vou ofsajdovou situaci, kterd nové vznikla aZ po dal§im zahrdni mice jeho spo-
luhrdcem.

Hrac, ktery neni v ofsajdové pozici jenom proto, Ze opustil hraci plochu, se
smi znovu vrdtit na hraci plochu i bez souhlasu rozhod¢iho, ale teprve po ukon-
¢eni dtoéné akce svého druzstva. Nevyckd-li hrd¢ na ukonceni tto¢né akce
svého druZstva a vstupem na hrac{ plochu ovlivn{ hru, potrestd jej rozhod¢i za
ofsajd, protoZe ze svého postaveni ziskal vyhodu.

Hréce, ktery sice je v ofsajdové pozici, ale je zifejmé, Ze nemize zasdhnout do
hry, napf. proto, Ze je zranén, nemusi rozhod¢i nutné povaZovat za hrdce
v ofsajdu. Za hrdce v ofsajdu ho bude povaZovat napf. v pfipadé, Ze ovliviiuje
brankdfe tim, Ze mu brdni ve vyhledu.

Hrac braniciho druZstva nemiZe vystavit soupefe do ofsajdu tak, Ze by z jaké-
hokoli divodu (tfeba i setrva¢nosti) opustil hraci plochu. Rozhod¢i tuto situ-
aci bude posuzovat stejné, jako kdyby tento hra¢ na hraci plose zustal, tzn. Ze
nechd dokoncit uto¢nou akci soupefova druZstva. Jestlize bylo podle ndzoru
rozhod¢tho pocindni hrdce brdniciho druZstva imyslné, povaZuje to rozhod¢i
za ,,umyslné opusténi hraci plochy bez souhlasu rozhod¢tho* a hrdc¢e napome-
ne podle ustanoveni C7 pravidla 12. Osobni trest rozhod¢i udéli pti nejbliZ§im
pferuseni hry.

Dopusti-li se hrd¢ prestupku vaci soupefi, ktery je v ofsajdu, nafidi rozhodéi
nepiimy volny kop za ofsajd, nebof ofsajd byl v poradi prvnim porusenim pra-
videl. Hrd¢, ktery se dopustil zakdzaného zptsobu hry nebo jiného prestupku,
v§ak miiZe obdrZet osobni trest odpovidajici povaze piestupku.

Ustanoveni pravidla 11 plati v pIném rozsahu i pro provddéni volnych kopa.

Signalizace asistenta

(22)

(23)

Posouzeni, zda je hra¢ v ofsajdu, vyZaduje dokonalou spolupraci rozhod¢iho
s asistenty rozhodciho. Asistent nesmi signalizovat ofsajdovou pozici hréace,
ale signalizuje azZ v okamziku, kdyZ je presvédcen, Ze hrdc je v ofsajdu, proto-
Ze se aktivné zapojil do hry.

Signalizace asistenta rozhodc¢iho je urcena pouze rozhod¢imu a sama o sobé
nepferusuje hru. Teprve rozhod¢i s kone¢nou platnosti rozhodne, zda je hrac¢
v ofsajdu a zda proto pferusi hru. Proto se hra¢im darazné pfipomind, aby
i po signalizaci asistenta rozhod¢iho stdle pokracovali ve hie az do okamZiku,
kdy rozhod¢i prerusi hru pistalkou.

DIAGRAMY K PRAVIDLU 11 - OFSAJD

V dal8im je jako orienta¢ni navod k aplikaci pravidla 11 uvedeno 13 hernich
situaci (viz barevna pfiloha).
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Pravidlo 12
ZAKAZANA HRA
A NESPORTOVNI CHOVANI

Zakazana hra a nesportovni chovani se trestaji nasledujicimi zplisoby:

HERNI TRESTY

A. Pfrimy volny kop

Pfimy volny kop nafidi rozhod¢i ve prospéch soupefova druzstva, jest-
lize se hra¢ dopusti nékterého z dale uvedenych sedmi prestupku zpu-
sobem, ktery je podle nazoru rozhodc¢iho nedbaly, bezohledny nebo
ktery je proveden za pouziti nepfimérené sily:

1. kopne nebo se pokusi kopnout soupefe,

podrazi nebo se pokusi podrazit soupere,

skoCi na soupere,

vrazi do soupefe,

udefi nebo se pokusi udefit soupefe,

stréi do soupere,

nedovolené zastavi soupefe (angl. tackling)

Pr|my volny kop ve prospéch souperova druzstva rozhodci také nafi-
di, jestlize se hra¢ dopusti nékterého z nasledujicich tfi prestupku:

8. drzi soupere,

9. plivne na soupefe,

10. UmysIné hraje mi€ rukou (vyjma brankéare v jeho vlastnim pokutovém uze-
mi).

Pfimy volny kop se provede z mista, kde k pfestupku doslo (s ohledem na

ustanoveni pravidla 13).

o0 s L

~

Pokutovy kop

Pokutovy kop ve prospéch soupefova druZstva rozhod¢i nafidi, dopusti-li
se hra¢ v dobé, kdy je mi¢ ve hte, nékterého z vySe uvedenych prestupkd
ve vlastnim pokutovém Uzemi, bez ohledu na to, na kterém misté hraci plo-
chy byl mi¢ v okamZziku pfestupku.
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B. NepfFimy volny kop

Nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢i nafridi,

jestlize se brankar ve vlastnim pokutovém uUzemi dopusti nékterého

z nasledujicich ¢ty prestupku:

1. ma mic€ v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund pred tim, nez se ho
zbavi,

2. rukama se mic¢e znovu dotkne poté, co se jej zbavil a dfive, nez se ho
dotkl jiny hrac,

3. dotkne se mic¢e rukou poté, co mu jej umysiné nohou pfihral jeho spolu-
hrac,

4. jako prvni hra¢ se dotkne mice rukou poté, co jeho spoluhra¢ provedl
vhazovani,

Nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢i také
nafidi, jestlize se hra¢ podle nazoru rozhod¢éiho dopusti nékterého
z nasledujicich prestupku:

5. hraje nebezpeénym zplsobem,

6. brani soupefi v pohybu,

7. znemoznuje brankafi, ktery ma mi¢ v rukou, aby se mice zbavil,

8

. dopusti se jiného prestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle 12,
ale pro ktery rozhod¢i pferusi hru, aby udélil osobni trest.

Nepfimy volny kop se provede z mista, kde k pfestupku doSlo (s ohledem
na ustanoveni pravidla 13).

OSOBNi TRESTY

Zlutou nebo &ervenou kartu miiZze rozhodéi ukazat pouze hradi nebo na-
hradnikovi nebo vystfidanému (odvolanému) hradi.

Rozhodci je opravnén udélovat osobni tresty od okamziku, kdy vstoupi na
hraci plochu, aby zahdjil hru, az do okamzZiku, kdy hraci plochu po zavérec-
ném signalu pistalkou k ukon&eni utkani opusti.

C. Napomenuti

Jestlize se hrac dopusti jednoho z nasledujicich sedmi prestupku, musi
ho rozhodéi napomenout tim, ze mu ukaze zlutou kartu:

1. chova se nesportovné,

. slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,
. soustavné porusuje pravidla,

. zdrZuje navazani hry,

. nedodrzi pfedepsanou vzdalenost pfi provadéni volného kopu, kopu
z rohu nebo vhazovani mice,

a b~ ODN
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6. bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu, aby své druzstvo dopl-
nil nebo se do druZstva vrétil,

7. umysiIné a bez souhlasu rozhod¢iho opusti hraci plochu.

Nahradnik nebo vystfidany hraé musi byt napomenut Zlutou kartou,
pokud se dopusti nékterého z nasledujicich t¥i prestupku:

1. chova se nesportovné,
2. slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,
3. zdrZuje navazani hry.

D. Vylouéeni

Jestlize se hraé, nahradnik nebo vystfidany hraé dopusti jednoho
z nasledujicich sedmi prestupku, musi ho rozhod¢i vylouéit tim, ze
mu ukaze cervenou kartu:

1. hraje surove,

2. chova se hrubé nesportovné,

3. plivne na soupefe nebo na jinou osobu,
4

. zabrani soupefovu druZstvu dosahnout branky nebo zmafi jeho zjevnou
moznost dosahnout branky tim, Ze Umysiné zahraje mi¢ rukou (netyka
se brankare v jeho vlastnim pokutovém uzemi),

5. zmafi soupefi zjevnou moZnost dosahnout branky tim, Ze soupefe Gtoci-
ciho na branku zastavi pfestupkem, za ktery se nafizuje pfimy volny kop
popfipadé pokutovy kop,

6. pouzije pohorSujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyrokd nebo gest,

7. béhem utkani je podruhé potrestan napomenutim.

Hraé, nahradnik nebo vystfidany hrag, ktery byl vylou€en, se nesmi zdrzo-

vat v prostoru hfisté ani v technické z6né svého druzstva.

ROZHODNUTI FACR

1. Pravomoci rozhod¢iho a udélovani osobnich tresta

Pravomoci rozhod¢iho udélovat osobni tresty ¢leniim druZstva jsou ddny pravi-
dly fotbalu (5 a 12); témto osobdm rozhod¢i udéluje osobni tresty s pouZitim
barevnych karet; nemd-li rozhod¢i karty k dispozici, miiZze osobni trest udélit
i ustné.

Pravomoci rozhod&iho viigi funkcionditim druZstva jsou dany rozhodnutimi FACR
k pravidlu 12; t¢mto osobdm se tresty s pouZzitim barevnych karet neudéluji.
Vylou€eny hrd¢ nebo ndhradnik, nebo vykdzany funkciondf, je povinen nepro-
dlené opustit prostor hfisté.

swo

2. Pravomoci rozhod¢iho vaéi hra¢am a ndhradnikum
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VSichni ¢lenové druzstva podléhaji pravomoci rozhod¢itho v dobé od predani ka-
pitdnem druZstva podepsaného zdpisu o utkdni rozhod¢imu az do okamziku po-
depsani zdpisu o utkan{ kapitdnem druZstva po utkani. Po celou tuto dobu je roz-
hod¢f oprdvnén piijimat k jejich provinénim piislusnd opatfeni: od vstupu na hraci
plochu k zahdjen{ utkdni do opuStén{ hraci plochy po ukonceni utkdnf{ tak ¢ini na
zdkladé pravomoci danych mu pifimo pravidly fotbalu, mimo tuto dobu tak ¢ini
na zdklad& rozhodnuti FACR k pravidlu 12.

Vsechny piestupky a provinéni ¢lent druZstva uvadi rozhod¢i na predni stranu
zdpisu o utkdni a kapitdn druZstva potvrzuje jejich totoZnost.

a) Jestlize se ¢len druZstva dopusti zdvazného provinéni (srovnatelného s pre-

b

[

d

e

~

~

=

~

stupkem popsanym v cdsti D pravidla 12) v dobé od podepsdni zdpisu o utkd-

ni kapitdanem druZstva pred utkdnim do okamZiku, kdy rozhodct vstoupi na

hraci plochu, aby zahdjil utkdni, tak rozhodci

e nepfipusti proviniv§iho se hrdce ke he. Za tohoto hrdce smi nastoupit né-
ktery z ndhradniku, druzstvo v8ak nesmi pocet ndhradnikd doplnit.

* nepfipusti proviniv§iho se ndhradnika ke hfe a druZstvo pocet ndhradnikd
nesmi doplnit.

JestliZe se clen druZstva dopusti prestupku v dobé od vstupu rozhodciho na

hraci plochu k zahdjeni utkdni do vlastniho zahdjeni utkdni, udéluje rozhodct

osobni tresty v rdmci pravomoci uplatiiovat pravidla.

JestliZe rozhod¢i

* vyloudi hrdce, smi za tohoto hrdce nastoupit néktery z ndhradnikt, druz-
stvo vSak nesmi doplnit pocet ndhradniku.

e vylou¢i ndhradnika a druzZstvo nesmi pocet ndhradnikd doplnit.

JestliZe se clen druZstva dopusti jakéhokoli prestupku v dobé od zahdjeni utkdnit

do ukonceni utkdni (v¢. polocasové prestdvky), udéluje rozhodci osobni tres-

ty v rdmci pravomoci uplatiiovat pravidla.

Dopusti-li se clen druZstva prestupku o polocasové prestdvce, udéli mu roz-

hodci za uicasti kapitdna druZstva prislusny osobni trest a udéleni trestu ozndmi

prostrednictvim poradatelské sluzby (hlasatele) divdkiim.

JestliZe rozhod¢i

e vyloudi hrace, nesmi za tohoto hrace nastoupit ndhradnik a druzZstvo utkd-
ni dohraje s mensim poc¢tem hracua.

e vyloud¢i ndhradnika a druzstvo nesmi pocet ndhradnikd doplnit.

Jestlize se clen druZstva dopusti jakéhokoli prestupku v dobé od ukonceni utkd-

ni do opusténi hraci plochy rozhodcim po ukoncent utkdni, udéluje rozhodct

osobni tresty v ramci pravomoci uplatiiovat pravidla.

JestliZe se clen druZstva dopusti zdvaziného provinéni v dobé od opusténi hra-

ci plochy rozhodc¢im po ukonceni utkdni do okamZiku podpisu zdpisu o utkdni

kapitdnem druzstva po utkdni, ozndmi rozhodci provinéni ¢lena druZstva kapi-

tanovi druzstva. Provinéni provinivsiho se c¢lena druZstva uvede rozhodci na
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predni stranu zdpisu o utkdni a kapitdn druZstva potvrdi jeho totoZnost.

sy 0

3. Chovani a vystupovani funkcionaia druzstev

Funkciondfi druZstev jsou povinni chovat se za vSech okolnosti slusné a korektné.

V piipadé jejich provinéni postupuje rozhod¢i takto:

a) funkciondre, ktery se dopusti v dobé od podepsdni zdpisu o utkdni kapitdnem
druzstva pred utkdnim do okamZiku, kdy rozhodct zahdji utkdni, zdvazného
provinéni, nepripusti rozhodct na lavicku pro cleny a funkciondre druZstva
nebo ho vykdze prostrednictvim kapitdna z prostoru hristé.

b) funkciondre, ktery se v pritbéhu utkdni chovd zpiisobem, ktery md podle nd-
zoru rozhodciho charakter nesportovniho chovdnt, upozorni v pritomnosti pri-
slusného kapitdna na nevhodnost jeho pocindni s tim, Ze v pripadé opakovdni
ho vykdze z prostoru hriste.

¢) funkciondre, ktery se v pritbéhu utkdni opakované chovd zpiisobem, ktery md
podle ndzoru rozhodciho charakter nesportovniho chovdnt, nebo funkciond-
Fe, ktery se v pribéhu utkdni dopusti zdavaziného provinéni, vykdze prostred-
nictvim kapitdna prislusného druZstva z prostoru hriste.

d) Provinéni, kterého se funkciondr dopustil v dobé od ukonceni utkdni do oka-
mZiku podepsdni zdpisu o utkdni kapitdanem druZstva po utkdni, uvede roz-
hod¢i do zdpisu o utkdni.

Vykdzany funkciondrf je povinen opustit prostor hfisté¢. Odmitne-li vykdzany funk-

ciondr opustit prostor hfisté, pozddd rozhodc¢i hlavniho potadatele o zjedndni nd-

pravy a vSe uvede v zdpisu o utkdni.

Vsechna provinéni funkciondfa druzstev uvadi rozhod¢i na predni stranu zdpisu
o utkdni a kapitdni druzZstva jsou povinni svymi podpisy potvrdit jejich totoZnost.
4. Chovini a vystupovini prisluSnika druzstva v dobé pied podepsdnim zapi-
su o utkani v dalSich pripadech
JestliZe se osoba, kterd je pfislusnikem druzstva, dopusti jakéhokoli zdvazného
provinéni v dobé pfed preddnim kapitdinem podepsaného zdpisu o utkdni roz-
hod¢imu, popiSe rozhod¢i provinéni této osoby na predni stranu zdpisu o utkdni.
Kapitdn druZstva svym podpisem potvrdi jeho totoZnost a skutecnost, Ze byl
o uddlosti informovan.
V ptipadé, Ze osoba, kterd v utkdni byla pfislusnikem druZstva, se dopusti jaké-
hokoli zdvazného provinéni po podepsdni zdpisu o utkdni kapitdnem druZstva po
utkdni, uvede rozhod¢i jeho provinéni na zadnf stranu zdpisu o utkdn{ a skutec-
nost svymi podpisy potvrdi vSichni pfitomni rozhod¢i, piipadné i delegat utkdni.
5. Chovini a vystupovini ¢lenu poradatelské sluzby

Clenové poradatelské sluzby nepodléhaji pravomoci rozhod&iho. Pokud se né-
ktery ¢len poradatelské sluzby chova zptisobem nevhodnym nebo vici jinym oso-
bdm urdzlivym, pozadd rozhod¢{ prostiednictvim kapitdna domdciho druZstva
hlavniho poradatele o zjedndni ndpravy s tim, Ze vSe popiSe na zadni strané zdpi-
su o utkdni.
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VYKLAD K PRAVIDLU

VSeobecna ustanoveni

(1

(2

(3)

(C))

(%)

Pravidlo 12 stanovi zdsady boje o mi¢ a zdsady jedndni a chovani hracu. Boj

o mi¢ smi byt tvrdy, ale musi byt Cisty, bez zdkefnosti a hra¢i maji respektovat

soupefe. Veskeré po¢indni hraci md byt za vSech okolnosti slusné a korektni.

Usili hraci o dosaZeni co nejlepsiho vysledku nemd byt v rozporu se zdsadami

sportovni etiky. Kazdy hra¢ je povinen dbdt o bezpecnost jak svou vlastni, tak

i 0 bezpe¢nost ostatnich hraca.

Za zakdzany zpUsob hry se povazuje, jestliZe hra¢ si v souboji o mi¢ po¢ind

nedbale, bezohledné, nebo pouZije nepiiméienou silu, pfi¢emz

* za nedbalost se povaZuje nepozornost nebo nedostate¢nd predvidavost nd-
sledkt boje o mi¢, ale stdle jesté ve sportovnim duchu; rozhod¢i nafidi her-
ni trest, osobni trest ale neudéluje

* za bezohlednost se povazuje, jestlize hrd¢ si v souboji o mi¢ v rozporu se
zdsadami sportovniho chovéni nebere ohledy na bezpecnost a zdravi sou-
pete; rozhod¢i nafidi hernf trest a hrd¢e napomene za nesportovni chovani.

e Za pouziti nepifiméfené sily se povazuje takovy zpusob boje, kterym pie-
hnanou tvrdosti ohroZuje zdravi nebo bezpecnost soupeie; rozhod¢i natidi
hern{ trest a hrace vylouci za surovou hru nebo hrubé nesportovni chovani.

Pravidla fotbalu ddvaji rozhodéimu pravomoc k udélovéni trestd; podle pova-
hy pfestupku rozhod¢{ nafizuje tresty herni a udéluje tresty osobni. Hernimi
tresty jsou piimé volné kopy, nepfimé volné kopy a pokutovy kop; osobnimi
tresty jsou napomenuti a vylouceni. Cdst A pravidla 12 uvadi prestupky, za
které rozhod¢i nafizuje piimy volny kop nebo pokutovy kop, ¢dst B prestup-
ky, za které rozhod¢i nafizuje nepfimy volny kop; ¢dsti C a D uvddéji prestup-
ky, za které rozhod¢i ud€luje osobni tresty.

Pravomoc rozhodc¢iho udélovat osobni tresty zac¢ind vstupem rozhod¢iho na
hraci plochu k zahdjen{ utkdn{ a trvd aZ do odchodu rozhod¢iho z hraci plochy
po ukonceni utkdnf; trvd tedy i po dobu vSech preruseni hry a po dobu vSech
prestdvek (viz rozhodnuti FACR &. 2 k pravidlu 12).

Dopusti-li se hrd¢ prestupku na hraci ploSe v dobé&, kdy je mi¢ ve hfe, rozhod-
¢i prerusi hru, udéli piipadny osobni trest a druzstvo potrestd ptislusnym her-
nim trestem. Pokud rozhod¢{ poskytne vyhodu ve hie, hru nepferusuje, a pii-
padny osobni trest udéli aZ pfi nejbliz§im preruseni hry; druZstvo vSak jiZ pii-
slusnym kopem potrestat nemuZe (vyjma pifpadu popsaného v ¢l. 18 pravidla
5).

Dopusti-li se riznych piestupkl soucasné dva hraci téhoz druZstva, potrestd

rozhod¢f prislusnym hernim trestem téZ8i prestupek (za té€Zs{ prestupek se pova-
Zuje ten, za ktery rozhod¢i nafidi pfimy volny, pfipadné pokutovy kop).

80



Pravidlo 12 — Zakazana hra a nesportovni chovani

(6)

(N

Dopusti-li se shodnych pfestupkd soucasné dva hrdc¢i téhoz druZstva, navidze
rozhod¢f hru pfisluSnym kopem v misté, které je bliZze k brance proviniv§tho
se druzstva (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

Dopusti-li se riznych pfestupku soucasné dva hraci soupeficich druzstev, po-
trestd rozhod¢f piisluSnym hernim trestem to druZstvo, jehoZ hrd¢ se dopustil
tézstho prestupku.

Dopusti-li se shodnych pfestupkll soucasné dva hraci soupeticich druzstev,
navédze rozhod¢i hru mi¢em rozhodc¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku pre-
ruseni hry (s ohledem na ustanovenf{ pravidla 13).

Ve vsech uvedenych piipadech udéli rozhod¢i hra¢iim osobni tresty za vSech-
ny prestupky, které ve smyslu pravidla 12 udéleni osobniho trestu vyZaduji.
Dopusti-li se hrd¢, ktery je na hraci plose, jakéhokoli pfestupku vuci jiné oso-
bé, neZ hradci soupefova druzstva, udéli mu rozhod¢i odpovidajici osobni trest;
jestliZze rozhod¢i z tohoto divodu prerusi hru, navdZze ji nepfimym volnym ko-
pem z toho mista na hraci plose, kde se hrd¢ dopustil pfestupku (s ohledem na
ustanoveni pravidla 13).

Dopusti-li se jakéhokoli provinéni osoba nezicastnénd na hfe na hraci plose
v dobé&, kdy je mi¢ ve hie, pferusi rozhod¢i hru a zajisti, aby uvedend osoba
opustila hraci plochu. Hru navdZe mic¢em rozhod¢iho v misté, kde byl mic¢
v okamziku preruseni hry (s ohledem na ustanoveni pravidla 13). Jedna-li se
o ndhradnika nebo vystiidaného hrdce, udéli mu rozhod¢i i odpovidajici osob-
ni trest a hru navdZe nepiimym volnym kopem v misté, kde byl mi¢
v okamziku preruseni hry (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

PRESTUPKY TRESTANE PRIMYM VOLNYM KOPEM
(¢ast A pravidla 12)

®)

®

Rozhod¢f je oprdvnén natidit pfimy volny kop nebo pokutovy kop jen za pte-
stupky hrdca uvedené v ¢dsti A pravidla 12, kterych se hrd¢ na hraci plose
dopusti vaci hraci soupefova druzstva v dobé, kdy byl mi¢ ve hie.

JestliZe se stejného prestupku hrd¢ dopusti sice v dobé, kdy mi¢ byl ve hte, ale

v misté mimo hraci plochu, udéli mu rozhod¢i pouze osobni trest. JestliZe roz-

hod¢i z tohoto divodu pferusi hru, navdze ji micem rozhod¢iho na tom misté

hraci plochy, kde byl mi¢ v okamzZiku pferuseni hry (s ohledem zvl4stn{ usta-

noveni pravidla 8).

JestliZe se stejného prestupku hrac dopusti v dobé, kdy byl mi¢ ze hry, af jiz

na hraci ploSe nebo mimo ni, udé€li rozhod¢i hrdci pouze osobnf trest.

JestliZe rozhod¢f{ prerusi hru, aby nafidil volny nebo pokutovy kop, rozhoduje

se podle toho, kde na hraci plose k ptestupku doslo.

a) Jestlize k prestupku doslo v dusledku fyzického kontaktu se soupefem nebo
pokusem o tento fyzicky kontakt, a to i nepiimo, napt. hozenim néjakého
predmétu, plivnutim apod., povaZuje rozhod¢i za misto pfestupku to misto
na hraci plose, kde doslo nebo mélo dojit k fyzickému kontaktu; kopne-li
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napf. hrd¢, ktery stoji ve vlastnim pokutovém tzemi soupete, ktery je mimo
pokutové tzemi, nafidi rozhod¢i proti jeho druZstvu pfimy volny kop, pro-
toZe napadeny hra¢ se nachdzel mimo pokutové tizemi.

b) JestliZze se jednalo o pfestupek sice s ,,fyzickym* kontaktem, ale napa-
deny hrad¢ se nachdzel mimo hraci plochu (napf. plivnuti na hrice, ktery
je oSetfovdn za pomezni ¢drou), nebo u prestupku verbdlniho charakte-
ru, jako jsou projevy nesouhlasu, urdZzky apod., a ve vSech ostatnich pii-
padech, kde pravidla nafizuji navdzat hru nepfimym volnym kopem,
povazuje rozhod¢i za misto prestupku to misto na hraci plose, kde se
nachdzel provinivsi se hrac.

c

~

Zahraje-li hra¢ umysIné mi¢ rukou, je mistem prestupku to misto na hraci
plose, kde doslo ke kontaktu ruky a mice; zahraje-li napt. hrd¢ nebo bran-
kar, ktery stoji ve vlastnim pokutovém tzemi umyslné mi¢ rukou mimo
vlastni pokutové tizemi, nafidi rozhod¢i pfimy volny kop z piislu§ného mista
mimo pokutové tzemi.

d

=

Prestupky, ke kterym doslo pfimo na nékteré z ¢ar ohranicujicich pokutové
tzemi, se povazuji za pfestupky uvnit pokutového tzemi.
Kopnuti nebo pokus o kopnuti soupere
(10) Kazdé€ kopnuti nebo pokus o kopnuti soupete, i kdyby k nému doslo v boji
o mi¢, musi rozhod¢i potrestat, doslo-1i k nému podle jeho ndzoru z nedbalos-
ti, bezohlednosti nebo za pouZiti nepfimétené sily.
Kopnutim se rovnéz rozumi
* uder kolenem, nebo
* zasazeni soupefe podrdzkou kopacky tfeba i prostfednictvim mice (tzv. Sla-
pak, Slapdk pres mic), nebo
* zasaZeni soupefe podrdazkou kopacky ve skluzu zezadu, ze strany nebo ze-
predu.
Za pokus o kopnuti se povazuje kazdy umyslny prestupek hrice, pii némz sice
nedoslo k fyzickému kontaktu, ale to jen proto, Ze soupef stacil pred kopnu-
tim uhnout.
Podrazeni nebo pokus o podrazZeni soupere

(11) PodraZenim soupefe se rozumi zdkrok, pfi némz hrd¢ zptsobi pdd soupefe na-
stavenim nohy, zahdkovanim nohy soupefe zezadu nebo ze strany, nebo sklu-
zem.

Za podraZeni se rovnéZ povazuje, sehne-li se hrd¢ za soupetem nebo pred nim
a tak privodi jeho pdd (tzv. stolicka). Tento zdkrok je zvldsté nebezpecny proti
hrici ve vyskoku, pfedev§im proti brankdfi chytajicimu mic.

Za pokus o podraZeni se povazuje kazdy imyslny prestupek hrdce, pfi némz
sice nedoslo k podraZeni, ale to jen proto, Ze soupef se stacil zdkroku vyhnout.
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Skoceni na soupeie

(12) Skocenim na soupefe se rozumi zdkrok, pfi némz hrd¢ provede vyskok nejen
vzhiru, ale i smérem na soupefe s ndslednym fyzickym kontaktem.

Za skoceni na soupefe se rovnéZ povazuje naskoceni hrd¢e zezadu na soupefe,
i kdyZ pfi tom hrd¢ upaZzi, aby zddraznil, Ze pfi vyskoku nepouZivd rukou, nebo
skoceni hrdce smérem proti soupefi na mi¢, kterym pravé soupet hraje.

Za poruseni pravidla se v§ak nepovaZuje, jestliZze hra¢ nebo brankdi vyskoci
a zasdhne mic a teprve potom o soupefe zavadi nebo na né&j i spadne.

Vrazeni do soupere

(13) Pfii boji o mi¢ je dovoleno plné uplatnit télesnou silu, proto hrd¢ smi do sou-
pefe dovolenym zplsobem vrazit; vraZeni vSak nesmi byt podle ndzoru roz-
hod¢iho prudké, bezohledné, ani pfi ném nesmi byt pouZito nepfiméfené sily.
Vrazet smi hra¢ pouze v boji o mi¢ a v bezprostfedni vzddlenosti od mice, pfi-
¢em? za ,.bezprostfedni vzddlenost™ se povazuje vzddlenost neptfesahujici 2 m;
za dovoleny zpiisob vrdZeni se povaZuje pouze vraZeni ramenem do ramene sou-
pefe nebo vraZeni ramenem zezadu do soupefovy lopatky, pfi¢emz vrdZejici hrac
musi mit paZi, jejimZ ramenem do soupefte vrazi, u téla, a oba hra¢i pfitom musi
byt na stejné drovni, tzn., Ze oba musi byt bud’ na zemi nebo ve vyskoku.

Jestlize hrd¢ vrdzi ramenem do soupefova hrudniku, povaZuje se jeho zakrok
za nedovolené vraZeni. Za nedovoleny zplsob vrdZeni se povaZuje i takovy
zdkrok, pfi némzZ hrd¢ prudce vrdZi vlastnim hrudnikem zezadu do soupefe,
i kdyZ pritom upaZi, aby naznacil, Ze nepouZzil rukou. Jestlize vrdzZejici hrac
nemd pii vrdZeni paZi u téla, povazuje se jeho zdkrok za stré¢eni do soupefe.
Obriti-1i se hra¢ z taktickych divodl zddy k soupefi proto, aby kryl mi¢, smi
do ného soupef zezadu dovolenym zpusobem vrdZet.

Udereni nebo pokus o udefeni soupere

(14) Kazdé udefeni soupefte, i kdyby k nému doslo v boji o mi¢, musi rozhod¢i
potrestat, je-li podle jeho ndzoru nedbalé, bezohledné nebo s pouZitim nepii-
mérené sily. Za udefeni soupefe se rovnéZ povazuje uder hlavou nebo udefeni
micem ¢i jinym predmétem, ktery hrd¢ drZi v ruce, nebo ktery po soupefi hodi;
pfitom neni podstatné, zda hozenym piredmétem soupete zasdhne. JestliZe napf.
brankdi imysIné€ udefi soupefe mi¢em, ktery drZi v rukou, nebo zasdhne sou-
pefe prudce hozenym micem, jednd se rovnéZ o udefeni soupefte.
Za pokus o udefeni se povazuje kaZzdy imyslny prestupek hrdce, pfi némz sice
nedoslo k fyzickému kontaktu, ale to jen proto, Ze souper stacil pred udefenim
uhnout.

Stréeni do soupere

(15) Stréenim se rozumi stréeni, odstréeni nebo postréeni soupefe a to nejen rukou,
pazi nebo loktem, ale i jinou ¢dst{ téla, napf. stehnem nebo hyzdi. Rozhodujici
neni prudkost str¢eni; je-li soupet v pohybu, staci do néj nékdy strcit jen leh-
ce, aby ztratil rovnovdhu.
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Nedovolené zastaveni soupere

(16)

Pfi zastavovdni soupefe musi hrd¢ nejprve zahrdt micem a teprve potom smi

dojit k télesnému kontaktu obou hracua.

v

Nejcastéjsim zplisobem zastaveni soupefe je odebrdani mice soupefi skluzem.
Pfi odebirdni mice skluzem neni pravidlo poruSeno, jestliZe branici hrd¢ nej-
prve zasdhne mic, a to ani v pfipadé, jestliZe soupef ndsledné upadne pies nohu,
kterou predtim brdnici hrd¢ micem zahrdl. Zasdhne-1i vSak hrd¢ pifi odebirdn{
mice skluzem nejprve soupete a teprve potom mic¢, povazuje se to za zakdzany
zpusob hry. Za zakdzany zplsob hry se povazuje rovnéz to, jestlize hra¢ za-
sdhne mic€ i soupefe soucasné, nebo jestliZze hrd¢ sice jednou nohou soupefi
mi¢ odebere, ale soupefe pfitom zasdhne druhou nohou.

O prestupek stejného charakteru se jednd také v piipadé, Ze hrd¢ ve snaze ode-
brat soupefi mi¢ se soupeie dotkne télem diive neZ mice.

Plivnuti na soupere

a7)

Plivne-li hra¢ na soupefte, rozhod¢i prerusi hru, provinivstho se hrace vylouc¢i
a ve prospéch soupetfova druZstva naridi pfimy volny poptipadé pokutovy kop.
Rozhodéi v§ak muZe potrestat hrace jen v ptipadé, Ze prestupek vidél, nebo

jestliZe ho o pfestupku informoval asistent rozhod¢iho.

Drzeni soupere

(18)

DrZenim se rozumi aktivni drZeni, tj. uchopeni nebo tahdni soupefe za dbor,
za paZi nebo za kteroukoli jinou ¢dst t€la soupeie af jiZ rukou, paZi nebo
i kteroukoli jinou ¢dsti téla (napf. stehnem nebo hyZzdi) se zimérem brdnit sou-
pefi ve volném pohybu. Rozpazi-1i hrd¢ ruce, aby dotekem soupefi zabrdnil ve
volném pohybu, drZi souperfe. Za drZeni soupefe se rovnéZ povazuje, jestlize
hra¢ vyskoc¢i po mi¢i a pii vyskoku se rukou nebo rukama opfe o stojictho
soupete.

Trestd-li rozhod¢i drZeni, nesmi pii rozhodovani o mistu piestupku zvyhodnit
druZstvo, jehoZ hra¢ se prestupku dopustil.

Hra rukou

(19)

(20)

Za zakdzany zpusob hry se povazuje, jestliZe hrd¢ (kromé brankdfe ve vlast-
nim pokutovém dzemfi) zahraje — podle ndzoru rozhod¢iho imysIné — mi¢ ru-
kou nebo se rukou mice dotkne; za ,,ruku* se pfitom povazuje paZe od ramene
az k prstim. Za poruSeni pravidla se rovnéZ povazuje zahrdni mice rukou
z nedbalosti, neopatrnosti nebo nedostate¢né piedvidavosti ndsledkd boje
o mic; obecné se md za to, Ze hrd¢ hraje rukou védomé, jde-li ,,ruka k mici*.
Aby pii posuzovani hry rukou v pokutovém tzemi nedochdzelo k zdvaznym
pfehmattim doporucuje se, aby rozhod¢i v piipadé, Ze md pochybnosti o tom,
zda branici nebo tdtocici hra¢ zahrdl rukou skute¢né ,,umysIné*, rozhodl ve pro-
spéch braniciho druZstva.

Za tumyslnou hru rukou je tfeba povazovat, jestlize hrd¢ zadrZenim nebo za-
hrdanim mice rukou ziskd pro sebe nebo pro své druzstvo vyhodu.
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21

Pfi posuzovadni, zda se jednalo o imyslnou hru rukou, musi rozhod¢{ posoudit
tyto aspekty:

* zda se jednalo o pohyb ruky k mi¢i nebo pohyb mice k ruce,

* zda ruka hrdce byla v pfirozené pozici odpovidajici pohybu hrice,
e zda se hrd¢ snazi predejit tomu, aby se mi¢ dotkl jeho ruky,

* zda hra¢ mél moZnost kontaktu ruky a mice predejit,

* zda nepouZil ruky nebo paZe k imyslnému zahrdni mic¢em.

Za poruseni pravidla rozhod¢i nebude povaZovat napf. tyto situace:

* miC je nastfelen na ruku, kterou md hrdc¢ u téla, nebo

* hrd¢ po souboji o mi¢ upadne na mi¢ nebo se po padu nechténé dotkne
mice rukou, nebo

* hrd¢ se po pddu na zem snaZi vstdt, pfitom se rukou opfe o zem a mi¢ se
zastavi o jeho ruku, nebo

e hrd¢ si instinktivné a reflexivnim pohybem chrdni pfed prudce vystfelenym
micem choulostivou ¢dst téla, napf. obliCej, genitdlie, ale i hrudnik apod.,
nebo

e se miC odrazi od ramena hrace, nebo
* pii odkopu mice si hrd¢ nastieli vlastni ruku

PRESTUPKY TRESTANE NEPRIMYM VOLNYM
KOPEM (¢ast B pravidla 12)

(22)

Rozhod¢f je opravnén naridit nepfimy volny kop za prestupek uvedeny v ¢dsti
B pravidla 12, kterého se hrd¢ dopusti na hraci plose v dobé&, kdy byl mi¢ ve
hte; hru rozhod¢i navdaZe nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plo-
chy, kde se nachdzel provinivsi se hrd¢ (s ohledem na zvldstn{ ustanoveni pra-
vidla 8). Neptfimy volny kop vSak rozhod¢i nafidi také za prestupky, které Pra-
vidla fotbalu uvadéji na jinych mistech nez v pravidle 12.

Nebezpecna hra

(23)

(24)

Za nebezpecnou hru se povazuje takovy zptisob hry, pfi kterém sice nedojde

ke kontaktu se soupefem, ale v jehoZ disledku soupef z obavy pied zranénim

nemuZze sdm micem hrdt. JestliZe se hrd¢ pii zdkroku soupefe dotkne, nejednd

se 0 nebezpe¢nou hru, nybrz o néktery z prestupkti uvedenych v &dsti A pravi-

dla 12.

Za nebezpec¢nou hru vici soupefi se povazuje, jestliZze napf. hrac¢

* snazi se zasdhnout nohou mi¢ na urovni trupu nebo hlavy souperte, ktery je
v bezprostfedni blizkosti mice (tzv. vysokd noha), nebo

e provede smérem na hrdce soupefe tzv. nuzky, nebo

* nastavi nohu podrdzkou kopacky proti noze soupeie a pfitom nedojde ke
kontaktu hrdca, nebo
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(25)

(26)

* nastavi nebo zvedne zbytecné vysoko nohu nebo koleno proti télu soupefe,
nebo

N o

* snaZi se vykopnout mi¢ z rukou stojictho nebo leZiciho brankdfe soupefova
druZstva.

Nebezpecnou hrou vici vlastni osob& sice hrd¢ ohroZuje pouze svou vlastni

bezpecnost, ale jeho jedndni je piesto v rozporu s pravidly, protoZe tim soupe-

fi omezuje mozZnost hrdt mi¢em. Za nebezpecnou hru vuci vlastni osobé se

povazuje, jestliZe napf. hrac¢

* snazi se zahrdt mi¢ hlavou pod trovni pasu soupefe v okamziku, kdy sou-
pef se snaZi hrdt micem regulérné nohou, nebo

* upadne na mi¢ a zustane na ném nebo t€sné u néj leZet, a tim znemozni
soupefi hrat mi¢em regulérné nohou, nebo

* snazi se zahrdt mi¢ nohou, z niZ se mu vyzula kopacka. V ptipad¢, Ze hrac
ztrati kopacku ndhodné a bezprostfedné nato dosdhne nebo se snazi dosdh-
nout branky, nejednd se o prestupek.

Za nebezpecnou hru vaci vlastni osobé se rovnéZz povazuje, vrhne-li se bran-
kar ve spletité a nebezpecné situaci po mici, aby se ho zmocnil. Takovy zi-
krok vSak odpovidd vZitému zptsobu hry brankdfe a proto se netrestd. Roz-
hod¢i vSak musi rozliit nebezpeény zpusob hry brankdfe vuci vlastni osobé
od nebezpeénych zdkroki brankdre vuci soupefi.

Branéni soupefi v pohybu

(27)

Nedovolenym brdanénim se rozumi, piekdzi-1i hrd¢, ktery nehraje micem, té-
lem soupefi ve volném pohybu tak, Ze soupefe zastavi, pfinuti ho ke zpomale-
ni nebo zméné sméru pohybu; oba se pfitom nemuseji navzdjem dotknout.

Za nedovolené branéni soupefi v pohybu se rovnéZ povazuje, jestlize hrac¢ za-
mérné probihd mezi soupefem a micem, aniZ by mél v imyslu se mice zmoc-
nit nebo jim hrdt. Rovnéz hraé, ktery ptihrdl mi¢ spoluhrdci nebo brankafi
a potom soupefi, ktery chce zasdhnout do hry, dmyslné piekdzi v pohybu, po-
ruSuje pravidlo. Obrdti-li se v§ak hrd¢ celem k vlastnimu brankdfi, ktery md
mi¢ pod kontrolou, neporusuje tento hrd¢ pravidlo, pokud soupefi aktivné ne-
brdni v pohybu.

Pravidlo porusuje také hrd¢, ktery se nesnazi hrdt micem a brdni v pohybu
soupefovu brankdfi v dobé, kdy brankdf vyrazi nebo chytd mi¢, nebo v dobé,
kdy mi¢ neni v jejich bezprostiedni blizkosti.

Hrac, ktery prdavé hraje micem (md mi¢ pod kontrolou), smi soupefi brdnit
v ziskdni miCe a neporusuje pfitom pravidlo. Pfitom vS§ak musi byt tvaii a té-
lem obrdcen k mi¢i (nikoli k soupefi) a nesmi se sehnout a tim soupeie odstr-
¢it. Obrati-li se hra¢ zddy k soupefi proto, aby z taktickych divodi umoznil
mici opustit hraci plochu, neporusuje pravidlo a soupet do né¢ho smi dovole-
nym zpisobem zezadu vraZet.
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Branéni brankafi v rozehrani mice

(28) Pravidlo porusuje hrd¢, ktery aktivné prekdZi soupefovu brankdfi, aby se zba-
vil miCe, ktery drzi v rukou. JestliZe napt. hrd¢ poskakuje nebo pobihd pred
brankdifem, a tim ho nuti, aby mi¢ drZel v rukou déle, neZ dovoluji pravidla,
porusuje pravidlo. Za poruSeni pravidla se nepovazuje, jestliZze se hrd¢ pred
brankdie pouze postavi, brankdf md totiZ moznost mi¢ vyhodit.

Prestupky brankare

(29) Brankdf ma ve vlastnim pokutovém tizemi mi¢ v rukou pod kontrolou, jestlize
stoji na nohou a mi¢ md v rukou. Brankdi md mi¢ ,,pod kontrolou“ i tehdy,
kdyZ mic¢em poklepdvd o zem nebo ho vyhazuje do vzduchu a zase ho chytd.

Brankdf smi mit mi¢ pod kontrolou pouze omezenou dobu, pak se jej musi
zbavit, tj. bud ho vykopnout, vyhodit nebo ho poloZit ¢i pustit na zem; potom
jim i ve vlastnim pokutovém tzemi muZe ddl hrdt, ale jiZ ne rukou. Rukou se
mice smi znovu dotknout poté, co mi¢em zahraje nebo se ho dotkne jiny hrac,
nejednd-li se ovSem o zpétnou piihrdvku vlastnimu brankafi (viz ¢l. 32).

(30) Za ziskani mice pod kontrolu se rovnéZ povazuje, jestlize brankdi mi¢ dotykem
jedné nebo obou rukou, jedné nebo obou paZi nebo jejich ¢asti zadrzi a ddl jej
hraje nohama. V tomto piipadé se brankdf nesmi mic¢e dotknout znovu rukou
drive, neZ mi¢em zahraje nebo se ho dotkne jiny hra¢, nejednd-li se o zpétnou
pfihravku vlastnimu brankafi (viz ¢l. 32), jinak jej rozhod¢f potrestd za poruse-
ni pravidla. Doba, po kterou mi¢ hraje nohama, nenf nijak ¢asové omezena.

JestliZze se ale podle ndzoru rozhodciho jednd o ndhodné odraZeny nebo na-
stieleny mi¢, napt. kdyZ brankdf vyrdZi robinsonddou stfelu soupefe, pak se
nejednd o pfipad, kdy brankdi md mi¢ pod kontrolou, a proto smi ddle mi¢em
hrdt i rukou.

(31) Doba, béhem niZ smi mit brankdf mi¢ v rukou pod kontrolou, je omezena na
nejvyse Sest sekund. Za poruSeni pravidla proto potrestd rozhod¢i brankdre,
ktery

* md mi¢ v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund, nebo

e predtim, neZ se s mi¢em v rukou postavi na nohy, podle ndzoru rozhod¢iho
umyslné promarni tolik Casu, Ze se potom nestaci mice zbavit do Sesti se-
kund.

Zpétna prihravka brankari
(32) Hrac¢ smi kdykoli pfihrdat mi¢ svému brankdfi (zahrdt tzv. malou domu); jestli-

Ze ale brankdfi pfihraje mi¢ imyslné nohou pod kolenem nebo rukama z vha-
zovdni, nesmi se brankdf mice dotknout rukou, jinak porusuje pravidlo.

Za ptihrdni nohou, po némzZ se brankdf nesmi dotknout mice rukou, se pova-
Zuje jestliZe napf.

e brankdr obdrzi pfihrdvku pfimo ze hry, nebo

* brankar obdrzi prihravku z jakéhokoli kopu, nebo

* spoluhrd¢ nohou mi¢ zastavi, aby ho pfenechal brankdfi, nebo
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(33)

* spoluhra¢ nepiihraje pfimo brankdfi, ale brankdf si pro mi¢ dob&hne, nebo

e brankdr si pfihrdvku nejprve zastavi nohou a poté, tieba i po nékolika kro-
cich, mi¢ uchopi do rukou.

Za zpétnou prihrdvku brankdfi rozhod¢i druzZstvo nepotrestd, jestliZe brankdr
hraje rukou mi¢, ktery se ndhodné odrazi od nohy jeho spoluhrice.

Chce-li hrd¢ zahrdt mi¢ zpét svému brankadri tak, aby po jeho pfihrdvce bran-
kat mohl uchopit mi¢ do rukou, muZe tak ucinit télem, hlavou, kolenem ¢i
stehnem. Jestlize vSak hrda¢ md mi¢ u nohy, a pravidlo obejde tim, Ze si mic¢
nohou nadhodi na hlavu a potom ho pfihraje svému brankdfi hlavou, chovd se
nesportovné a rozhod¢i ho napomene; pfitom neni rozhodujici, jestli se po jeho
prihrdvce brankdr rukou mice dotkne ¢i nedotkne, rozhodujici je imysl hrace
obejit ustanoveni pravidla. Pferusi-li rozhod¢i z toho dtvodu hru, aby hrdce
napomenul, navdze ji nepfimym volnym kopem v misté, kde se hrd¢ prestup-
ku dopustil (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

Stejné bude postupovat rozhod¢i v piipadé, Ze hra¢ se pokusi obejit pravidlo
tim, Ze imysIn€ nadhod{ mi¢ nohou smérem na hlavu svého spoluhrdce a ten
jej hlavou prihraje svému brankafi.

JestliZe se hrd¢ pokusi obejit ustanoveni pravidla pfi provddéni volného kopu,
a volny kop provede napf. tak, Ze mic¢ rozehraje vlastnimu brankdfi kolenem,
rozhod¢i ho napomene za nesportovni chovédni a nechd volny kop opakovat.

OSOBNI TRESTY

(34)

Kazdy hra¢, af jiZ se nachdzi na hraci plose nebo mimo ni, ktery se dopusti
vaci soupefi, spoluhrdci, rozhod¢imu, asistentovi rozhod¢iho nebo proti jiné
osobé prestupku, za ktery md byt napomenut nebo vyloucen, nebo ktery pou-
Zije urdzlivych nebo hanlivych vyroki, musi byt potrestdn piisluSnym trestem
podle povahy prestupku.

Ve vsech pfipadech, kde se v dal$im bude hovofit o udélovdni osobnich tres-
tl, se citovand ustanoveni vztahuji na vSechny ¢leny druZstva.

Osobni trest udéli rozhod¢i tak, Ze kartu piislusné barvy zvedne do vySe nad
rameno a zfetelné ji ukdZe proviniv§imu se hraci. Rozhod¢i nemusi osobni trest
udélit ihned po provinéni hrdce. VyZaduje-li to situace, poskytne rozhod¢i vy-

vy

hodu ve hte a osobn{ trest udéli pfi nejbliz§im preruseni hry.

V Pravidlech fotbalu se na fadé mist konkrétné¢ uvadi, kdy a za jaky prestupek
musi hrd¢ osobnf trest obdrZet; v téchto piipadech se jednd o tzv. osobni tresty
taxativni, tj. takové, které je rozhod¢i vzdy povinen udglit. Rozhod¢i v§ak mize
udélit osobn{ trest i v souvislosti s pfestupky uvedenymi v ¢dsti A pravidla 12,
pokud usoudi, Ze charakter a povaha prestupku udéleni osobniho trestu vyza-
duje. V téchto piipadech se vSak nejednd o tresty taxativni, protoZe zdvaznost
prestupku posoudi pouze rozhod¢i.

V piipadé méné zdvaznych prestupki muze rozhod¢i nejprve upozornit hrace,
Ze jeho zpusob hry zac¢ind vybocCovat z rdmce pravidel, a teprve pfi dal$im
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prestupku hrace napomenout. V zZddném piipadé vSak rozhod¢i nemuze takto
postupovat v piipadé, Ze Pravidla fotbalu udéleni osobniho trestu uklddaji.

Napomenuti (¢ast C pravidla 12)

(35) Pravidlo 12 uvddi v ¢asti C sedm prestupki, za které musi byt hrd¢ vzdy na-
pomenut; mimoto se v§ak v Pravidlech fotbalu na fadé mist uvadéji jeste dalsi
prestupky, za které musi byt hrd¢ rovnéZ napomenut; ve vSech téchto pfipa-
dech se jednd o osobni tresty tzv. taxativni.

Nesportovni chovani

(36) Prestupku se dopousti hrac, je-li podle ndzoru rozhodciho jeho jedndni v roz-
poru se zdsadami slusného chovini a ¢estného boje o mi¢.

Rozhod¢i rovnéZ napomene za nesportovni chovéni hrdce, ktery pouZije vici
soupefi nebo jiné osobé vyhruznd nebo provokativni gesta (pokud rozhod¢i
jeho jedndni neposoudi jako chovdni hrubé& nesportovni).

(37) JestliZe rozhod¢{ prerusi hru, aby hrd¢e napomenul za nesportovni chovdni,
navdze hru nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se na-
chdzel provinivsi se hrdc; jestlize se vSak hrd¢ soucasné dopusti prestupku ve
smyslu ¢asti A pravidla 12, nafidi rozhod¢i pfimy volny kop z mista, kde
k prestupku doslo (vZdy s ohledem na ustanoveni pravidla 13) nebo pokutovy
kop.

JestliZe k prestupku doslo v prerusené hie nebo mimo hraci plochu, udéli roz-
hod¢i hradi pouze osobni trest a hru navdze zptisobem odpovidajicim davodu,
pro ktery byla hra pieruSena.

(38) Rozhod¢i napomene za nesportovni chovdni hrdce, ktery zahraje mi¢ imysiné
rukou (vyjma brankdfe ve vlastnim pokutovém tdzemi), aby zmafil slibné se
rozvijejici itocnou akci soupete; stejné rozhod¢i napomene hrace nebo bran-
kadre, ktery zmai{ slibné se rozvijejici utocnou akci soupefe tim, Ze zastavi
pronikajictho hrace nékterym z dal$ich prestupku, za které se v souladu s ¢dsti
A pravidla 12 nafizuje pfimy volny, popiipadé pokutovy kop. Za ,slibné se
rozvijejici itocnou akci® se napt. povazuje takovd herni situace, kterd by bez
poruseni pravidla brdnicim hrd¢em umoznila po jedné ¢i dvou ptihrdvkdch pii-
mo ohrozit branku.

(39) Skluz jako obranny zdkrok, jimZ se snazi odebrat mi¢, musi hrd¢ pouZivat ohle-
duplné vici soupefi. Proto jako nesportovni chovdni miZe rozhod¢i posoudit
kazdy skluz, pfi némz hrd¢ nezasdhne mi¢, ale podrazi nebo kopne soupefte.
Podle ndzoru rozhodéiho vsak takovy zdkrok muze byt posouzen i jako suro-
vd hra (viz cl. 50).

(40) Rozhod¢i napomene za nesportovni chovani hrdce, ktery se svym jedndnim
nebo chovanim pokusi oklamat rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢tho, nebo
ktery se nesportovnim zplsobem pokusi oklamat soupefe. Takovym projevem
nesportovniho chovdni hrace je napft.
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pokus hrdce o docileni branky rukou, nebo

timyslné provedeni volného kopu nebo vhazovdni piesto, Ze rozhod¢i hri-
¢e vyzval, aby vyckal aZ na jeho pokyn, nebo

simulace nafilmovadnim pddu nebo zveli¢enim ndsledkd kontaktu se soupe-
fem, kterd md kdekoli na hraci ploSe pfimét rozhod¢iho k nafizeni kopu,
nebo

predstirdni zranéni, apod.

(41) Dalsim projevem nesportovniho chovéni napt. mize byt, jestlize hracé

dopusti se nékterého z prvnich sedmi prestupkti uvedenych v ¢dsti A Pravi-
dla 12 bezohlednym zptisobem, nebo

povéteny kapitdnem k provedeni kopu odmitne kop provést, provede kop
imysIné€ nespravné nebo

provede pokutovy kop, ackoli k tomu nebyl uréen, nebo
drZi soupefe bez snahy, imyslu nebo moZnosti hrdt mi¢em, nebo

rusi soupete provadéjictho kop nebo vhazovani tim, Ze nevhodné gestiku-
luje, pobihd nebo poktikuje, nebo

imyslné zakopne mi¢ mimo hraci plochu, (jako projev nesouhlasu s roz-
hodnutim rozhod¢iho), nebo

umyslné zalehne mi¢, nebo vsedé zadrZi mi¢ mezi nohama tak, aby jim sou-
pef nemohl hrdt, nebo

pokiikem nebo jinym nesportovnim zpisobem se snazi zmdst nebo rusit
soupefe, af jiZ na hraci plo§e nebo mimo ni, nebo

pokusi se obejit ustanoveni pravidla 12, aby mohl beztrestné pfihrat mic¢
nohou svému brankdfi (viz rozhodnuti IFAB ¢. 3 k pravidlu 12), nebo

zaveési se na brankové bievno, nebo

v pribéhu utkdni imyslné poskodi mi¢ ¢i piisluSenstvi hraci plochy nebo
vybaveni hfisté, nebo

zadrZi nebo se pokusi zadrZet mi¢, popifipadé zménit smér jeho pohybu ho-
zenim néjakého predmétu, nebo

neuposlechne pokynu rozhodc¢iho.

Projevy nespokojenosti a protestovani

(42) Prestupku se dopousti hrd¢, ktery slovy, gesty, posuiiky nebo jinym podob-
nym jedndnim projevuje nespokojenost s rozhodnutim rozhod¢iho nebo pro-
testuje proti jeho rozhodnuti, nebo hrd¢, ktery obdobné nesouhlasi se signali-
zaci asistenta rozhod¢iho. JestliZze rozhod¢i z tohoto divodu prerusi hru, navd-
Ze ji nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se hrd¢ dopustil
prestupku (s ohledem na ustanovenf{ pravidla 13).

Soustavné porusovani pravidel

(43) Prestupku se dopousti hrd¢, ktery se opakované dopousti poruseni pravidla ve
smyslu ¢dsti A nebo B pravidla 12, i kdyZ jednotlivé pfestupky samy o sobé
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nejsou divodem k napomenuti. JestliZe napiiklad obrdnce druZstva opakova-
né zastavuje hrdce soupefe drZzenim, tedy prestupkem, jenZ sdm o sobé neni
diivodem k udéleni osobniho trestu (vyjma piipadu, kdy se jednd o zmafen{
slibné se rozvijejici akce, viz ¢l. 38), soustavné porusuje pravidlo.

Zdrzovani pri navazovani hry
(44) Kazdy pokus hrdce zdrzZovat a promariiovat ¢as pfi navazovani hry potrestd
rozhod¢i napomenutim. Hrd¢ porusuje pravidlo, jestliZe napt.

* postavi se pfed mi¢ nebo zaujimd predepsanou vzddlenost zdlouhavym zpa-
sobem, aby znemozZnil soupefi rychlé provedeni kopu, nebo

* Umyslné odnese, odkopne nebo odhodi mi¢ od mista kopu nebo vhazovani,
pri¢emz neni rozhodujici, zda se tohoto pfestupku dopusti hra¢ branici nebo
utocici strany, nebo

* pfi vhazovdni mice naznaci vhozeni a potom pfedd mi¢ ke vhozeni svému
spoluhraci, nebo

* podle ndzoru rozhod¢tho timysIné otdli s provedenim kopu nebo vhazovi-
ni, nebo

* jako brankdf odmitne pfi provddéni pokutového kopu zaujmout misto v bran-

ce na brankové ¢dre.
Nedodrzeni piredepsané vzdalenosti
(45) Prestupku se dopousti hrd¢, ktery umyslné zdrZzi proveden{ volného kopu, kopu
z rohu nebo vhazovdni mice, napt. tim, Ze
* pfed provedenim kopu nebo vhozenim mice zkrdti pfedepsanou vzddlenost
tim, Ze predcasné vybéhne proti mici, nebo
* provokuje soupefe, nebo vyvoldvd nebezpeci stfetu s protihrd¢em umysl-
nym hranim mice poté, co rozhod¢{ prerusil hru.
Vstup na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho
(46) Prestupku se dopousti hrd¢, ktery imyslné a bez souhlasu rozhod¢tho vstoupi
na hraci plochu (viz ¢l. 12 pravidla 3). Tohoto pfestupku se miZe dopustit
napf.
* hrdc, ktery po zahdjen{ utkdni dopliiuje své druzstvo, nebo
* hrd¢, ktery docasné opustil hraci plochu, nebo
* hrd¢, kterého rozhod¢i vykdzal z hraci plochy pro zdvadu na vystroji.
JestliZze rozhod¢i z tohoto diivodu prerusi hru, aby hrd¢e napomenul, navdze
hru nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde byl mi¢ v oka-
mZiku preruseni hry; jestliZze se vSak provinivsi hra¢ ndsledné dopusti dalsiho
pfestupku ve smyslu ¢dsti A pravidla 12, nafidi rozhod¢i podle mista, kde se
hra¢ dopustil dalsiho pfestupku, pfimy volny kop (vZdy s ohledem na ustano-
veni pravidla 13), nebo pokutovy kop.
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Opusténi hraci plochy bez souhlasu rozhod¢iho

(47) Prestupku se dopousti hrd¢, ktery dmyslné a bez souhlasu rozhod¢iho hraci
plochu opusti s vyjimkou pfipadt uvedenych ve ¢l. 22 pravidla 3. JestliZe roz-
hod¢i z tohoto divodu pierusi hru, aby hrdce napomenul, nafidi nepfimy vol-
ny kop v misté, kde byl mi¢ v okamZiku pieruSeni hry (s ohledem na ustano-
veni pravidla 13).

Vylouceni (¢ast D pravidla 12)
(48) Pravidlo 12 uvddi v édsti D sedm prestupku, za které musi byt hrd¢ vyloucen;

mimoto se vSak v Pravidlech fotbalu na fadé mist uvadéji jesté dalsi prestupky,
za které musi rozhodc¢i rovnéz hrdce vyloucit.

Vyloué€eni pred utkdnim, v pribéhu utkdni a po ukonceni utkani

(49) Jestlize rozhod¢i vylouci hrdce v dobé, kdy utkdni jesté nebylo zahdjeno, na-
stoupf jeho druZstvo k utkdni s nezmenSenym poctem hraca, protoZe za tohoto
hrdce smi nastoupit néktery z ndhradnika.

JestliZze rozhod¢i vylouci ndhradnika v dob€, kdy utkdni jest€ nebylo zahdje-
no, nesmi druzstvo pocet ndhradniku doplnit.
Jestlize rozhod¢{ vylou¢i hrdce v prubéhu utkdni, pokracuje druZstvo ve hie
s men$im poctem hraca.
Jestlize rozhod¢i vylou¢i ndhradnika v prabéhu utkdni, nesmi druZstvo pocet
ndhradnikd doplnit.
Rozhodé&i je opravnén ukdzat CK hragi nebo nahradnikovi i po skon&eni utkd-
ni, a pravé tak je opravnén ukdzat CK i hrd¢tm vystiidanym nebo odvolanym.
Surova hra
(50) Surové hry se dopusti hrac, ktery podle ndzoru rozhod¢iho v nepferusené hie
se na hraci ploSe v souboji 0 mi¢ dopusti nékterého ze prvnich sedmi prestup-
ka uvedenych v ¢dsti A pravidla 12 vici soupefi za pouZiti nepfimérené sily,
brutality, imyslné, ndsilné nebo se zdmérem ho zranit.
Za surovou hru se mimo jiné povazuje skluz, pfi némz hra¢ ohrozi zdravi nebo
bezpecnost soupefe.

Hrubé nesportovni chovani

(51) Hrac¢ se dopusti hrubého nesportovniho chovani, pokud pouZije nepfiméfenou
silu nebo brutalitu vici soupefi mimo boj o mi¢. Hrad¢ se rovnéZ dopusti hru-
bého nesportovniho chovini, jestlize pouZije nepfiméfenou silu nebo brutalitu
vaci spoluhrdéi, divdkovi, rozhodéimu nebo jiné osobg.

(52) Projevem hrubého nesportovniho chovdni také napft. je, jestlize hrdc¢
* udefi mi¢em nebo jinym predmétem spoluhrdce nebo jinou osobu s vyjim-

kou ptipada uvedenych ve ¢l. 20 pravidla 5 (inzultace), nebo
e fyzicky napadne spoluhrdce nebo jinou osobu s vyjimkou piipadd uvede-
nych ve ¢l. 20 pravidla 5 (inzultace), nebo
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* neoprdvnéné vstoupi na hraci plochu a zmai{ zjevnou brankovou piilezi-
tost soupefe nebo souperfi zabrani pifimo dosdhnout branky, nebo

e opusti hraci plochu, aby tim demonstroval nespokojenost s rozhodnutim
rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho, nebo aby tim projevil nespokoje-
nost s hrou spoluhrdc¢t nebo po hadce s nimi (pokud tento pfestupek roz-
hod¢i neposoudi jako nedovolené opusténi hraci plochy podle ¢l. 47), nebo

* na protest proti rozhodnuti rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho, nebo aby
tim projevil nespokojenost se hrou spoluhrd¢ti nebo po hddce s nimi, Gmy-
sIné¢ poskodi mi¢, ptislusenstvi hraci plochy nebo vybaveni hiisté (pokud
tento prestupek rozhod¢i neposoudi jako nesportovni chovdni podle ¢l. 41).

Plivnuti

(53) JestliZze hrd¢ plivne na hrdce soupetfova druZstva, postupuje rozhod¢i podle €l.
17

Jestlize hrd¢ plivne na jakoukoli jinou osobu, pficemZ touto osobou muze byt
napiiklad rozhod¢f, asistent rozhod¢iho, ¢tvrty rozhod¢i, spoluhrd¢, funkcio-
ndf nebo i osoba jind, rozhod¢i jej vyloudi. JestliZze rozhodéi z tohoto divodu
prerusi hru, aby hrdce vyloucil, navdZe hru nepfimym volnym kopem na tom
misté hraci plochy, kde stdl provinivsi se hrd¢ v okamzZiku pfestupku (s ohle-
dem na ustanovenfi pravidla 13).

Zabranéni v dosaZeni branky nebo zmareni zjevné brankové moznosti soupere

(54) Rozhod¢i vyloudi hrice, ktery zahraje mi¢ imyslné rukou (vyjma brankdfe ve
vlastnim pokutovém tzemi) a tim zabrdni soupefovu druzstvu dosdhnout bran-
ky.
JestliZze napf. hrd¢ vyrazi rukou mi¢ sméfujici do branky jeho druZstva, roz-
hod¢i ho vyloudi a soucasné natidi pokutovy kop. Za zabrdnéni v dosaZeni
branky se v§ak nepovaZuje, jestliZze hrd¢ zabrdni rukou mici v cesté do branky
po stiele z nepfimého volného kopu; v tomto pripadé rozhod¢i nafidi pokuto-
vy kop a hrace pouze napomene za nesportovni chovdni. Za nesportovni cho-
vdni rozhod¢i rovnéZ napomene hrace, ktery se imyslnou hrou rukou pokusi
zabrdnit soupefi v dosaZeni branky, ale mi¢ pfesto v brance skonci.

(55) Rozhod¢i vyloudi hrace nebo brankdre, ktery zmaii podle jeho ndzoru zjevnou
moZnost soupefova druzstva dosdhnout branky tim, Ze soupefova hrdce zasta-
vi nékterym z prestupkd, za které se v souladu s ¢dsti A pravidla 12 nafizuje
pfimy volny, popiipadé pokutovy kop. Pokud vSak druzZstvo jesté¢ pokracuje
v tto¢né akci a rozhod¢i ponechd vyhodu ve hie, posoudi rozhod¢i prestupek
brdniciho hrdce jako ,,pokus o zmareni zjevné brankové piileZitosti“ a tohoto
hréace pfi nejbliz§im preruseni hry napomene za nesportovni chovani podle ¢dsti
C pravidla 12.

Pohorsujici, urazlivé a ponizujici vyroky

(56) Rozhod¢i vyloudi kazdého hrdce, ktery se dopusti takovych vyrokd, posurikd
nebo gest, jimiZ podle ndzoru rozhod¢tho néjakou osobu urdZi nebo poniZuje
bez ohledu na to, zda se jednd o osobu rozhodc¢iho, asistenta rozhod¢iho, ¢tvr-
tého rozhod¢iho nebo soupete, spoluhrdce ¢i osobu jinou.
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Druhé napomenuti

(57)

(58)

Byl-li hrd¢ v utkdni jiZ jednou napomenut a dopusti se dalSiho pfestupku, za
ktery musi byt znovu napomenut, napomene ho rozhod¢i podruhé a ndsledné
ho vylouci. Osobni tresty udéli rozhod¢i tak, Ze hrdci nejprve ukdZe Zlutou
a potom cervenou kartu, aby bylo zfejmé, Ze hrdce vylucuje po druhém napo-
menuti a nikoli za provinéni, které by se samo o sob¢ trestalo okamzZitym
vylouc¢enim.

V ptipadé, Ze hra¢ vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho (nebo ji
bez souhlasu rozhod¢iho opusti) a ndsledné se dopusti dal§tho prestupku, za
ktery mu md byt udélen osobni trest, udéli mu rozhod¢i osobni trest jak za

neoprdvnény vstup na hraci plochu (nebo opusténi hraci plochy), tak za na-
sledny prestupek.

JestliZze hrd¢ opusti neopravnéné hraci plochu a potom se na hraci plochu —
tieba i bez souhlasu rozhod¢iho — znovu vréti, povaZuje to rozhod¢i pouze za
jeden pfestupek.

JestliZe se hrd¢ dopusti pfestupku, za ktery musi byt napomenut, ale dfive, neZ
ho rozhod¢i napomene, nebo potom, co rozhod¢i uplatnil vyhodu ve hie, se
dopusti dalsiho prestupku nebo i nékolika ptestupku, za které musi byt napo-
menut nebo vyloucen, udéli rozhod¢i po preruseni hry osobni tresty v poradi,
v jakém se jich hra¢ dopustil napt. tak, Ze hraci nejprve dvakrdt ukdze Zlutou
a potom Cervenou kartu. VSechny piestupky pak popiSe v zdpisu o utkdni
v potadi, v jakém se jich hrd¢ dopustil.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

Pravidio 13
VOLNE KOPY

DRUHY VOLNYCH KOPU

Volné kopy se déli na pfimé volné kopy a nepfimé volné kopy.

Primy volny kop
* Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi¢ dostane do
soupefovy branky, branka plati.

e Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi¢ dostane do
vlastni branky, rozhod¢&i nafidi ve prospéch soupefe kop z rohu.

Nepfimy volny kop
Signalizace rozhodc¢iho

Nafizeni nepfimého volného kopu signalizuje rozhod&i pazi zvednutou nad
hlavu. Drzi ji zvednutou az do provedeni kopu a potom tak dlouho, dokud
se néktery jiny hra€ mi¢e nedotkne nebo dokud neni mi¢ ze hry.

Mi¢ skon¢i v brance

Branky z nepfimého volného kopu muze byt dosazeno jen v pripadé,

Ze dfive, nez mi¢ prejde do branky, se ho dotkne jiny hraé¢ nez ten,

ktery nepfimy volny kop provedl.

e Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do
soupefovy branky, rozhod&i nafidi ve prospéch soupefe kop od branky.

* Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do
vlastni branky, rozhod¢&i nafidi ve prospéch soupefe kop z rohu.

PROCEDURA

P¥i provadéni kazdého volného kopu musi mi¢ lezet v klidu na zemi a po
provedeni kopu nesmi hrag, ktery kop provedl, hrat mi¢em podruhé, dokud
se mi¢e nedotkne jiny hrac.
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MiSTO A ZPUSOB PROVEDENi VOLNEHO KOPU
Volny kop uvnitf pokutového uzemi

PFimy nebo nepfimy volny kop provadény branicim druzstvem:

» vSichni hraci soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice,

¢ vSichni hraci soupere musi zlistat mimo pokutové Gzemi, dokud neni mi¢
ve hre,

* mic€ je ve hre, jestlize byl kopnut a po provedeni kopu opustil pokutové
tzemi do hraci plochy,

* volny kop nafizeny v brankovém uzemi se smi provést z kteréhokoli mis-
ta uvnitf tohoto Uzemi.

Neprimy volny kop provadény utocicim druzstvem:

* vSichni hracgi soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mi€e, dokud
mi€ neni ve hie, kromé hracu stojicich na vlastni brankové ¢afe mezi bran-
kovymi tyGemi,

e mic je ve hte, jestlize byl kopnut a pohnul se,

* nepfimy volny kop nafizeny v brankovém Uzemi bude proveden na té ¢are
brankového Uzemi, ktera probiha rovnobézné s brankovou ¢arou, a to
v misté, které je nejblize mistu prestupku.

Voiny kop mimo pokutové uzemi:

* vSichni hragi soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mi€e, dokud
mi¢ neni ve hre,

* mic je ve hre, jestlize byl kopnut a pohnul se,

* volny kop je proveden z mista pfestupku nebo z mista, kde se nachazel
mi¢ v okamZiku provedeni pfestupku (v zavislosti na druhu prestupku).

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize pfi provadéni volného kopu hra¢ soupefe nedodrzi predepsanou
vzdalenost, je volny kop opakovan.

Jestlize pfi provadéni volného kopu branicim druzstvem z mista uvnitf jeho
pokutového tzemi neni mi¢ zahran pfimo ven z pokutového uzemi, je volny
kop opakovan.

Voiny kop provadény hracem z pole

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se hraé, ktery proved! volny kop,
dotkne miée podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice
dotkne jiny hrac:
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* je nafizen nepfimy volny kop, ktery provede hra€ soupefe z mista pre-
stupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

Jestlize v dobé, kdy je mi€¢ ve hie, se hrac, ktery provedl! volny kop,

dotkne miée umysiné rukou dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac:

e je nafizen pfimy volny kop ve prospéch soupefova druZstva z mista pre-
stupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

e je nafizen pokutovy kop, pokud k pfestupku dojde v pokutovém Uzemi
hraCe provadgjiciho volny kop.

Volny kop provadény brankarem

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se brankar, ktery provedl volny

kop, dotkne mice podruhé (mimo pfipadu umysiné hry rukou) drive,

nez se mice dotkne jiny hrac:

* je nafizen nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pre-
stupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se brankar, ktery provedl volny

kop, dotkne mice umysiné rukou dfive, nez se mice dotkne jiny hrac:

* je nafizen pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva v misté pre-
stupku, pokud k pfestupku doSlo mimo pokutové uzemi brankare (s ohle-
dem na ustanoveni pravidla 13).

* je nafizen nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva v misté
pfestupku, pokud k pfestupku doslo v pokutovém Uzemi brankare (s ohle-
dem na ustanoveni pravidla 13).

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Volné kopy se nafizuji za poruseni pravidel, ke kterym doSlo na hrac{ plose
v dobé, kdy mi¢ byl ve hie. Pokud rozhod¢i usoudi, Ze nafizenim volného kopu
by vznikla vyhoda pro provinivsi se druZstvo, poskytne druZstvu, které se ne-
provinilo, vyhodu ve hte.

(2) Pfi provddéni volného kopu se hrici zicastnéni na hie nesméji bez souhlasu
rozhod¢tho zdrZovat mimo hraci plochu s vyjimkou téch, ktefi hraci plochu
opustili podle ustanoveni pravidla 3.

Mi¢ z volného kopu je sprdvné ve hie, jestliZe byl kopnut a pohnul se. Volny
kop muzZe byt proveden zdvihnutim mice jednou nohou nebo obéma nohama
soucasné.

Pouziti finty k oklamdni protihrdce pii provddéni volného kopu je povolenou
soucdsti fotbalu. Pfesto musi byt hra¢ napomenut, pokud podle ndzoru roz-
hodc¢iho byla takova finta projevem nesportovniho chovani. Pokud pfi fddném
provddéni volného kopu hrd¢ umyslné nastfeli protihrdce, aby mohl micem
znovu hrdt, musi rozhod¢i umoznit pokra¢ovdni ve hie, pokud se nejednalo
o0 bezohlednost nebo pouZiti nepfiméfené sily.
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Pfi provddéni volného kopu brdnici stranou z vlastniho pokutového izemi musi
navic mi¢ opustit toto tzemi, aniZ se ho kterykoli hrd¢ predtim dotkne, aby
byl spravné ve hie. Nedostane-li se pfi provedeni volného kopu z vlastniho
pokutového tzemi mi¢ spravné do hry, nechd rozhod¢i volny kop opakovat
(viz obr. 6).

JestliZze se provddi nepiimy volny kop proti branicimu druzstvu v jeho vlast-
nim pokutovém tzemi ve vzddlenosti mensi neZ 9,15 m od brankové Cdry,
mohou se hraci brdniciho druZstva postavit na vlastni brankovou ¢dru, ale jen
v brance, tj. mezi brankovymi ty¢emi. Mimo branku musi dodrZet vzddlenost
nejméné 9,15 m od mice (viz obr. 7).

Volné kopy se maji provadét bez zbyte¢ného zdrZovani. K provedeni volného
kopu rozhod&i obvykle ddvd znameni: vétSinou pisfalkou, miiZze vSak tak uci-
nit slovem nebo pokynem ruky. Hra¢i mohou volny kop rozehrit i bez zname-
ni rozhodciho, ten vSak musi mit provedeni volného kopu pod kontrolou. Do-
porucuje se, aby pii provddéni volného kopu v blizkosti pokutového tzemi
dal rozhod&i znameni k provedeni kopu vZdy, a to pistalkou s tim, Ze hrdce by
na to mél pfedtim upozornit.

Po natizeni volného kopu musi hrd¢i druzstva, proti némuz je volny kop nafi-
zen, z vlastni iniciativy a bez zbyte¢ného otdleni zaujmout pfedepsanou vzda-
lenost. Hrdce, ktery toto ustanoveni imysIné nedodrZi a zdrZi tak provedeni
volného kopu napf. tim, Ze se postavi pfed mi¢, aby soupef nemohl mi¢ roze-
hrdt, vyzve rozhod¢i, aby tak ucinil; v pfipadé, Ze hrd¢ vyzvy rozhod¢iho neu-
poslechne, napomene ho rozhod¢f za zdrZovani pfi navazovani hry. Provini-li
se timto zpusobem nékolik hrdca, napomene rozhod¢i toho hrdce, ktery byl
nejbliZze k mistu, z néhoZ se volny kop provddeél.

Nezaujme-li dostatecné rychle predepsanou vzdalenost celd zed branicich hra-
¢l, napomene rozhod¢i toho hrdce, ktery ji organizoval.

Rozhod¢i miiZe napomenout i hrace ttociciho druZstva, ktery imyslné prekdzi
soupefi soupefi stavét zed v predepsané vzddlenosti.

Jestlize mi¢ leZi v klidu a na spravném misté, miZe rozhod¢i tolerovat, jestlize
druzstvo z taktickych duvodia provede volny kop diive, neZ hraci soupefova
druzstva zaujali pfedepsanou vzddlenost od mice; pfitom vSak musi dbdt, aby
druZstvo provddéjici volny kop, neprovedlo volny kop bez jeho védomi. Je-li
volny kop takto proveden a mice se bezprostfedné po jeho rozehrdni zmocni
hrac¢ souperova druzstva, ktery predtim nedodrZel pfedepsanou vzddlenost, ne-
chd rozhod¢i pokracovat ve hie.

Zx0o

Provadi-li se volny kop a néktery z hracl branici strany zkrdti pfedepsanou
vzddlenost difve, neZ je mi¢ ve hie, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace
a nechd volny kop opakovat. Provini-li se timto zpisobem vice hrdci, napo-
mene rozhod¢i toho hrace, ktery zkrdtil vzddlenost nejvice; stejné postupuje
rozhod¢i v piipadé, Ze se proti mi¢i vysune celd zed branicich hrd¢t. Rozhod-
¢i pfitom miZe druZstvu, které provadi volny kop, poskytnout vyhodu ve hie
— v tom piipadé volny kop opakovat nenechd a provinivsiho se hrace napome-

Mo

ne pri nejbliz§im preruseni hry.
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Obr. 6 Postaveni hraci pfi volném kopu z vilastniho pokutového uzemi
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\ J

v blizkosti jeho branky

Obr. 7 Postaveni hrdcu pfi nepfimém volném kopu proti branicimu druZstvu
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JestliZze hrd¢ provede volny kop piesto, Ze ho rozhod¢i vyzval, aby pockal na
jeho znameni k provedeni kopu, prerusi rozhod¢i hru, napomene provinivs§iho
se hrdce za nesportovni chovani a nechd volny kop opakovat. Stejné bude po-
stupovat i v ptipadé, Ze se hra¢ pred provedenim kopu zachovd nesportovné.

JestliZze rozhodCi nestaci po predcasném provedeni volného kopu prerusit hru
a bylo dosazeno branky

* rozhod¢f ji neuznd, provinivsiho se hrace napomene a volny kop nechd opa-
kovat.

V piipadé, Ze branky dosazeno nebylo a mi¢

e opusti hraci plochu, rozhod¢{ provinivsiho se hrd¢e napomene a hru nava-
Ze odpovidajicim zpisobem,

e ziskd brdnici druZstvo, ponechd rozhod¢i vyhodu a provinivsiho se hrdce
napomene pfi nejbliZstim preruSeni hry,

* neopusti hraci plochu a zmocni se ho hraci dtoc¢iciho druzstva, prerusi roz-
hod¢i hru, proviniv§iho se hrdce napomene a kop nechd opakovat.

Jestlize hra¢ pozddd rozhodc¢iho, aby pred provedenim volného kopu zajistil

dodrzZeni predepsané vzddlenosti branicich hrac¢i od mice a potom volny kop

provede diive, nez dd rozhod¢i pokyn k jeho provedeni, chovd se nesportov-

né. Rozhod¢{ hru prerusi, provinivsiho se hrd¢e napomene za nesportovni cho-

vdni a volny kop nechd opakovat. Poskytne-li rozhod¢i vyhodu, napomene

proviniv§iho se hrdce pfi nejbliz§im pieruseni hry.

Z ptimého volného kopu nemuze byt dosaZeno vlastni branky. Dostane-li se

mi¢ ze spravné provedeného piimého volného kopu piimo do branky druz-

stva, jehoZz hra¢ volny kop provedl, nafidi rozhod¢i ve prospéch soupetfova

druZzstva kop z rohu.

Z nepiimého volného kopu nemize byt piimo dosazeno zZddné branky. Dosta-
ne-li se mi¢ ze spravné provedeného nepiimého volného kopu piimo do bran-
ky druzstva, jehoZ hrd¢ nepiimy volny kop provedl, nafidi rozhod¢i ve pro-
spéch soupetova druZstva kop z rohu. Dostane-li se mi¢ ze spravné provede-
ného neptfimého volného kopu piimo do soupefovy branky, nafidi rozhod¢i
kop od branky.

Nepiimy volny kop musi byt opakovdn, pokud pfi jeho provddéni zapomene
rozhod¢i zvednout pazi nad hlavu a mi¢ je vstielen pfimo do branky. Pivodné
nafizeny nepiimy volny kop neni totizZ chybou rozhod¢tho zménén na pifimy
volny kop.

Pfi provddéni volnych kopt mohou pravidlo porusit jak hrd¢i branici, tak hra-
¢i utocici strany. JestliZze pravidlo porusi soucasné hrdc¢i obou stran, rozhod¢i
provinivsi se hra¢e napomene a nechd volny kop opakovat.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

Pravidlo 14
POKUTOVY KOP

Pokutovy kop nafidi rozhod¢i proti druzstvu, jehoz hra¢ se v dobg, kdy je
mi¢ ve hte, dopusti ve vlastnim pokutovém Uzemi nékterého z deseti pre-
stupkd, za néz se nafizuje pfimy volny kop.

PFfimo z pokutového kopu muze byt dosaZeno branky.

Rozhod¢i prodlouzi dobu hry, aby mohl byt proveden pokutovy kop nafize-
ny pred ukon&enim prvniho nebo druhého polo€asu nebo pfed ukonéenim
nékteré z polovin prodlouZeni.

Umisténi mic¢e a postaveni hracu

Mié musi byt umistén na pokutové znacce.

Hraé provadéjici pokutovy kop musi byt jasné a zfetelné uréen.

BrankaF braniciho druZstva musi byt obracen tvafi k hraci provadéjicimu

pokutovy kop a musi zUstat na vlastni brankové ¢afe mezi brankovymi tyce-
mi, dokud mi¢ neni kopnut.

Ostatni hraci kromé hrace provadéjiciho pokutovy kop musi byt:
¢ na hraci ploSe,
* mimo pokutové Uzemi,
e za pokutovou znackou,
* nejméné 9,15 m od pokutové znacky.

PROCEDURA

* Poté, co hraci zaujmou postaveni pfedepsané timto pravidlem, da roz-
hod&i znameni k provedeni pokutového kopu.

e Hrac provadsjici pokutovy kop kopne mi¢ dopfedu.

¢ Hrac provadsjici pokutovy kop nesmi mi¢em hrat podruhé dfive, nez
se ho dotkne jiny hrac.

* Mic je ve hre, jestlize byl kopnut a pohnul se smérem dopfedu.

Provadi-li se pokutovy kop v normalni dobé hry nebo prodlouZi-li rozhodg&i
po uplynuti jednoho z polo€asu dobu hry, aby pokutovy kop mohl byt prove-
den nebo opakovan, uzna rozhod¢&i branku i v pfipadé, jestlize dfive, nez
mi¢ prejde brankovou ¢aru mezi brankovymi tyéemi a pod bfevnem do bran-
ky, se dotkne jedné nebo obou brankovych ty&i, bfevna, brankare.

Rozhod¢i rozhodne, kdy akce pokutového kopu byla ukonéena.
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TRESTNi USTANOVENI

K poruseni pravidla dojde po znameni rozhod¢iho k provedeni poku-
tového kopu, ale dfive, nez je mi¢ ve hre.

1.

Pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop:

e rozhod¢i nechéa pokutovy kop provést a

e jestlize mic skonci v brance, necha pokutovy kop opakovat,

 jestlize mi¢ neskonCi v brance, rozhodci pferusi hru a navaZe ji nepfi-
mym volnym kopem ve prospéch braniciho druZstva v misté kde doslo
k poruseni pravidla.

. Pravidlo porusi brankafr:

e rozhodCi necha pokutovy kop provést a
e jestlize mi¢ skonci v brance, uzna branku,
 jestlize mic neskonci v brance, necha pokutovy kop opakovat.

. Pravidlo porusi spoluhraé¢ hrace provadéjiciho pokutovy kop:

e rozhodCi necha pokutovy kop provést a

 jestlize mi¢ skonci v brance, necha pokutovy kop opakovat,

 jestlize mic neskonci v brance, rozhodci pferusi hru a navaZe ji nepfi-
mym volnym kopem ve prospéch braniciho druZstva v misté, kde do-
slo k poruseni pravidla,

. Pravidlo porusi spoluhrac¢ brankare:

e rozhod¢i necha pokutovy kop provést a
e jestlize mi¢ skonci v brance, branku uzna,
 jestlize mi¢ neskonci v brance, necha pokutovy kop opakovat.

. Pravidlo porusi hraci braniciho i utociciho druzstva:

* rozhodCi necha pokutovy kop opakovat.

K poruseni pravidla dojde poté, kdyz je mi¢ ve hre.

1.

Hraé, provadéjici pokutovy kop, se podruhé dotkne mice (ale ne

rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac:

* rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere z mis-
ta prestupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

. Hra¢ provadeéjici pokutovy kop se umysiné dotkne mice rukou dfi-

ve, nez se mice dotkne jiny hrac:
e rozhodCi naridi pfimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupere z mista
prestupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

. Mi¢, ktery je v pohybu smérem k brance, zasahne vnéjsi vliv:

e rozhodCi necha pokutovy kop opakovat.
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4. Mi¢ zasahne vnéjsi vliv poté, co jej zahraje brankar nebo poté, co
se odrazi od brankové ty¢e nebo od brankového bfevna:
* rozhodCi musi prerusit hru,

e hru navdaZe mi¢em rozhodc¢iho v misté, kde vnéjsi viiv zasahl mic¢
(s ohledem na ustanoveni pravidla 8).

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

(1) Pokutovy kop rozhod¢i nafizuje za prestupky uvedené v Cdsti A pravidla 12,
kterych se hrdc¢i dopustili ve vlastnim pokutovém tzemi v dobé, kdy mi¢ byl
ve hie. Nafizeni pokutového kopu nevylucuje, aby rozhod¢i podle povahy pre-
stupku neudélil proviniv§imu se hraci také osobnf trest.
Akce provddéni pokutového kopu zacind okamzZikem, kdy rozhod¢i dd pistal-
kou znameni k jeho provedeni. Od tohoto okamZiku rozhodci postupuje tak,
jako by mi¢ byl ve hie.

(2) Ptred provedenim pokutového kopu si smi kterykoli hrd¢ brdnictho druZstva
vymeénit misto s brankdfem, ale rozhod¢i o tom musi byt pred tim uvédomeén.
Pfi vyméné musi byt respektovdna ustanoveni pravidla 3 a pravidla 4.

(3) Pokutovy kop smi provést kterykoli hrd¢ oprdvnéného druZstva. Rozhod¢,
a alesporni brankdf, ktery bude pokutovému kopu celit, v§ak musi védét, ktery
hra¢ pokutovy kop provede. Jestlize pokutovy kop provede jiny hrd¢ nez ten,
ktery byl urcen, provinivsiho se hrde napomene za nesportovni chovdni a ddle
postupuje dle trestniho ustanoveni k pravidlu 14 bodu 3.

(4) Naridi-li rozhod¢i, aby se pokutovy kop opakoval, nemusi ho provadét tyz hrac.
Opakovany pokutovy kop muZe provést kterykoli z hracl druZstva, v jehoz
prospéch byl pokutovy kop nafizen, pokud je oprdvnén zucastnit se hry.

(5) Pfi provddéni pokutového kopu neplati ustanoveni pravidla 11.

(6) Praskne-li mi¢ pfimo po spravné provedeném pokutovém kopu, nechd rozhodci
po vymeéné mice pokutovy kop opakovat (vyrazem ,,pfimo* se rozumi, Ze mi¢
po provedeni kopu praskl dfive, neZ se ho dotkl kterykoli hrd¢ nebo nez nara-
zil na brankovou ty¢ ¢i bfevno).

(7) Klesne-li pfed provedenim pokutového kopu pocet hraca nékterého druzstva
definitivné pod sedm, nafizeny pokutovy kop se neprovddi a rozhod¢i utkdni
ukonci.

Provedeni pokutového kopu
(8) Rozhod¢i musi dbdt, aby:

a) nikdo z hracl se bez souhlasu rozhod¢iho nezdrzoval mimo hraci plochu
(s vyjimkou hrdcu, kteti opustili hraci plochu podle ustanoven{ pravidla 3);
neuposlechne-li hrd¢ vyzvy rozhod¢iho, aby se na hraci plochu vritil, na-
pomene ho rozhod¢{ za nesportovni chovdni,
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©)

(10)

(11)

(12)

(13)

b) vSichni hrdci zaujali na hraci ploSe postaveni pfedepsané pravidlem, tzn.,
Ze vSichni hrici, s vyjimkou hrdce provddéjictho pokutovy kop a brankdie
soupefova druzstva, musi byt mimo pokutové tizemi, mimo pokutovy ob-

¢

louk a od brankové ¢dry ve vzddlenosti vétsi neZ mic.

¢) branka brdniciho druZstva nebyla opusténa. Pfed provedenim pokutového
kopu se brankdi musi nachdzet v brance na brankové ¢dfe a byt otoCen Ce-
lem k mic¢i. Na brankové ¢afe se mlzZe pohybovat, avsak dfive, nez bude
mi¢ ve hie, nesmi opustit brankovou ¢dru dopfedu proti micCi.

K provedeni pokutového kopu musi rozhod¢i vzdy ddt znameni pisfalkou; zna-

meni dd poté, co se ujisti, Ze jsou splnény podminky uvedené v ¢l. 8.

Pokutovy kop se provddi do mice volné a nehybné leZiciho na stfedu pokuto-
vé znacky. Posunuti mi¢e mimo pokutovou znacku neni dovoleno ani v piipa-
de, Ze je pokutovd znacka v kaluZi nebo v bldté.

Pokutovy kop je spravné proveden, pohne-li se mi¢ dopiedu, tj. smérem k bran-
kové ¢die braniciho druZstva.

Pokutovy kop miZe byt proveden i tak, Ze hrd¢ provadé&jici pokutovy kop za-
hraje mi¢ Sikmo dopfedu, aby se ho mohl zmocnit jeho spoluhra¢. Tento spo-
luhrd¢ vSak nesmi vkrocit do pokutového tdzemi, piekrocit pokutovy oblouk
nebo se pribliZit na droven mice dfive, neZ je mi¢ ve hre.

Za porusSeni ustanoveni pravidla 14 se osobni tresty neudé€luji. Jestlize vSak
prestupek provinivsiho se hrdce byl podle ndzoru rozhod¢iho soucasné i pro-
jevem nesportovniho nebo hrubého nesportovniho chovani, udéli rozhod¢i hraci
odpovidajici osobn{ trest.

Ve vSech pfipadech rozhod¢i nechd pokutovy kop provést a ddle postupuje ve
shod¢ s trestnim ustanovenim k pravidlu 14.

Dojde-li pted provedenim pokutového kopu k poruseni pravidla nékterym
z niZze uvedenych zpusobu, nechd rozhod¢i pokutovy kop provést. Pravidlo
maZze porusit

* brankdr brdniciho druZstva tak, jestliZe po znameni rozhod¢iho k provede-
ni pokutového kopu, ale dfive, nez je mi¢ ve hie, opusti brankovou ¢aru
smérem k micCi,

* hr4¢ provddégjici pokutovy kop pouZije fintu k oklamdni soupefova branka-
fe poté, co ukoncil rozb&h (fintu smi pouZit v pribéhu rozb&hu, ale ne poté,
co po dokonceni rozbéhu udéld posledni krok pted provedenim kopu. Jest-
lize hrd¢ porusi toto ustanoveni, napomene ho rozhod¢{ za nesportovni cho-
vani),

* ostatn{ hrdci, jestliZe po znameni rozhod¢iho k provedeni pokutového kopu,
ale difve neZ je mic€ ve hie se pfibliZi k miCi na vzddlenost mensi nez 9,15 m,
nebo vstoupi do pokutového tzemdi, nebo se pfibliZi na troven mice diive,
neZ je mic¢ ve hfe.

V ptipad¢, Ze pravidlo porusi brankdf nebo spoluhrd¢ brankdie a

* branky nebylo dosazeno, nechd rozhod¢i pokutovy kop opakovat,
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(14)

(15)

* branky bylo dosaZeno, rozhod¢i branku uznd,

V piipadé, Ze pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop nebo jeho spolu-

hraé, a branky bylo dosaZeno pfimo, nebo i po odrazeni mice od tyce, bievna

branky, nebo od brankdie, nechd rozhod¢i pokutovy kop opakovat.

V ptipadé, Ze pravidlo porusi hra¢ provddéjici pokutovy kop nebo jeho spolu-

hrd¢, branky nebylo dosaZeno, a mi¢

e chyti brankdf a md ho pod kontrolou, nechd rozhod¢i pokracovat ve hie,

e zadrZi hra¢ brdniciho druzZstva a nikym neatakovdn postupuje smérem od
branky, rozhod¢i ponechd vyhodu ve hte.

Ve vSech ostatnich pfipadech rozhod¢f prerusi hru a navdZe ji nepfimym vol-

nym kopem ve prospéch braniciho druzstva z mista, kde doslo k porusenf pra-

vidla.

V ptipadé€, Ze pravidlo porusi hrd¢ provadéjici pokutovy kop tak, Ze po do-

konceni rozbéhu pouZije k oklamdni soupetfe nepovoleny trik a branky nebylo

dosaZeno, pferusi rozhod¢i hru, hrd¢e napomene za nesportovni chovdni a hru

navdze nepiimym volnym kopem z mista, kde se hra¢ dopustil pfestupku.

V piipadé, Ze pravidlo porusi hrd¢i obou druZstev, nechd rozhod¢i pokutovy

kop opakovat, af je vysledek akce pokutového kopu jakykoli.

Akce pokutového kopu konéi v okamziku, kdy:

a) mic prejde brankovou ¢dru do branky,

b) mi¢ opusti pfes brankovou nebo ptes pomezni ¢aru hraci plochu,

¢) mic se odrazi od ty¢e nebo od bievna branky zpét do pole,

d) brankdi mi¢ chyti nebo jej vyrazi zpét do pole,

e) mice se dotkne jiny hrd¢ nez brankdf,

f) mic praskne ndrazem na brankovou ty¢ ¢i bievno nebo poté, co se ho dotkl
brankdf.

JestliZe rozhod¢i povaZuje akci pokutového kopu za ukoncenou, a mi¢ pfitom

neopustil hraci plochu, nechd pokracovat ve hte. JestliZze rozhod¢i omylem pie-

rusi hru diive, nezZ skoncila akce pokutového kopu, nechd pokutovy kop opa-
kovat.

JestliZe se nektery hrd¢ po spravném provedeni pokutového kopu dopusti pie-
stupku ve smyslu pravidla 12, rozhod¢i potrestd prestupek hrace piisluSnym
kopem a pripadné i osobnim trestem; pfitom miZe poskytnout vyhodu.

Pokutovy kop v prodlouzené dobé hry

(16)

Naridi-li rozhod¢i pokutovy kop v normdlni dobé hry na konci prvniho polo-
¢asu nebo na konci utkdni, nebo pfed ukonc¢enim nékteré z polovin prodlouZze-
ni, a skonci-li doba hry dfive, neZ pokutovy kop mohl byt proveden, musi roz-
hod¢i k jeho provedeni dobu hry prodlouzit. Dobu hry prodlouZi rozhod¢i
o Cas, po ktery bude trvat akce pokutového kopu. Teprve kdyzZ je vysledek
akce pokutového kopu zfejmy, rozhodc¢i polocas, popfipadé utkdni, ukonci.
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(7

(18)

(19)

Rozhod¢f na tuto situaci pfed provedenim pokutového kopu upozorni kapitd-
ny obou druZstev.

Dojde-li pted provedenim pokutového kopu v prodlouzené dobé hry k poru-

Seni pravidla, nechd rozhod¢i pokutovy kop provést a rozhodne podle vysled-

ku akce pokutového kopu. V pripadé, Ze pravidlo porusi:

a) brankdf nebo spoluhrd¢ brankdre, a branky nebylo dosazeno, prodlouZi roz-
hod¢i doby hry a nechd pokutovy kop opakovat,

b) brankaf nebo spoluhrd¢ brankdre, a branky bylo dosaZeno, rozhod¢i bran-
ku uznd a polocas nebo utkdni ihned ukonct,

¢) hrac¢ nebo spoluhrd¢ hrace provddéjiciho pokutovy kop, a branky bylo do-
sazeno, prodlouZi rozhod¢i doby hry a nechd pokutovy kop opakovat,

d) hrdc¢ nebo spoluhra¢ hrace provddéjictho pokutovy kop, branky nebylo do-
saZzeno a mi¢ pifmo z pokutového kopu skon¢i mimo branku, nebo ho bran-
kar vyrazi mimo hraci plochu, nebo ho brankdf chyti a md ho pod kontro-
lou, nebo se mi¢ odrazi od tyce nebo od bfevna branky zpét do pole, nebo
ho zpét do pole vyrazi brankdr, polo¢as nebo utkdni ihned kon¢i,

e) hraci obou druZzstev, prodlouZi rozhod¢i doby hry a nechd pokutovy kop
opakovat.

Akce pokutového kopu, ktery se provddi v prodlouzené dobé hry, konéi v oka-

mziku, kdy po spravné provedeném pokutovém kopu:

a) mic prejde brankovou ¢dru do prostoru branky,

b) miC pfes brankovou nebo pies pomezni ¢dru opusti hraci plochu,

¢) mic se odrazi od tyCe nebo od bfevna branky nebo ho vyrazi brankdr zpét
do pole a je zfejmé a nepochybné, Ze jiz zstane na hraci plose,

d) brankdi miC chyti,

e) miCe se dotkne jiny hrd¢ neZ brankat,

f) miC praskne ndrazem na brankovou ty¢ ¢i bievno nebo poté, co se ho dotkl
brankdr.

Akce pokutového kopu vSak trvd i v dobé, kdy se mi¢ rizné odrdZi mezi bran-
kovymi ty¢emi a bfevnem nebo i kdyZ se ho mezitim, tfeba i opakované, do-
tkne brankdf. Skonci teprve v okamzZiku, kdy mi¢ definitivné opusti hraci plo-
chu bud do branky nebo mimo ni, popiipadé kdyz je s kone¢nou platnosti jas-
né, Ze zistane na hraci plose.

Ustanoveni zde uvedend plati i pfi provdadéni kopu z pokutové znacky pro ur-
ceni vitéze utkdni.

Jestlize hrd¢ provddéjici pokutovy kop v prodlouzené dobé hry zahraje mic
Sikmo doptedu, aby se ho mohl zmocnit jeho spoluhra¢, ukonéi rozhod¢i utkani
(ptipadné polocas) v okamziku, kdy se spoluhrd¢ hrdce provadéjictho pokuto-
vy kop dotkl mice.
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Pravidlo 15
VHAZOVANI

Vhazovani je jednim ze zpUsobUl navazani hry.
Vhazovani je nafizeno ve prospéch druzstva, jehoz hra¢ se jako posledni

nedotkl mi¢e predtim, neZ mi¢ celym objemem opustil hraci plochu pfes po-
mezni €aru, at jiz po zemi nebo vzduchem.

PF¥imo z vhazovani nemUzZe byt dosazeno branky.

PROCEDURA

V okamziku, kdy provadi vhazovani, musi vhazujici hraé
* byt obracen tvafi (obli¢ejem) k hraci ploSe,

» alespon &asti obou nohou stat bud na pomezni ¢afe nebo za pomezni
¢arou mimo hraci plochu,

e drZet mi¢ obéma rukama,

¢ hodit mi¢ obéma rukama,

¢ hodit mi¢ zezadu pfes hlavu,

¢ vhodit mi¢ v misté, kde opustil hraci plochu,

Hrag, ktery proved| vhazovani se nesmi znovu dotknout mice dfive, neZ se
mice dotkne jiny hrag.

VSichni hraci soupefe musi byt nejméné 2 m od mista, ze kterého ma byt
vhazovani provedeno.

Mi€ je ve hfe hned, jakmile se dostane na hraci plochu.

TRESTNi USTANOVENI

Vhazovani provadi hrac¢ z pole

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se hraé, ktery provedl vhazovani,

dotkne miée podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice

dotkne jiny hrac:

* rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista
prestupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se hrac, ktery provedl vhazovani,

dotkne umysiné mice rukou dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac:
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* nafidi rozhodg¢i pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva z mista
prestupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13),

e nafidi rozhod¢i pokutovy kop, pokud k pfestupku doslo uvnitf pokutové-
ho Uzemi vhazujiciho hrace.

Vhazovani provadi brankar

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se brankaf, ktery provedl vhazova-

ni, dotkne mi¢e podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice

dotkne jiny hrac:

* nafidi rozhod&i nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista
prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se brankaf, ktery provedl vhazova-

ni, dotkne imysiné mice rukou dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac:

e nafidi rozhod¢i nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druZstva, po-
kud k pFestupku dojde uvnitf pokutového Uzemi, kop ma byt proveden
v misté prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

* nafidi rozhod¢i pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, pokud
k pfestupku dojde mimo pokutového Uzemi, kop ma byt proveden v mis-
té prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

Jina poruseni pravidla

Jestlize hra¢ soupefova druzstva nesportovné rozptyluje hrace pro-
vadéjiciho vhazovani nebo zdrzuje vhazovani

* napomene ho rozhod&i za nesportovni chovani.

Pfi kazdém jiném poruseni tohoto pravidla

* provede vhazovani hra€ soupefova druzstva.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Mi¢ smi vhodit do hry kterykoli hra¢ druZstva, jehoZ hra¢ se nedotkl mice
jako posledni, tedy i brankdf. Mi¢ musi byt vhozen do hry v misté, kde pies
pomezni ¢dru opustil hraci plochu. Pokud mi¢ pfi vhazovdni piejde zpét na
hraci plochu v jiném misté, nez kde ji pfedtim opustil, rozhod¢i hru pferusi
a vhazovdni provede hrd¢ soupefova druZstva.

(2) Pfimo z vhazovdni nemizZe byt dosaZzeno branky. Dostane-li se mi¢ pfimo
z vhazovani:

a) do soupefovy branky, nafidi rozhod¢i kop od branky,
b) do vlastni branky, natidi rozhod¢i kop z rohu.

(3) Hra¢ maZze pifi vhazovani stdt na pomezni ¢dfe nebo za touto ¢drou mimo hraci
plochu; pfi vhazovidni vSak nesmi opustit prostor hfist€ a nesmi vkrocit do hraci
plochy. Rozhod¢i musi mit na zfeteli, Ze ¢im vice je hrd¢ pti vhazovani vzda-
len od pomezni ¢dry, tim je pravdépodobnéjsi, Ze mi¢ nepiejde na hraci plo-
chu v misté, kde ji opustil.
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“

(5)

(6)

Vhazovéni 1ze provést i s rozbéhem, ale v okamziku, kdy mi¢ opousti ruce
hrdace, musi byt splnény uvedené podminky.

Ke vhazovdni rozhod¢f zpravidla neddvé znameni pistalkou, dbd vsak, aby vha-
zovani bylo provedeno co nejdiive. Zdrzuje-1i vhazujici hrd¢ umyslné vhazo-
vani, rozhod¢i ho napomene za zdrzZovani hry; obdobné miZe rozhod¢i napo-
menout hrace v piipadé€, Ze hrdc, ktery se chystd vhodit mi¢ do hry, ho v po-
slednim okamZiku pfedd jinému spoluhrici, jestliZe tim podle ndzoru rozhod-
¢tho imyslné zdrZuje hru.

Vypadne-li pfi vhazovani vhazujicimu hra¢i mi¢ z rukou na zem, anizZ se pii-
tom dostal na hraci plochu, provede vhazovdni znovu stejné druZstvo.
Vhazovdni je provedeno sprdvné, jestlize mi¢ piejde vzduchem zpét na hraci
plochu v misté, kde ji pfedtim opustil, a jestlize hrd¢ vhodi mi¢ spravnym zpa-
sobem.

Za spravny zplsob vhozeni mice se povaZzuje, jestlize vhazujici hrdc:

a) vhodi mi¢ obéma rukama zezadu ptes hlavu a

b) je pritom Celem a alesponi ¢dsti téla obrdcen k hraci plose a

¢) stoji pfitom obéma nohama na zemi.

Za nespravny zpusob vhozeni se zejména povazuje, vhodi-li hrd¢ mi¢ pouze
jednou rukou.

Pravidlo stanovi, Ze protihrd¢i nemaji byt k mistu vhazovani bliZe neZ dva me-
try. Je-li to nutné, md rozhod¢i pied provedenim vhazovdni vyzvat vSechny
hrd¢e v mensi vzddlenosti, aby zaujali pfedepsanou vzddlenost, a za zdrzovani
pri navazovdni hry napomenout toho hrace, ktery odmitl pfedepsanou vzdale-

nost dodrZet a ktery toto ustanoveni porusil nejvice. Ndsledne rozhod¢i nava-
Ze hru vhazovdnim.

Obr. 8 Spravné provedeni vhazovani
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7

(3)

©)

Pokud vhazujici hrd¢ pfi spravném provedeni vhazovan{ imysIné hodi mi¢ na
spoluhrdce nebo na soupete, aby jim mohl ndsledné opakované zahrat, nesmi
tak ucinit bezohledné nebo s pouZitim nepfiméfené sily; v tom piipadé roz-
hod¢f hru nepferusuje. Jinak rozhod¢f hru prerusi, hraci udéli odpovidajici osob-
ni trest a hru navdZe

a) pfimym volnym kopem z mista, kde doslo k udefeni soupefe,

b) nepfimym volnym kopem z toho mista na pomezni ¢dre, kde mi¢ presel do
hraci plochy, jestliZe doslo k udefeni spoluhrace.

JestliZe se mi¢ po spravné provedeném vhozeni odrazi od rozhodciho stojici-
ho na hraci ploSe nebo se odrazi od zemé a potom po zemi ¢i ve vzduchu pie-
jde pfes pomezni nebo pfes brankovou ¢aru mimo hraci plochu, navédze hru
piislusnym zptsobem hra¢ soupefova druZstva.

Pfi vhazovdni muze byt spoluhrd¢ hrace, ktery vhazovéni provedl, v ofsajdo-
vé pozici, ale pfitom nemuze byt v ofsajdu.
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Pravidlo 16
KOP OD BRANKY

Kop od branky je zplisob navazani hry.

Kop od branky nafidi rozhod¢i, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl
hra¢ utodiciho druZstva, preSel po zemi nebo ve vzduchu celym svym obje-
mem brankovou &aru a nebylo pfitom dosazeno branky podle pravidla 10.

PFfimo z kopu od branky Ize dosahnout branky proti soupefovu druzstvu (ne
vlastni branky).

PROCEDURA

* Mi¢ je kopnut z kteréhokoli mista uvnitf brankového tzemi hra€em brani-
ciho druzstva,

» hradi soupefe musi zlstat mimo pokutové tzemi, dokud mi¢ neni ve hte,

» hra¢ provadgéjici kop od branky se nesmi mi¢e dotknout podruhé, dokud
se miCe nedotkne jiny hrag,

* mi€ je ve hfe, jakmile byl kopnut a opustil pokutové Uzemi smérem do
hraci plochy.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize mi€ pfi kopu od branky neopustil pokutové uzemi:

e musi se kop opakovat.

Kop od branky provadi jiny hraé nez brankar

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se hrac, ktery provedl kop od bran-

ky, dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice

dotkne jiny hraé:

* nafidi rozhod¢i nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druZstva, kte-
ry se provede z mista pfestupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se hrac, ktery provedl kop od bran-

ky dotkne mic¢e umysiné rukou dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac:

 nafidi rozhod&i pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, ktery
se provede z mista prestupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13),

* nafidi rozhod¢i pokutovy kop, pokud k pfestupku doslo uvnitf pokutové-
ho Uzemi hrace provadéjiciho kop od branky.
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Kop od branky provadi brankar

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se brankar, ktery provedl kop od
branky, dotkne mi¢e podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez
se mice dotkne jiny hrac:

 nafidi rozhod&i nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzZstva, kte-
ry se provede z mista pfestupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se brankar umysiné dotkne mice

rukou dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac:

* nafidi rozhodc¢i pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, pokud
k prestupku doSlo mimo pokutové uzemi brankare; kop se provede z mista
prestupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

 nafidi rozhod¢i nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druZstva, po-
kud k prestupku doS$lo v pokutovém UGzemi brankare; kop se provede
z mista pfestupku (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

PFi kazdém jiném poruseni tohoto pravidla
* se kop opakuije.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop od branky se provddi do mice leZiciho volné a nehybné v kterémkoli mis-
t€ uvnitt toho brankového tdzemi, kde mi¢ presel brankovou ¢dru.

(2) K provedeni kopu od branky rozhod¢i zpravidla neddvd znameni pistalkou,
dbd vsak, aby kop od branky byl proveden co nejdiive. ZdrZuje-li imyslné
brankdi nebo hrd¢, provadéjici kop od branky provedeni kopu, rozhod¢i ho
napomene za zdrZovani hry.

(3) Kop od branky je proveden spravné, jestlize prfedtim, neZ opusti pokutové tizemi
do hraci plochy, se ho nedotkne Zddny hrd¢ (obr. 9). Hrdci druZstva, které kop
od branky neprovddi, jsou povinni pfed provedenim kopu opustit pokutové
uzemi. Kop od branky se ale musi nechat opakovat jen v piipadé, jestliZze se
mice difve, neZ opusti pokutové tzemi, dotkne kterykoli hrac.

JestliZze vSak hrd¢ druZstva, které kop od branky provadi, rozehraje mi¢ dfive,
neZ hradi druZstva soupefe opusti pokutové izemi, nechd rozhod¢i ve hie po-
kraCovat a hru prerusi jen v piipadé, Ze hrd¢ soupetfova druZstva se mice do-
tkne dfive, neZ mi¢ opusti pokutové tzemi.

JestliZze hra¢ soupetfova druzstva vstoupi do pokutového tizemi diive, neZ je
mi¢ ve hie a branici hrd¢ se vuci nému dopusti prestupku, zastavi rozhod¢i
proceduru provadéni kopu od branky a braniciho hrdce miZe podle charakteru
prestupku napomenut nebo vyloucit; ndsledné rozhod¢i nechd kop od branky
opakovat.

(4) Kop od branky se musi nechat opakovat, jestliZe mi¢ ptejde za brankovou ¢aru
do prostoru branky nebo za brankovou ¢dru mimo branku, aniZ opustil poku-
tové dzemi.
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&)

(6)

(N

Jestlize mi¢ po kopu od branky, aniZ se ho dotkne néktery hrac:

a) neopusti pokutové izemi, kop se opakuje,

b) opusti hraci plochu pfes brankovou ¢dru druzstva, které kop od branky pro-
vedlo, navdZe hru kopem z rohu hrd¢ soupetova druZstva,

b) opusti hraci plochu mimo pokutové tizemi pres brankovou ¢dru druZstva,
které kop provedlo, navdZe hru kopem z rohu hra¢ soupefova druzstva,

¢) opusti hraci plochu pfes pomezni ¢dru, navdZe hru vhazovanim hric¢ soupe-
fova druZstva.

Stejnym zpusobem se navaZze hra, jestliZe se mi¢ po opusténi pokutového tze-

mi odrazi od rozhod¢iho, ktery stoji na hraci ploSe a potom opusti hraci plo-

chu.

Kop od branky lze provést tak, Ze brankdi pfihraje mi¢ spoluhrdci stojicimu

mimo pokutové tzemi a ten pfihraje mi¢ opét svému brankdfi. To neni v roz-

poru s pravidly, pokud se brankdf nedotkne mice rukou (viz ¢l. 32 pravidla 12

— zpétnd prihrdvka brankdri).

Kop od branky Ize provést také tak, Ze hra¢ prihraje mi¢ svému brankdfi stoji-

cimu mimo pokutové tzemi. To neni v rozporu s pravidly, pokud se brankar

ndsledné nedotkne mice rukou potom, co si nohou zavedl mi¢ do svého poku-

tového tzemi.

Pfi kopu od branky nemuZe byt v ofsajdu hrd¢, ktery mi¢ pfevezme piimo

z kopu od branky.

mi¢ neni ve hfe, nafidi se
kop se opakuje kop z rohu
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Obr. 9 Provedeni kopu od branky
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Pravidlo 17
KOP Z ROHU

Kop z rohu je zplsob navazani hry.
Kop z rohu rozhod&i nafidi, jestlize mi€, kterého se jako posledni dotkl hra¢

braniciho druzstva, pfesel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem
brankovou €aru a nebylo pfitom dosazeno branky podle pravidla 10.

P¥imo z kopu z rohu je mozné dosahnout branky (ne vlastni).

PROCEDURA

e Mi€ musi byt umistén uvnitf toho rohového ¢tvrtkruhu, ktery je blize k mistu,
kde mic€ preSel pfes brankovou ¢aru,

e rohovy praporek nesmi byt odstranén,

» hraci soupefe musi setrvat minimalné ve vzdalenosti 9,15 m od rohové-
ho ¢tvrtkruhu, dokud mi¢ neni ve hre,

* mi¢ musi byt kopnut hra¢em utoc&iciho druzstva,
* mic je ve hre, jestlize byl kopnut a pohnul se,

» hrag, provadéjici kop z rohu, se nesmi dotknout mi¢e podruhé, dokud se
mic¢e nedotkne jiny hrac.

TRESTNI USTANOVENI

Kop z rohu provadi hrac z pole

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se hraé, ktery kop provedl, dotkne

mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mi¢e dotkne

jiny hrac:

* nafidi rozhod¢i nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, kte-
ry se provede z mista, kde k prestupku doslo (s ohledem na ustanoveni
pravidla 13).

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se hraé, ktery kop provedl, dotkne

mic¢e umysiné rukou dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac:

* nafidi rozhod&i pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, ktery
se provede z mista, kde k pfestupku doslo (s ohledem na ustanoveni pra-
vidla 13),

* nafidi rozhod&i pokutovy kop, pokud k pfestupku doS$lo uvnitf pokutové-
ho tUzemi hrace, ktery kop provadél.
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Kop z rohu provadi brankar

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hie, se brankar, ktery kop provedl, do-

tkne mi¢e podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice do-

tkne jiny hrac:

 nafidi rozhod&i nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, kte-
ry se provede z mista, kde k pfestupku doSlo (s ohledem na ustanoveni
pravidla 13).

Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, se brankafr dotkne mic¢e umysiné

rukou dfive, nez se mi¢e dotkne jiny hrac:

* nafidi rozhod¢i pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva, pokud
k pfestupku doSlo vné pokutového Uzemi brankéare, ktery se provede
z mista, kde k prestupku doslo (s ohledem na ustanoveni pravidla 13),

* nafidi rozhod¢i nepfimy volny kop, pokud k pfestupku dos$lo uvnitf poku-
tového Uzemi brankare, ktery se provede z mista, kde k prestupku do$lo
(s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

PFi kazdém jiném poruseni tohoto pravidla
e necha rozhod¢&i kop z rohu opakovat.

ROZHODNUTI FACR

1. V utkdnich kategorii mladsich zdku, Zdkyn a vSech piipravek se provddi misto
kopu z rohu maly roh. Maly roh se provede z nejbliz§tho mista, kde bo¢ni ¢dra
ohranicujici pokutové tzemi protind brankovou ¢dru.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop z rohu se provddi do mice volné a nehybné leZictho uvnitf toho rohového
¢tvrtkruhu, ktery je nejbliZze od mista, kde mi¢ opustil pfes brankovou ¢dru
hraci plochu. Rozhod¢i musi pfi nafizeni kopu z rohu ihned signalizovat,
z kterého rohového ¢tvrtkruhu se md kop z rohu provést, aby se provedeni
kopu zbyte¢né nezdrzovalo.

(2) K provedeni kopu z rohu rozhod¢&i zpravidla neddvd znameni pistalkou. Dbd
vsak, aby kop z rohu byl proveden co nejdiive. Zdrzuje-li hra¢ dmysIné pro-
veden{ kopu z rohu, rozhod¢i ho napomene za zdrZovdni hry.

(3) Pii provedeni kopu z rohu musi hrdc¢i soupefova druzstva dodrzet vzddlenost
9,15 m od rohového ¢tvrtkruhu, dokud mi¢ neni ve hte. Je-li to potfebné, musi
rozhod¢i vSechny hrace soupefe v mensi vzddlenosti pfed provedenim kopu
vyzvat, aby na pfedepsanou vzddlenost ustoupili, a pokud odmitnou, napome-
ne za zdrZovdani pfi navazovdni hry toho hrace, ktery predepsanou vzddlenost
zkrdtil nejvice.

Provadi-li se kop z rohu a néktery z hrd¢t brdnici strany zkrati pfedepsanou
vzddlenost difve, neZ je mi¢ ve hie, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace
za nedodrZeni pfedepsané vzddlenosti a nechd kop z rohu opakovat. Provini-li
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(C))

(5)

(6)

(7

(3)

Zxo

se vice hrdcl, napomene rozhod¢i toho hrice, ktery byl nejblize mici. Roz-
hod¢i v§ak muZe uplatnit vyhodu ve he a hrace, ktery vzddlenost 9,15 m ne-

dodrZel, napomenout azZ pfi nejbliz§im pferuseni hry.

Pokud hra¢ provadéjici kop pfi jeho sprdvném provedeni imyslné kopne mi¢
na spoluhrdce nebo na soupere, aby jim mohl ndsledné opakované zahrat, ne-
smi tak ucinit bezohledné nebo s pouZitim nepiiméiené sily; v tom piipadé
rozhod¢f hru nepferusuje. Jinak rozhod¢f hru prerusi, hrdci udéli odpovidajici
osobnf trest a

a) hru navdZe pfimym volnym kopem z mista, kde doslo k udefeni soupefte,

b) hru navdZe nepfimym volnym kopem z toho mista, kde provinivsi se hrac
provedl kop, jestliZe doslo k udefeni spoluhrace.
Kop z rohu mtZe byt proveden libovolnym smérem; je proveden spravné, jest-

liZe byl kopnut a po provedeni kopu se pohnul; pfitom nemusi opustit rohovy
¢tvrtkruh.

JestliZe pfi provddéni kopu z rohu dojde k poruseni rohového praporku, roz-

hod¢i nenechd kop provést, nebo ihned hru prerusi, a po opravé praporku ne-

chd kop z rohu opakovat.

Jestlize mi¢ po sprdvném provedeni kopu z rohu, aniZ se ho pfedtim dotkl né-

ktery hrac:

a) opusti hraci plochu pfes brankovou ¢dru braniciho druZstva, navdze hru ko-
pem od branky hrd¢ soupefova druZstva,

b) opusti hraci plochu pies pomezni ¢dru, navdze hru vhazovanim hra¢ soupe-
fova druZstva.

Kdyby po spravném provedeni kopu z rohu mi¢ dplné po zemi nebo ve vzdu-

chu pfesel brankovou ¢aru mimo hraci plochu a pak se vlivem vétru nebo ro-

tace vrdtil zpét na hraci plochu, musi rozhod¢i hru pferuSit a navdzat kopem

od branky.

Pii kopu z rohu nemutze byt v ofsajdu hrdé, ktery jako prvni pfevezme mic

pfimo po provedeni kopu z rohu.
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Priloha A
POSTUPY PRO URCENI VITEZE UTKANI

Jiné pocitani branek dosazenych na hfisti soupere, prodlouzeni doby hry
k urceni vitéze utkani a kopy z pokutové znacky jsou postupy pro uréeni
vitéze v téch utkanich, kde herni fad soutéze vyzaduje, aby po skonceni
utkani nebo dvojutkani hraného systémem doma-venku bylo znamo vitézné
druzstvo.

Branky dosazené na hristi soupere
Hernim fadem soutéZe muZe byt napf. stanoveno, Ze v pfipadé, kdy obé
druzstva hraji systémem ,doma“ a ,venku“, a body i skére z obou utkani

jsou po druhém utkani stejné, budou branky dosazené na hfisti soupere po-
¢itany dvakrat.

Prodlouzeni doby hry

Hernim Ffadem soutéZe mlzZe byt stanoveno, Ze utkani bude prodlouZeno
o dodate¢nou dobu hry, rozdélenou na dvé stejné Casti s tim, Ze Zzadna

z téchto ¢asti nesmi pfesahnout 15 minut. Pfitom se postupuje podle usta-
noveni Pravidla 8 Zahajeni hry.

Kopy z pokutové znacky (viz obr. 10)

Radem sout&ze miiZze byt stanoveno, Ze o vitézi utkani nebo dvojutkani hra-

ného systémem doma-venku se rozhodne provadénim kopu z pokutové znac-

ky.

1. Rozhodgi uréi branku, na kterou se vSechny kopy z pokutové znacky
(dale jen kopy) provedou.

2. Rozhod¢&i provede losovani minci. Kapitan druzstva, jez vyhrélo los, se
rozhodne, jestli jeho druzstvo bude provadét kop jako prvni nebo jako
druhé.

3. O provadéni kopl si rozhod¢i vede poznamky.

4. Pokud nasledujici odstavce nestanovi jinak, provede kaZzdé druzZstvo pét
kopu. Cisla hragu, ktefi tyto kopy provedou, sdéli kapitan druzstva roz-
hod¢imu.

5. Kopy provadéji obé druzstva stfidavé.

6. Dosahne-li jesté pred provedenim v8ech péti kopl jedno z druZstev vice
branek, neZ by druhé druzstvo mohlo jesté po provedeni zbyvajicich kopu
dosahnout, zbyvajici kopy se neprovadgji.
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7.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Provedou-li obé druzstva po péti kopech a ob& dosahnou stejného po-
¢tu branek nebo nedosahnou Zadné branky, pokracuji v provadéni kopl
(vzdy po jednom kopu) ve stejném sledu dalSi hraci druzstva tak dlou-
ho, dokud pfi stejném poétu kopli nedosahne jedno z druzstev o jednu
branku vice nez druhé.

Brankare, ktery se pfi provadéni kopl zrani tak, Ze nemuZe pokracovat
ve hie, mlze vystfidat ndhradnik, pokud v utkani jeho druzstvo jesté
nevystfidalo povoleny pocet hracu.

S vyjimkou predchéazejiciho pfipadu se provadéni kopu mohou zucast-
nit jen ti hraci, ktefi v okamziku ukonceni doby hry (nebo v okamziku
ukonceni doby hry v prodlouZeni, pokud ho fad soutéZe predepisuje)
byli na hraci ploSe.

Hra¢ smi provést kop podruhé, jen kdyz kop jiZ provedli vSichni oprav-
néni hradi jeho druzstva (véetné brankare).

Kterykoli hrag, ktery je opravnén se zucastnit provadéni kopd, si kdyko-
li smi vyménit misto s brankarem.

Pfi provadéni kopl se na hraci ploSe smi zdrZovat pouze hraci oprav-
néni k provadéni kopl, rozhod¢i a asistenti rozhod¢iho a pfipadné Ctvr-
ty rozhoddi, je-li k utkani delegovan. Ten asistuje rozhod¢&imu pfi orga-
nizaci procedury provadéni kopu k uréeni vitéze.

Vsichni hragi (kromé hrace provadéjiciho kop a brankar( obou druzstev)
se musi pfi provadéni kopl zdrZzovat ve stfedovém kruhu.

Brankar druzstva, jehoz hrac pravé provadi kop, musi stat na hraci plo-
Se u pokutového Uzemi, ve kterém se kopy provadéji, pobliz mista, kde
brankovou €aru protina ¢ara ohranicujici pokutové uzemi.

Jestlize neni uvedeno jinak, plati i pfi provadéni kopu z pokutové znac-
ky pfislusna ustanoveni pravidel a rozhodnuti IFAB.

Pokud ma druzstvo v okamziku ukonéeni doby hry vétsi pocet hracu
nez druzstvo soupere, zredukuje pocet hracl, ktefi se zucastni prova-
déni kopu tak, aby byl shodny s po¢tem hra¢i soupefe, a oznami roz-
hod¢imu jméno a &islo kazdého hrace, ktery se provadéni kopll nezu-
¢astni. Zodpovida za to kapitan druzstva.

Pfed zacatkem provadéni kopl z pokutové znacky rozhodg¢i zajisti, aby
ve stfedovém kruhu zlstal z obou druZstev shodny pocet hracd, ktefi
budou opravnéni zucastnit se provadéni kopa.

ROZHODNUTI FACR

1.

JestliZze na konci doby hry opusti jeden nebo vice hrd¢t hraci plochu a odmitnou
se na ni vrdtit, a¢ nejsou zranéni, nenechd rozhod¢i kopy z pokutové znacky pro-
vadeét. Utkani pred¢asné ukonci a fidicimu orgdnu podd podrobnou zpravu. Stej-
né postupuje rozhod¢, jestlize k provadéni koptd z pokutové znacky nenastoupi
vSichni oprdvnéni hraci.
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Ostatni hraci jsou
ve stredovém kruhu

nesmeji byt na hraci
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Obr. 10 Provadéni kopu z pokutové znacky

2. Za oprdvnéné hrace se povazuji ti hrdci, ktef{ v okamzZiku ukoncen{ hry byli na
hraci ploSe, ale i ti hraci, kteif hraci plochu do¢asn& opustili, at jiZ se souhlasem
nebo i bez souhlasu rozhod¢iho.

3. JestliZe pfi provddéni kopl z pokutové znacky dojde v disledku ndhlého zhorse-
ni povétrnostnich podminek k takové zméné stavu hraci plochy nebo k takové-
mu sniZeni viditelnosti, Ze kopy podle ndzoru rozhod¢iho nelze regulérné pro-
vést, rozhodne se o vitézi utkdni v kabiné rozhod¢iho losem.

4. Stejné se postupuje v piipadé poruchy osvétleni, nebo v piipadé vypadku v do-
ddvce elektrické energie, je-li divodny pfedpoklad, Ze se provadéni kopu z tohoto
divodu nepodafi dokoncit (postup rozhod¢tho upravuje vyklad k pravidlu 5).

VYKLAD K PROVADENI KOPU
7Z POKUTOVE ZNACKY

(1) Branku, na kterou se kopy budou provadét, uréi rozhod¢f; jeho rozhodnuti mize
mit pro provddéni kopu velky vyznam, protoZe situaci za brankami mohou
vyrazné ovlivnit pfiznivci jednoho nebo druhého klubu.

(2) Pri provadéni kopt organizuje prvni asistent rozhod¢tho posildn{ hraca k pro-
vadéni kopu, zatimco druhy asistent rozhodéiho pomdhd rozhodéimu v uréent,
zda mi¢ presel celym objemem brankovou ¢dru do prostoru branky. Rozhod¢i
a alespon jeho prvni asistent si zapisuji ¢isla hrdca, ktefi provedli kop, a vy-
sledky provddéni kopu.

Rozhod¢i i jeho asistenti maji dbdt, aby kopy byly provedeny korektné.
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(3)

(C))

(%)
(6)

@)

Nez se kopy za¢nou provddét, musi funkciondfi, ndhradnici a pfipadné hraci,
kteti nebudou kopy provddét, opustit hraci plochu a zdrZovat se ve své tech-
nické z6né; na hraci plo§e mohou zistat pouze hraci oprdvnéni k provadéni
kopu a brankdfi.

Pouze druzstvo md prdvo urcit, ktef{ hrac¢i a v jakém potadi kopy provedou;
jestliZe jiz vSichni oprdvnéni hrdci druZstva kop provedli, neni nutné, aby dal-
$1 kopy provadéli ve stejném poradi.

Nafidi-li rozhod¢i, aby se provedeni kopu opakovalo, musi opakovany kop
provést tentyz hra¢, pokud neni zranén.

v o

Klesne-li v pribéhu provadéni kopt z pokutové znacky pocet hraca druzstva
pod sedm, rozhod¢i predc¢asné utkdni neukoncuje.

Klesne-li v prubéhu provadéni kopt z pokutové znacky pocet hrdcu jednoho
druzstva, nemusi druzZstvo soupefe redukovat pocet hraca.
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Priloha B
TECHNICKA ZONA

Technicka zéna (viz pravidlo 3, rozhodnuti IFAB) je prostor vyznaceny v bliz-
kosti hraci plochy, v némz se béhem utkani zdrzuji nahradnici a funkcionafi
druzstva. Musi byt vyznacena tam, kde jsou lavicky pro pfisluSniky druz-
stva.

Technické zony (viz obr. 11) se na jednotlivych hfistich mohou liSit velikosti
a umisténim; v dalSim jsou uvedeny zasady pro vyznadeni technické zény
a pro jeji vyuzivani.

1.

PFedni hranice technické zony je vyzna€ena €arou, ktera je rovnobézna
s pomezni ¢arou a ktera je od pomezni ¢ary vzdalena nejméné 1 m. Ze
stran je technicka zéna vymezena ¢arami vedenymi kolmo k pomezni ¢arfe
a to ve vzdalenosti 1 m od bocnich stran lavicky druzstva.

. Doporucuje se vyznadit technickou zénu €arami (za pouziti ¢ar).
. Pocet osob, které se smi v technické zéné zdrZovat v pribé&hu hry, musi

byt stanoven hernim fadem pfislusné soutéze.

. V8echny osoby, které se budou v pribé&hu utkani zdrZzovat v technické

zbné, musi byt pfed zaCatkem utkani uvedeny v zapisu o utkani a musi
byt fadné oznadeny v souladu s ustanovenimi herniho fadu pfislusné sou-
téze.

. VZdy pouze jen jeden z pfislusnik( druZstva je opravnén udélovat hra-

¢um v prabé&hu utkani pokyny.

. Trenér a ostatni funkcionéfi druzstva jsou po dobu hry povinni zdrZzovat

se v technické z6né; technickou zénu sméji opustit pouze ve vyjimec-
nych pfipadech a se souhlasem rozhod&iho (napf. jestlize rozhod¢i do-
voli Iékafi nebo masérovi druzstva oSetfit na hraci ploSe zranéného hra-
ce).

. Trenér i ostatni osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v technické zéné,

se musi chovat vzdy korektné.

ROZHODNUTI FACR

1.

Pro soutézni utkdni musi byt technickd zéna vyznacena (pokud fidici orgdn sou-
téZe nestanovi jinak); jeji vyznaceni pro ostatni utkdni se doporucuje. Obé tech-
nické z6ny musi byt vyznaceny oddélené a tak, aby mezera vznikld mezi jejich
bo¢nim ohrani¢enim byla Sirokd nejméné 1 m, a to i v pfipadé€, Ze nebude dodr-
Zena vzddlenost 1 m bo¢nitho vyznaceni technické z6ny od lavi¢ky druZstva.
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Tam, kde technickd z6na neni vyznacena, md rozhod¢i dbdt, aby se piislusnici
druzstva v prub€hu utkdni nepohybovali v jiném prostoru nebo v jiné vzddlenos-
ti od lavicky svého druZstva, nez by jim umoziiovala technickd z6na, kdyby byla
vyznacena.

2. Osoby, které jsou opradvnény zdrZovat se v prubéhu utkani v technické zon¢, musi
byt pred zahdjenim utkdni uvedeny v zdpisu o utkdni a béhem utkdn{ fddné ozna-
¢eny: ndhradnici a vystfidani hrd¢i v souladu s pravidly fotbalu, a funkciondfi
druZstva zptisobem, ktery stanovi prislusny fidici orgdn.

Osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v prubéhu utkdni v technické z6né, musi
sedét, s vyjimkou osoby, kterd ud€luje hra¢im pokyny. Tato osoba maze i v pri-
béhu celého utkdni stdt, pokud se chovd korektné.

Osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v prubéhu utkdni v technické zoné, ne-
smé&ji v prubéhu utkdni koufit.
3. Pfislusnici druzstva smé&ji v prabéhu utkdni opustit technickou zénu bez souhla-

su rozhod¢iho (popf. ¢tvrtého rozhodc¢iho) nebo asistenta rozhodc¢iho pouze
v téchto piipadech:

a) ndhradnici k rozcvicenf a ped nasazenim do hry,
b) funkciondfi k oSetfeni zranéného hrdce af jiZ na hraci plose nebo mimo ni,
c¢) funkcionadfi k opravé vystroje hra¢e mimo hraci plochu.

Pfitom nesméji vstoupit na hraci plochu bez souhlasu rozhodc¢tho nebo rusit asi-
stenty rozhodciho, ptfipadné ¢tvrtého rozhodciho, ve vykonu jejich funkce.

4. V jinych ptipadech sméji pfislusnici druzstva opustit technickou zénu pouze se
souhlasem rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho. Pfi poruSeni téchto ustanove-
ni nebo pfi jinych prestupcich ¢lent druZstev postupuje rozhod¢i podle prislus-
nych ustanoveni pravidla 12.

Vyznaceni technické zény

M

Obr. 11 Technicka zéna
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Priloha C
ULOHA CTVRTEHO ROZHODCIHO

. Ctvrty rozhodéi je delegovan v souladu se smérmicemi pfislugné soutéze
a nastupuje, jestlize jeden ze tfi delegovanych rozhod&ich nemuize z ja-
kéhokoli divodu vykonavat svoji funkci.

Ctvrty rozhod&i poméahéa rozhod&imu pfi kontrole hry v souladu s pravidly
fotbalu Za v8echna rozhodnuti tykajici se hry vSak odpovida rozhodéi.

Ctvrty rozhod&i musi byt v pribé&hu utkani trvale pfipraven pomahat roz-
hod&imu utkani, a to i po skonéeni fadné hraci doby, napf. provadéni kopu
k urCeni vitéze utkani.

. Pfed zahajenim soutéze je pfislusny fidici organ povinen urc€it, zda &tvrty
rozhodgi v pfipadé, Ze rozhod¢i se k utkani nedostavi nebo nebude scho-
pen v fizeni utkani pokraCovat, pfevezme funkci rozhod¢iho nebo bude
pusobit ve funkci asistenta rozhod¢iho (a funkci rozhod¢iho pfevezme
prvni asistent).

. Ctvrty rozhod&i musi byt rozhod&mu k dispozici i pii zajistovani adminis-
trativnich povinnosti pred, v pribé&hu utkani a po utkani.

. Ctvrty rozhod¢i je odpovédny za provadéni stfidani v pribéhu utkani.

. Ctvrty rozhodgi kontroluje nahradni mi¢e a da nahradni mi¢ k dispozici,
kdyZ plvodni mi¢ ma byt na pokyn rozhodéiho vyménén; tim se ma za-
branit tomu, aby nedochazelo ke zbyte€nému promarfiovani doby hry.

. Ctvrty rozhodgi je povinen zkontrolovat vystroj nahradnik(i dfive, ne tito
vstoupi na hraci plochu; neodpovida-li jejich vystroj ustanovenim pravi-
dla 4, upozorni na to rozhod¢iho.

. Musi oznamit rozhod¢imu, kdyz osobni trest udéli nespravnému hradi,
nebo kdyz hra€e nevylouc¢i po druhém napomenuti nebo kdyz se hrac
dopusti hrubé& nesportovniho chovani mimo zorné pole rozhod¢iho €i jeho
asistentd. Za v8echna rozhodnuti tykajici se hry v8ak odpovida rozhodéi.
. Po utkani ¢tvrty rozhod¢i poda pfislusSnému organu zpravu o vSech pre-
stupcich a incidentech, ke kterym do$lo mimo zorné pole rozhodé&iho
a asistent( rozhod¢iho; o obsahu zpravy vyrozumi rozhodé&iho a jeho asi-
stenty.

. Ctvrty rozhod&i ma pravo informovat rozhodéiho o nevhodném chovani
kterékoli z osob zdrzZujicich se v prab&hu utkani v technické z6né.
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Pfiloha C — Uloha étvrtého rozhodéiho

ROZHODNUTI FACR

1. O nasazovdni ¢tvrtého rozhod¢iho k soutéZnim utkdnim rozhodne piislusny fidi-
ci orgdn; tento fidici orgdn rovnéZ stanovi zpusob jeho nasazeni v utkdni. Funk-
ci ¢tvrtého rozhod¢iho miZe byt povéien pouze kvalifikovany rozhod¢i s plat-
nou licenci. Na delegovaného ¢tvrtého rozhod¢iho se vztahuji stejnd prava
a povinnosti, jako na asistenty rozhod¢iho. Provinéni vuci ¢tvrtému rozhodéimu
se posuzuji stejné jako tdZ provinéni vaci rozhod¢imu (urdzky, zneucténi, napa-
deni, apod.).

2. Ctvrty rozhod&i plni tkoly uvedené v pifloze C Pravidel fotbalu; ¥dici orgdn
soutéZe je vSak oprdvnén povéfit ¢tvrtého rozhod¢iho plnénim dalsich vkold.

3. Poradatel utkdni je povinen vyhradit ¢tvrtému rozhodéimu prostor mezi lavicka-
mi pro ¢leny a funkciondfe druZstev a vybavit jej zpisobem, ktery mu umozni
fadné plnéni povinnosti a zajisti jeho ochranu ptfed nepfiznivymi povétrnostnimi
podminkami.

4. Ctvrty rozhod&i nenastupuje na hraci plochu ke spole¢nému pozdravu druZstev
pfed zahdjenim utkdni.

5. Na udalosti, k nimZ dojde v prab&hu utkdni, a které podle jeho ndzoru vyzaduji
okamZity zdsah rozhod¢iho, upozorni ¢tvrty rozhod¢i okamzité ARI.

6. Ctvrty rozhod¢ je oprdvnén poskytovat informace nebo podat vysvétleni ke viem
ptipadim, které se staly pied utkdnim, v prab€hu utkdni nebo po utkdni pouze
ostatnim delegovanym rozhod¢im, delegdtovi utkan{ a na vyzvani i piislusnému
fidicimu orgdnu. Nikomu jinému nesmi ¢tvrty rozhod¢i do vyfeSeni piislusSnou
odbornou komisi informace nebo vysvétleni poskytovat (pokud Rozpisem sou-
téZe neni stanoveno jinak).
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

Priloha D
SPOLUPRACE ROZHODCICH

ZASADY SPOLUPRACE

uvedeny pfimo v textech pfisluSnych pravidel. Tato pfiloha D uvadi dalsi dopo-
ru€eni Pravidlové komise FACR ke spolupraci rozhod&iho s asistenty roz-
hod¢iho a zejména predepsany zplsob signalizace rozhod¢iho a jeho asis-
tentl. (Zasady spoluprace rozhodé&iho s oddilovymi pomeznimi rozhod&imi
jsou uvedeny v pfiloze F.)

Pohovor o spolupraci pred utkanim

Pfed kazdym utkanim rozhod¢i provede s asistenty rozhod¢iho a se ¢tvrtym
rozhod&im (pokud je delegovan) pohovor. V tomto pohovoru sdéli jasné po-
kyny, aby v pribéhu utkani nevznikala nedorozuméni. Asistenti a ¢tvrty roz-
hod¢i jsou povinni poZzadavky rozhod¢iho piné respektovat.

Soucasné si rozhodg&i pfipomenou zésady jednani s hraci a s dalSimi oso-
bami, se kterymi v prabé&hu utkani pfijdou do styku (mj. napf. i se zastupci
sdélovacich prostredku).

Pfi pohovoru rozhodgéi uréi, ktery z asistentu

a) a u kterého druzstva provede kontrolu registracnich prikazd,

b) provede kontrolu hraci plochy, jejiho pfisluSenstvi a vybaveni hfisté (no-
sitka, Cisla pro stfidani apod.),

c¢) provede kontrolu mi€u pfipravenych k utkani,

d) a u kterého druZstva provede kontrolu vystroje hraéa,

e) bude v pribéhu hry dohlizet na prfedepsany pocet a umisténi nahradnich
micu,

f) bude mit pfipravenu nahradni pistalku a karty, aby je v pfipadé potfeby
rozhod&imu poskytl,

g) si spole¢né s rozhodéim bude &init poznamky o prabéhu hry, udélenych
osobnich trestech, dosazeni branek, stfidani, zranéni, pfipadnych mimo-
fadnych udalostech apod (pokud je delegovan, &ini si poznamky z pru-
béhu utkani ¢tvrty rozhodgci),

h) bude spole¢né s rozhod¢im kontrolovat odehrany ¢as,

i) a u kterého druZstva bude kontrolovat chovani hraél a funkcionarl pfi
odchodech z hraci plochy,
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Priloha D — Spoluprace rozhodcich

j) sdéli hlavnimu pofadateli (nebo jiné uréené osobé) informaci o nastaveni
doby hry,

a dale se s asistenty dohodne na tom

k) jaké signaly budou pouzivat z oblasti tzv. rozSifené spoluprace,

I) jak budou asistenti zaujimat pozi¢ni postaveni ve standardnich situacich,

m)jak rozhod&i pozada o zasah asistenta pfimo na hraci ploSe,

n) jak rozhod¢i sdéli asistentim (Ctvrtému rozhod&imu) o kolik nastavi dobu
hry,

0) jak asistent (Ctvrty rozhod¢i) vyrozumi druzstva (divaky) o nastaveni doby
hry,

p) jak budou fesit navraty hracu, ktefi z odivodnénych pficin do¢asné opusti
hraci plochu,

q) jak budou provadét kontrolu vystroje hrace, kterého rozhod¢&i vykaze
z hraci plochy, a ktery se v pferuSené hfe hodla vratit zpét,

r) jakym zplsobem budou organizovat vstup nosi¢l s nositky na hraci plo-
chu,

s) jak budou Fesit pfitomnost osob nezluéastnénych na hte v blizkosti hraci
plochy,

t) jak budou postupovat v pfipadé mimoradnych udalosti,
u) jak budou postupovat v pfipadé pred€asného ukon&eni utkani.

Spoluprace v prubéhu utkani

Pro bezchybnou spolupraci rozhodéiho s asistenty se doporucuje do-
drzovat nize uvedené zasady:

1. Rozhod¢i ma byt se svymi asistenty co nejCastéji ve zrakovém kontaktu,
protoZe jen tak mlzZe okamZité reagovat na vznikajici herni situace.

2. Signalizace asistentt rozhod&iho musi byt jasnd, zfetelna a hlavné véas-
na. Signal asistenta, ktery pfijde az po okamziku, kdy ho rozhod¢i oCe-
kaval, je naprosto bezcenny. Rozhod¢i, ktery neobdrzi signal od svého
asistenta v okamziku, kdy ho zrakem kontaktuje, povaZzuje situaci jiz za
vyfeSenou a vénuje se dalSimu pribéhu hry.

3. Pokud se rozhod¢i domniva, Ze doSlo k poruseni pravidel a proto zra-
kem kontaktuje svého asistenta, je nanejvys ucelné, aby asistent, po-
kud k porueni pravidel nedoslo, ihned v tomto smyslu rozhod¢&iho vhod-
nym zpUsobem vyrozumel.

4. Rozhod¢i musi vzdy dat svému asistentovi najevo, ze jeho signalizaci
vidél; budto tedy na jeho signalizaci reaguje odpovidajicim rozhodnutim,
nebo asistentovi pohybem ruky naznad&i aby signalizaci ukoncil, protoze
ji sice vidél, ale nebude na ni brat zfetel.
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10.

1.

12.

. Ve slozitych situacich, zejména v pokutovém Gzemi, miZe rozhod¢i pred

koneénym rozhodnutim zvaZzit i stanovisko svého asistenta, které ziska
zrakovym kontaktem, popfipadé pouzitim zvlast dohodnutych signald
nebo osobnim dohovorem; v kazdém pfipadé se vSak tak smi stat pou-
ze z jeho vlastni iniciativy.

Domniva-li se asistent rozhod&iho, Ze rozhod¢i nerozhodl spravné, ne-
smi zadnym zpusobem prosazovat svij nazor, cokoli signalizovat nebo
davat néjakym jinym zpusobem najevo, Ze se s rozhodnutim rozhodéiho
neztotoznuje.

PFestupky proti pravidlu 12, k nimz doS$lo v pokutovém Uzemi, asistent
rozhod¢iho signalizuje v pfipadech, kdy je pfesvédcen, Ze mél o herni
situaci lepSi pfehled nez rozhod¢i; k tomu pouzije pfedem dohodnuty dis-
krétni signal. Zdvizenim praporku signalizuje asistent jen v pfipadé, kdyz
rozhod¢&i mél situaci zcela mimo zorny thel nebo ji nemohl vidét z jiného
ddvodu. V takovém pfipadé po preruseni hry vzdy pfivola rozhodéiho k
sobé a situaci mu objasni.

V pfipadé poruseni pravidel hra¢em nebo hradi utocici strany bezpro-
stfedné pred dosazenim branky zlistane asistent po dosaZeni branky stat
ve svém vychozim postaveni (izn. ze nebézi ke stfedové Care) a tim
rozhod¢imu naznadi, Ze doslo k poruSeni pravidel a Ze branka by nemé-
la byt uznana.

Je-li branky dosaZeno tak, Ze mi¢ prejde pres brankovou ¢aru pouze na
kratky okamzik, muZe se stat, Ze rozhod¢i dosazeni branky vibec nepo-
stfehne a necha pokracovat ve hfe. V tom pfipadé asistent rozhod&iho
bézi obvyklym zpuisobem ke stfedovému praporku, a pokud ho rozhodg¢i
nevezme na védomi, smi ze svého postaveni pobliz stfedové &ary zvy-
raznénou signalizaci upozornit rozhod¢iho na dosazeni branky.

Asistent rozhod¢iho je povinen sledovat v pribéhu hry nejen vlastni po-
lovinu hraci plochy, ale i jeji druhou ¢ast, aby v pfipadé potfeby mohl
kdykoli poskytnout informace k hernim situacim. Informace je povinen
podat i k pfipadim, ke kterym dojde v preruSené hre, popfipadé o polo-
Casové prestavce nebo po ukonceni utkani.

Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zplsobem ovlivnit hru, napt.
dosaZeni branky, kterou rozhod¢i nevidél, nebo poruseni pravidel, k nimz
doslo t&sné pred dosazenim branky (ofsajd, ruka ttociciho hrace, mic¢ ze
hry), signalizuje asistent rozhod¢iho az do doby, dokud ho rozhod¢&i ne-
postfehne; jeho signalizaci je povinen prevzit i druhy asistent rozhod¢iho.

Asistent rozhod€iho je povinen signalizovat pfestupky, ke kterym doslo
za zady rozhod¢iho. Podle zavaZnosti pfestupku a s pfihlédnutim k vy-
hodé ve hie tak ucini bud ihned nebo pfi nejbliz§im prerudeni hry. V mi-
moradné zavaznych pfipadech, kdy hrozi nebezpedi z prodleni, pouZzije
asistent rozhod¢iho tzv. zvyraznéné signalizace (viz Signaly asistentl
rozhodciho).
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13. Asistent rozhod¢iho je povinen poméahat rozhod&imu v fizeni utkani. Proto
napf. mize u své pomezni ¢ary pfedchazet konfliktnim situacim tim, Ze
uklidni znervdznélé hrace, nebo tim, Ze pfi volnych kopech pomiZe dos-
tat zed branicich hra€d na pfedepsanou vzdalenost. V takovych pfipa-
dech muze, pokud je to ucelné, vstoupit na hraci plochu.

14.1 kdyZ asistent rozhod¢iho miZze mit na nékteré situace jiny nazor, ne-
smi v zadném pfipadé rozhod&imu nevhodné zasahovat do hry nebo pro-
jevovat nesouhlas s jeho rozhodnutimi.

15. Asistent rozhod¢iho nema ¢init ani pfili§ mnoho vlastnich rozhodnuti, ale
ma rozhod¢imu signalizovat jen tehdy, je-li to nutné.

POHYB A POZICNi POSTAVENI

Pro optimalni kontrolu hry se rozhod&i a asistenti po hraci ploSe pohybuiji
podle zasad tzv. diagonalniho zplsobu fizeni utkani. Ten zahrnuje rozdéle-
ni prostoru kontrolovaného rozhod¢im a asistenty a také nejvyhodnéjsi po-
ziéni postaveni v obvyklych hernich situacich.

Zasady pohybu a rozdéleni kontrolovaného prostoru na hraci plose

Obr. 12 Pohyb rozhodcich
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Prodlouzena diagonala, znazornéna ¢arou A — B, je hlavnim smérem pohy-
bu rozhodd&iho. Jeji vymezeni je pouze pfiblizné, protoZe podle vyvoje utkani
a podle sméru pohybu mic¢e rozhod¢i z tohoto sméru podle potfeby vybocuje.
Sméry znazornéné ¢arami C — D jsou prostory, v nichz se pohybuji asistenti
rozhodciho. Jejich postaveni musi byt pfesné na trovni predposledniho hrace
braniciho druzstva, proto se asistent jen zfidka octne u stfedové Cary.

Pohybuje-li se rozhod&i podle téchto zadsad po ¢afe A — B, musi mit herni
akci mezi sebou a tim asistentem rozhod¢iho, ktery se pohybuje s pfedpo-
slednim hraéem braniciho druzstva smérem k brankové ¢are. To znamen4,
Ze ohrozené pasmo kontroluje vZzdy rozhod¢i a jeden z asistentu.

Sedé& vyznadené prostory (obr. 12) miiZe kontrolovat i rozhodéi, aniz by do
nich vbihal, ale hru v nich pfedevsim kontroluje pfislusny asistent rozhodgi-
ho, ktery je také povinen pfipadné prestupky signalizovat.

Rozhod¢&i nemusi bezpodmine&né dodrzovat zndzornény smér diagonalni-
ho zplsobu fizeni. Podle stavu hraci plochy, vétru, slunce a jinych okolnosti
muZe rozhod&i z diagonaly vhodnym smérem vybocovat tak, aby vzdy mél
o herni situaci co nejlepsi prehled; pfitom v8ak musi mit na paméti, Ze jaka-
koli zasadni zména zazitého zpusobu Fizeni mdze mit za nasledek zhorSeni
zrakové komunikace s asistenty rozhod¢iho.

POZICNi POSTAVENi VE STANDARDNICH HERNICH SITUACICH
Utoéna akce

> 1)

Obr. 13 Pozice rozhod¢ich v prubéhu utocné akce

129



Priloha D — Spoluprace rozhodcich

P¥i libovolném vyvoji hry a také pfi vSech standardnich situacich vychazi
pozi¢ni postaveni rozhod&iho a jeho asistentl z principu diagonalniho fize-
ni, které se vS8ak pfizplsobuje konkrétni herni situaci.

Rozhodci se pohybuje mirné za herni situaci a nalevo od ni, pfitom vybocu-
je ze sméru uhlopficky, aby byl v blizkosti Uto¢né akce. Pfitom sleduje hru
a ma zaroven v zorném poli AR1 a mize tak okamzité reagovat na jeho
signalizaci.

AR1 se pohybuje pfesné na drovni pfedposledniho hrace branici strany
a zejména sleduje, zda neni néktery z Utocicich hrac¢d v ofsajdu. Dale sle-
duje, zda mi¢ neopustil hraci plochu a zda se néktery z hraét nedopustil
prestupku v prostoru, ktery kontroluje.

AR2 se také pohybuje na urovni pfedposledniho hra¢e momentalné utocici-
ho druzstva, sleduje, zda nedoslo k pfestupku za zady rozhod¢&iho a zauji-
ma postaveni vhodné pro pfipad osvobozujiciho odkopu a nasledného pro-
tiutoku.

Kop z rohu

Obr. 14 Kop z rohu
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PFi kopu z rohu zlstava postaveni rozhodgich stejné bez ohledu na to,
z které strany se kop z rohu provadi (viz obr. 14).

Rozhodgi stoji na prodlouzené diagonale a sleduje pfipadné pfestupky hra-
€U v pokutovém tzemi.

AR?1 stoji za rohovym praporkem na pomysiném ,prodlouzeni“ brankové ¢ary,
aby mohl sledovat, zda mi€ je na spravném misté, zda byl spravné zahran,
zda souperovi hraci dodrzeli pfedepsanou vzdalenost od mi¢e a zejména
zda mi¢ nepreSel brankovou ¢aru, popfipadé zda se nestalo néco, co roz-
hod¢i nemohl vidét.

AR2 sleduje pfipadné prestupky za zady rozhodciho a zaujima postaveni
vhodné pro pfipad osvobozujiciho odkopu a nasledného protidtoku.

Volny kop v blizkosti branky

Y
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Obr. 15 Voiny kop v blizkosti branky

Rozhod¢i vyboéi ze sméru uhlopficky tak, aby mél prehled o pfipadnych pre-
stupcich hra¢u a o mozném dosaZzeni branky. AR1 sleduje, zda néktery hrag
neni v ofsajdu nebo zda se néktery hra€¢ nedopustil pfestupku. Kromé toho
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mUzZe v pfipadé pfimé stiely na branku také posoudit, zda mi¢ presel bran-
kovou ¢aru. AR2 sleduje pfipadné prestupky za zady rozhod¢iho a zaujima
postaveni vhodné pro pfipad osvobozujiciho odkopu a nasledného protiuto-
ku (viz obr. 15).

Pokutovy kop

Obr. 16 Pokutovy kop

Rozhod¢i se postavi tak, aby vidél, zda pokutovy kop bude spravné prove-
den a aby mohl kontrolovat, zda néktery z hra¢u predé¢asné nevnikne do
pokutového uzemi (viz obr. 16).

A1 stoji na brankové Care a sleduje pocinani brankare, aby zjistil, zda bran-
kar neporusil pravidlo tim, Ze by pfed€asné opustil brankovou ¢aru; po pro-
vedeni pokutového kopu posoudi, zda mi€¢ uplné pfeSel brankovou ¢aru.
V ramci UEFA se preferuje postaveni asistenta rozhod¢iho na brankové ¢are
v pozici A1 (znazornéno mensim pismem).

AR2 zaujme postaveni na drovni stfedové ¢ary, které je nejvhodnéjsi pro
pfipad, Ze brankaf zachyti mi¢ a zaloZi protittok.
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Vhazovani
Je-li rozhod¢i blizko mistu vhazovani, posoudi cely pribéh vhazovani sam,
tzn. Ze sleduje,

a) zda mi¢ preSel zpét na hraci plochu v misté, kde ji pfedtim opustil,
b) zda vhazujici hra¢ vhodil mi¢ spravnym zpusobem a
c) zda mél pfi vhazovani obé nohy na zemi a nepreslapl pfitom pfes po-
mezni ¢aru do hraci plochy.
P¥i vhazovani v prostoru asistenta sleduje asistent
d) zda mi¢ preSel zpét na hraci plochu v misté, kde ji pfedtim opustil,

e) zda mél pfi vhazovani obé& nohy na zemi a nepreslapl pfitom pfes po-
mezni ¢aru do hraci plochy.

SIGNALY ROZHODCIHO

Dale popsané signaly byly schvaleny IFAB a jsou doporu¢eny k pouZivani
rozhod&imi v8ech soutézi. Signaly jsou jednoduché, univerzalni a lehce po-
chopitelné.

Neni povinnosti rozhod&iho — a nebylo by to ani i¢elné — aby sva jednotliva
rozhodnuti hra¢dm a divakim vysvétloval nebo zddvodroval, protoZe by to
mohlo vést ke zmatkim, nejistoté a zdrZovani hry. Pfesto na hraci ploSe
vznikaji situace, kdy jednoduché gesto nebo stru¢né slovo pfispéje k jejich
pochopeni a pomUze tak rozhodéimu ziskat respekt potfebny k Usp&Snému
vedeni hry.

VSechny signdly rozhod¢iho a asistentl rozhod¢iho maji slouzit k uginné
kontrole hry a k zajisténi jeji maximalni plynulosti. Jednoduchou formou maji
hra¢iim a divakdm naznadit, koho a jak rozhod¢i tresta, a jak se navaze
hra.

Obvykle upIné staci, kdyz rozhod¢i napjatou pazi ukaze, ze se ma proveést
kop z rohu, kop od branky nebo volny kop a smér, jimz se méa volny kop
provést. Vzty€enim jedné paze da rozhod¢i v§em jasné najevo, Ze se bude
provadét nepfimy volny kop.

DalS$im potfebnym signalem je znameni, Ze rozhod¢i poskytuje vyhodu. Pre-
depsanym gestem, pfipadné i slovnim pokynem ,hrajte” ¢i ,vyhoda“, nazna-
¢i rozhodd&i hraéam, Ze prestupek neprehlédl, ale Ze nehodla prerusovat hru.
Rozhod¢i mlZe ukazat hradi, ze kterého mista ma provést vhozeni mice.
Také jednoduché sdéleni, Zze mic¢ jesté pfedtim, nez opustil hraci plochu, byl
nékterym z hracu teCovan, maze zlepsit komunikaci mezi hradi a rozhod¢im
a prispét tak ke klidnému prabéhu hry.

Spravné pouzivani pistalky, slovnich pokynu, pfedepsané signalizace roz-
hod¢iho paZi a signalizace praporky asistentl rozhodéiho zcela postacuje
k jasné komunikaci vSech ucastniku hry.
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Signaly rozhod¢iho

Vyhoda - hrajte dal

Jestlize rozhodCi pfestupek vidi, ale poskytuje vyhodu ve hfe, naznadi, Ze
ve hie bude pokracovat bez preruSeni. Provede to tim zplsobem, Ze ukaze
kratce a vyrazné obéma pazemi ve sméru probihajici herni akce (viz obr.
17).

Obr. 17 Vyhoda — signalizace v neprerusené hre

Pokutovy kop
Rozhod¢i po preruseni hry zfetelné ukaze pazi na pokutovou znacku. Neni
vS8ak nutné, aby k pokutové znacce bézel.

PFimy volny kop

Rozhod¢i po preruseni hry pazi jasné naznaci smér kopu, tj. ukaze smérem
k brance druzstva, proti némuz se bude pfimy volny kop provadét (viz obr.
18).

Obr. 18 Primy volny kop — signalizace v prerusené hre

Nepfimy volny kop

Rozhod¢i po preruseni hry naznaci smér kopu obdobné jako v pfipadé pfi-
mého volného kopu a ihned poté paZzi vzty¢enou kolmo nad hlavou nazna-
¢i, Ze se jedna o nepfimy volny kop. Pazi drzi rozhod¢&i vzty€enou nejen do
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okamziku provedeni kopu, ale potom jesté tak dlouho, dokud néktery jiny
hra¢ mi¢em nezahraje nebo se ho nedotkne, nebo dokud neni mi¢ ze hry
(viz obr. 19).

Obr. 19 Neprimy volny kop — signalizace v prerusené hre

Kop od branky

Rozhod¢i poté, co mi€ opustil hraci plochu, pazi zfetelné ukéze na nejblizsi
spojnici krat$i a del$i ¢ary toho brankového Gzemi, z néhoz se kop od bran-
ky bude provadét.

Kop z rohu
Rozhod¢i poté, co mi¢ opustil hraci plochu, pazi zfetelné ukaze k tomu ro-
hovému praporku, od néhoz se bude kop z rohu provadét.

Udéleni osobniho trestu

V souladu se zasadami pro udélovani osobnich trestl udéli rozhodéi osobni
trest tim zpusobem, Ze ukdZe provinivS§imu se hraci Zlutou nebo &ervenou
kartu tak, Ze ji pfitom zvedne nad hlavu. V tom okamZiku musi byt totoZnost
napominaného nebo vylu¢ovaného hra¢e mimo veskerou pochybnost (viz
obr. 20).

Obr. 20 Udéleni osobniho trestu — signalizace v pferusené hre
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Signaly asistenta rozhod¢iho

Ofsajd — pred prerusenim hry

V okamZiku ofsajdu asistent vzpaZzi pazi s praporkem kolmo nad hlavu
a drzi ji vzpazenou, dokud rozhod¢&i signalizaci nezaregistruje (viz obr.
21).

Obr. 21 Ofsajd — signalizace prestupku v neprerusené hre

Ofsajd — po preruseni hry

Jakmile rozhod&i pferusi hru pro ofsajd, signalizuje asistent, v kterém misté
na hraci plose hra¢ porusil pravidlo. Provede to tim zplsobem, Ze sklopi
pazi s praporkem a ukaze smérem do hraci plochy.

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel na vzdalenéjsi strané hraci plo-
chy, podrzi kratce pazi s praporkem sklonénou smérem nahoru (viz obr.
22).

Obr. 22 Ofsajd na vzdalengjsi strané hraci plochy — signal po preruseni hry

136



Pfiloha D — Spoluprace rozhod¢ich

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel pfiblizné uprostfed hraci plo-
chy, podrzi kratce pazi s praporkem sklonénou vodorovné (viz obr. 23).

Obr. 23 Ofsajd uprostred hraci plochy — signal po preruseni hry

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel na blizsi strané hraci plochy,
podrZi kratce pazi s praporkem sklonénou smérem dolu (viz obr. 24).

Obr. 24 Ofsajd na bliZsi strané hraci plochy — signal po preruseni hry

Vhazovani

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpaZzenim paZe s prapor-
kem kolmo nad hlavu naznadi, ze mi¢ preSel pfes pomezni ¢aru, a poté pazi
s praporkem ukaze smér vhazovani.

Provede to tim zpusobem, Ze paZe sméfuje rovnob&zné s pomezni ¢arou
nahoru v Uhlu nejvySe 30° k brankové Cafe druzstva, proti némuz ma byt
vhazovani nafizeno. Pfitom je asistent obracen tvari a télem do hraci plochy
(viz obr. 25).
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Obr. 25 Vhazovani

Kop z rohu

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s prapor-
kem kolmo nad hlavu naznaéi, Ze mi¢ preSel pfes brankovou ¢aru, a poté
zietelné ukaze pazi s praporkem smérem k dolni ¢asti toho rohového pra-
porku, ktery zakon&uje pomezni ¢aru, podél niz se asistent pohybuje. Pfi
signalizaci asistent neukazuje, z jaké strany ma byt kop z rohu proveden.

Kop od branky

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpaZzenim paZe s prapor-
kem kolmo nad hlavu naznadi, Zze mi€ preSel pfes brankovou €aru, a poté
zietelné ukaze pazi s praporkem smérem do hraci plochy na misto, kde se
na hraci ploSe protinaji ¢ary ohrani¢ujici brankové Gzemi; pfitom pazi s pra-
porkem drzi vodorovné; pfitom stoji pravym bokem smérem do hraci plochy.
Stridani

Je-li nahradnik pfipraven vystfidat hrace, signalizuje asistent, ktery je na stra-
né u laviCky pro €leny a funkcionare druzstva, v dobé, kdy je mi€ ze hry, ze
stfidani je pfipraveno. Druhy asistent je pfipraven v pfipadé potfeby signali-
zaci prevzit.

Signalizace spociva v tom, ze asistent drzi zerd praporku vodorovné v ru-
kach vzpazenych kolmo nad hlavu, pfi¢emz je tvafi a télem obracen do hra-
ci plochy (viz obr. 26).

Obr. 26 Pripravené stridani
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Prestupek proti pravidlu 12

Zpozoruje-li asistent, Ze rozhod¢i nevidél prestupek hraée, zvedne pazi
s praporkem a kyvavym pohybem praporku signalizuje pfestupek hrace. Pre-
rusi-li rozhod&i hru, naznadi asistent rozhod¢iho pazi s praporkem smér, kte-
rym se ma volny kop provést (viz obr. 27).

Obr. 27 Volny kop — signal po preruseni hry

Prestupek proti pravidlu 12 za zady rozhodc¢iho

Prestupky za zady rozhod¢iho signalizuje asistent s pfihlédnutim k vyhodé
ve hfe podle zavaznosti pfestupku ihned nebo pfi nejblizSim preruseni hry.
V mimoradné zavaznych pfipadech, kdy hrozi nebezpedi z prodleni, pouzije
asistent rozhodc¢iho tzv. zvyraznéné signalizace.

Zvyraznéna signalizace spociva v tom, Ze asistent rozhod&iho praporek ne-
jen zdvihne nad hlavu, ale kyvavym pohybem praporku ze strany na stranu
rozhod¢imu zdurazni, Ze feSeni situace nesnese odkladu. Pro rozhodéiho
tento signal znamena, Zze ma ihned pferusit hru.
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Pravidla fotbalu platna od 1. 7. 2011

Priloha E
MEZINARODNI VYBOR PRO PRAVIDLA
(INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD)

1. Nazev a slozeni

INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD - IFAB (Mezinarodni
vybor pro pravidla) ma celkem 8 €lenUl a je tvoren zastupci fotbalovych aso-
ciaci Anglie, Skotska, Irska a Walesu, z nichz kazdy ma po jednom platném
hlase, a zastupci FIFA, které v zastoupeni ostatnich narodnich asociaci dis-
ponuji dohromady &tyfmi platnymi hlasy.

2. Poslani

IFAB projednava a formuluje kone¢né znéni navrh(i zmén v pravidlech fot-
balu a dalSi problematiky tykajici se svazového fotbalu, které ji pfedklada
valna hromada nebo pfislusné organy asociaci, konfederaci a narodnich sva-
zU.

3. Zasedani IFAB

IFAB se schazi dvakrat do roka a fadné zasedani se kona vzdy mezi 14.
unorem a 14. bfeznem, pracovni zasedani se kona podle predchozi dohody
v mésici zafi nebo Fijnu; datum a misto téchto zasedani se uréi vzdy na pred-
chazejicim zasedani IFAB.

V priibéhu bézného kalendarniho roku se obé zasedani uskute¢niuji na padé
téZe asociace, jejiz pfedseda sou€asné zasedani fidi; misto zasedani se pra-
videlné méni a postupné se stfidaji vSechny Elenské asociace IFAB.

Rédné zasedani
Radné zasedani rozhoduje o navrzich zmén v pravidlech fotbalu a o dalSich
problémech, které ovliviiuji svazovy fotbal a jeZ spadaji do kompetence IFAB.

Pracovni zasedani

Pracovni zasedani se uskute¢riuje v zafi nebo v fijnu, podle dohody. Zase-
dani rozhoduje o zalezitostech navrzenych IFAB, ale nemuize rozhodovat
0 zméné pravidel fotbalu.
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4. Procedury

Rédné zasedani

Kazda asociace odevzda do 1. prosince sekretafi hostitelské asociace na-
vrhy na zmény pravidel fotbalu a Zadosti o experimenty k pravidlim fotbalu,
jakoz i dalSi naméty k diskusi. Sekretaf hostitelské asociace zajisti nejpoz-
dgji do 14. prosince jejich uvedeni do obé&hu; pfipominky k zaslanym mate-
rialim se zasilaji sekretafi hostitelské asociace nejpozdéji do 14. ledna
a ostatnim asociacim pisemné do 1. Unora.

Pracovni zasedani

Kazda asociace muUze sekretafi hostitelské asociace predlozit nejpozdéji
4 tydny pfede dnem konani pracovniho zasedani navrhy na zmény pravidel
fotbalu, Zadosti o experimenty k pravidlim fotbalu, pfipadné dal$i naméty
k diskusi; sekretaf hostitelské asociace tyto pracovni podklady nejpozdéji
2 tydny prede dnem konani zasedani rozesle ostatnim élenlim IFAB.

Rovnéz kazda konfederace nebo narodni svaz mohou pisemné zaslat ge-
neralnimu sekretafi FIFA navrhy, poZadavky nebo témata k diskusi, a to
v takovém Casovém predstihu, aby je FIFA mohla pfedat sekretafi hostitel-
ské asociace nejpozdéji 4 tydny prfede dnem zasedani.

5. Zapis
Zapis ze zasedani vyhotovi sekretariat hostitelské asociace a uverejni ho

v oficialni knize zapisU; tu hostitelska asociace doruéi asociaci, ktera bude
poradat nasledujici zasedani, a to nejpozdéji pfed 1. inorem.

6. Zasedani IFAB

Zasedani se neuskutecni, pokud nejsou pfitomni zastupci alespofi 4 asoci-
aci, z nichz jeden musi byt zastupcem FIFA. Clenské asociace maji po jed-
nom platném hlase, FIFA mé& 4 platné hlasy reprezentujici vSechny narodni
svazy; aby byl navrh schvélen, musi pro néj hlasovat alespon tfi &tvrtiny
z pfitomnych zastupcu opravnénych hlasovat.

7. Zmény pravidel fotbalu

V pravidlech fotbalu nesmi dojit k Zadnym zménam, pokud s nimi na fad-
ném zasedani IFAB nevyjadfi souhlas nejméné tfi &tvrtiny z pfitomnych za-
stupcu opravnénych hlasovat.

8. Mimoradné zasedani

Hostitelska asociace svola mimoradné zasedani IFAB, pokud od dvou jinych
¢lenskych asociaci nebo od FIFA obdrzi spole¢né s kopii navrht zmén pi-
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semnou zadost o jeho svolani. Takto svolané mimoradné zasedani se usku-
te€ni do 28 dnu od doruceni zadosti a zastupci ostatnich asociaci obdrzi
oznameni o dni konani spolu s kopiemi navrhi zmén nejpozdéji 21 dni pred
terminem mimoradného zasedani.

9. Rozhodnuti IFAB

Pokud neni stanoveno jinak, vstoupi rozhodnuti pfijata na kazdoro€nim fad-
ném zasedani IFAB v platnost dnem zasedani; rozhodnuti kazdoro€niho fad-
ného zasedani IFAB, tykajici se zmén v pravidlech fotbalu, vstupuji pro v§ech-
ny konfederace a narodni svazy v platnost 1. Cervence bézného kalendar-
niho roku. Konfederace nebo &lenské svazy, jimz sezéna nekonéi pred
1. Cervencem, mohou zacit tyto zmény uplatfiovat aZ od zacatku nového
soutézniho ro¢niku. Zadné zmény pravidel fotbalu se nesmi provést, pokud
je neschvali IFAB.

Poznamka
Béznym rokem se rozumi obdobi zacinajici dnem nasledujicim po skonéeni
kazdoro¢niho fadného zasedani.

IFAB rozhodl, Ze pro mezinarodni utkani budou pfijaté zmény pravidel uplat-
fovany vzdy pocinaje 1. ¢ervencem nasledujicim po skonéeni kazdoro&ni-
ho fadného zasedani.
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Priloha F
ODDILOViIi ROZHODCI

Terminologie:

Delegovany rozhodci

Rozhod¢i s platnou licenci rozhod¢iho delegovany k utkani pfislusnou ko-
misi rozhod€ich

Delegovany asistent rozhodciho

Rozhod¢i s platnou licenci rozhodéiho delegovany k utkani pfislusnou ko-
misi rozhodg€ich

Kvalifikovany rozhod¢éi
Rozhod¢i s platnou licenci rozhod&iho ptvodné nedelegovany k utkani

Oddilovy rozhodgéi

v g

Laicky ,rozhod¢&i“ stanoveny nékterym z nize uvedenych postupt

Oddilovy pomezni rozhod¢i
Laicky ,asistent rozhod€iho“ stanoveny nékterym z nize uvedenych postu-
pu

Nedostaveni se delegovaného rozhodéiho

(1) Rozhoddf i asistenti rozhodc¢tho jsou povinni dostavit se na stadién nejméné
60 minut pred drednim zacdtkem utkdni (neni-li fidicim orgdnem stanoveno
jinak). Cekaci doba pro rozhodé&iho je stanovena na nejvyse 20 minut po tied-
né stanoveném zacdtku utkdni, pro asistenty rozhodciho se ¢ekaci doba neu-

platiiuje.
Nedostaveni se delegovaného rozhodc¢iho na utkani, ke kterému byli delegova-
ni asistenti a ¢tvrty rozhod¢i

(2) Nedostavi-li se rozhod¢f ani v ¢ekaci dobé, prevezme fizeni utkdni ¢tvrty roz-
hod¢i. Prevzal-li fizeni ¢tvrty rozhod¢i, fidi utkdni aZz do konce, i kdyby se
delegovany rozhod¢i dostavil opozdéné.
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Nedostaveni se delegovaného rozhod¢iho na utkani, ke kterému byli delegova-
ni asistenti rozhodciho

(3)

(C))

(&)

Nedostavi-li se rozhod¢i ani v ¢ekaci dobé, pfevezme fizeni utkdni prvni asis-
tent rozhodc¢iho (asistent, ktery je v delegaci na utkdni uveden na prvnim mfs-
té) a funkci prvniho asistenta prevezme druhy asistent. Pfevzal-li fizeni utkdni
asistent rozhod¢tho, fid{ utkdni azZ do konce, i kdyby se delegovany rozhod¢i
dostavil opoZdéné. Funkci druhého asistenta rozhod¢iho pfevezme oddilovy
pomezni rozhod¢i ustanoveny postupem uvedenym v ¢ldnku (13).

Nedostavi-li se rozhod¢i a jeden z asistenti ani v ¢ekaci dobé, pfevezme fizeni
druhy z asistentti a ddle se postupuje podle (15). JestliZze se v prub&hu utkdni
dostavi delegovany rozhod¢i nebo asistent dodate¢né, prevezme funkci asis-
tenta.

Nedostavi-li se rozhod¢{ ani Zddny z delegovanych asistentl ani v ¢ekaci dobeg,
postupuje se podle (6), (7) a (8). Dostavi-li se néktery z nich opozdéné, pre-
vezme funkci rozhod¢iho prvni z téch delegovanych rozhodcich, ktefi se do-
stavili dodate¢n&. DalSi opoZdéné se dostavivsi delegovani rozhod¢i pievez-
mou postupné funkce AR1 a AR2.

Nedostaveni se delegovaného rozhod¢iho na utkani, ke kterému nebyli delego-
vani asistenti rozhodc¢iho

(6)

(N

(3)

Nedostavi-li se delegovany rozhod¢i ani v ¢ekaci dobé a nejsou-li k utkdni
delegovdni asistenti rozhodc¢tho, pfevezme fizen{ utkdni jiny kvalifikovany roz-
hod¢i, pokud je na stadiénu pfitomen. Tento rozhod¢i je povinen se na vyzva-
ni poradatele pfihldsit a utkdni fidit, pokud mu v tom nebrdni davody hodné
zvldstniho zfetele, napf. zdravotni indispozice. Pfevzal-li fizen{ utkdni jiny
kvalifikovany rozhod¢i, fidi utkdni az do konce, i kdyby se delegovany roz-
hod¢i opozdéné dostavil.

Dostavi-li se delegovany rozhod¢i opozdéné k utkdni, které zahdjil a fidf od-
dilovy rozhod¢&i, prevezme v pferuSené hie fizeni utkdni a po zjiSténi vSech
skute¢nosti (stavu utkdni, odehrané doby hry, stfiddni resp. napomindni a vy-
lou€eni hracu) ho ridi az do konce.

Neni-li k dispozici jiny kvalifikovany rozhod¢i, jsou oba kapitdni (u mlddeze
spole¢né s vedoucimi druzstev) povinni dohodnout se na oddilovém rozhod-
¢im a za jeho fizeni soutéZni utkdni sehrdt. JestliZze se kapitdni nedohodnou,
rozhodne se losem o tom, které z druzstev oddilového rozhodéiho urci. Vysle-
dek dohody nebo losovani uvede takto ustanoveny rozhod¢{ jesté pred zahdje-
nim utkdni do zdpisu o utkdn{ a kapitdni druZstev (u mlddeZe i vedouci druz-
stev) a pfipadné i delegdt utkdni ji svymi podpisy potvrdi.

Kvalifikovany nebo oddilovy rozhod¢i smi utkdni zahdjit aZ po uplynuti ¢eka-
ci doby.

Prava a povinnosti kvalifikovanych rozhodéich

©)

Kvalifikovany rozhod¢i md po dobu vykonu funkce rozhodéiho stejnd prava
a povinnosti dand pravidly fotbalu (v¢. ndroku na odménu za fizeni utkdni)
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jako delegovany rozhod¢i s tim, Ze nemusi utkdnf{ fidit v pfedepsaném tboru,
poradatel utkdni je vSak povinen zaptj¢it mu vhodny sportovni odév.

Prava a povinnosti oddilovych rozhod¢ich

(10) Oddilovy rozhod¢f musi byt osoba star$i 18ti let. Funkci oddilového rozhod-
¢iho nesmi zastdvat Zddny z piislusnikt druZstva, hlavni poradatel ani Zddny
¢len poradatelské sluzby.

(11) Oddilovy rozhod¢i ma po dobu vykonu funkce rozhod¢tho stejnd prava a po-
vinnosti dand pravidly fotbalu (kromé ndroku na odménu za fizen{ utkdni) jako
delegovany rozhod¢f s tim, Ze nemusi utkdni fidit v pfedepsaném tboru, po-
fadatel utkdn{ je vSak povinen zaptj¢it mu vhodny sportovni odév.

Nedostaveni se delegovaného asistenta rozhodciho

Nedostaveni se delegovaného asistenta rozhod¢iho na utkani, ke kterému byli
delegovani asistenti rozhodc¢iho

(12) Nedostavi-li se asistent rozhod¢iho, pfevezme jeho funkci jiny kvalifikovany
rozhod¢i, pokud je na stadiénu ptitomen. Tento rozhod¢i je povinen se na vy-
zvani poradatele pfihldsit a utkdni fidit, pokud mu v tom nebrdni diivody hod-
né zvlastniho zfetele, napf. zdravotni indispozice. Prevzal-li funkci asistenta
rozhodc¢iho jiny kvalifikovany rozhodc¢i, setrvd v této funkci az do konce,
i kdyby se delegovany asistent rozhod&iho opoZdéné dostavil. Ctvrty rozhodi
funkci asistenta zdsadné nepiejimd (pokud rozpis piislusné soutéZe nebo po-
kyny pfislusné komise rozhod¢ich nestanovi jinak).

(13) Neni-li pfitomen jiny kvalifikovany rozhod¢i, jsou oba kapitdni (u mlddeZe
spole¢né s vedoucimi druZstev) povinni dohodnout se na oddilovém pomez-
nim rozhod¢im. Jestlize se kapitdni nedohodnou, rozhodne se losem o tom,
které z druzstev oddilového pomezniho rozhod¢iho uréi. Vysledek dohody nebo
losovani uvede rozhod¢i jesté pred zahdjenim utkdni do zdpisu o utkdn{ a ka-
pitdni druZstev (u mlddeZe i vedouci druZstev) jej svymi podpisy potvrdi. Do-
stavi-li se delegovany asistent rozhod¢tho opozdéné k utkdni, kde funkci asis-
tenta rozhod¢iho jiz vykondvd oddilovy pomezni rozhod¢i, je delegovany asi-
stent rozhod¢iho povinen kdykoliv v prab€hu utkdn{ v pferusené hie a po zjis-
téni vSech skute¢nosti (stavu utkdni, odehrané doby hry, stfiddni resp. napo-
mindni a vylouéeni hrd¢t) od néj funkci prevzit.

Stanoveni oddilového pomezniho rozhodc¢iho v utkanich, ke kterym byl dele-
govan pouze jeden asistent rozhodc¢iho

(14) Je-li k utkdni delegovdn pouze jeden asistent rozhod¢iho, jsou oba kapitdni
(u mlddeZe spole¢né s vedoucimi druzstev) povinni dohodnout se na druhém
(oddilovém pomeznim) rozhod¢im. JestliZe se kapitdni nedohodnou, rozhod-
ne se losem o tom, které z druzstev oddilového rozhodciho uréi. Vysledek do-
hody nebo losovdni uvede rozhod¢i jesté pred zahdjenim utkdni do zdpisu
o utkdn{ a kapitdni druzstev (u mlddeZe i vedouci druZstev) jej svymi podpisy
potvrdi.
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Stanoveni oddilovych pomeznich rozhodcich v utkanich, ke kterym nebyli de-
legovani asistenti rozhod¢iho

(15)

Jestlize k utkdni nebyli delegovdni asistenti rozhodéiho, plni funkci asistentt
rozhod¢tho oddilovi pomezni rozhodéi. Oddilové pomezni rozhod¢i uréi obé
druzstva; v pfipadé€, Ze jedno z druZstev tuto povinnost nemuze splnit, uréi
oba oddilové pomezni rozhod¢i druzstvo druhé. Neni-li pofadatelem utkdni
ani jedno ze zucastnénych druzstev, ur¢i oddilové pomezni rozhod¢{ potadatel
utkdni. Obsazeni funkci oddilovych pomeznich rozhod¢ich uvede rozhod¢i jeste
pred zahdjenim utkdni do zdpisu o utkdni a kapitdni druZstev (u mlddeZe i ve-
douci druZstev) jej svymi podpisy potvrdi.

Prava a povinnosti oddilovych pomeznich rozhodéich

(16)

(7

(18)

(19)

(20

(21)

(22)

Oddilovy pomezni rozhod¢i musi byt osoba star$i 18ti let; v utkdnich mladeze
musi byt oddilovy pomezni rozhod¢i nejméné stejného véku jako hraci pii-
slu§né soutéZe. DruZstva jsou odpovédnd za to, Ze do funkce oddilovych po-
meznich rozhodcich uréi osoby, o nichZ védi, Ze dostatecné ovlddaji pravidla
fotbalu, jsou disciplinované, skytaji zdruku nestrannosti a jsou dostate¢né fy-
zicky zdatné. Funkci oddilového rozhodéiho nesmi zastdvat Zadny z piisluSni-
k@ druzstva, hlavni pofadatel ani Zddny ¢len potadatelské sluzby.

Oba oddilovi pomezni rozhod¢i se pred utkdnim ohldsi u rozhod¢iho. Roz-
hod¢i jim urdf jejich rozestaveni na hraci ploSe s tim, Ze je oprdvnén jejich
rozestaveni podle svého uvdZeni pro kazdy polo¢as zménit. Dale jim dd poky-
ny ke spoluprdci na hraci ploSe a zejména je upozorni, Ze jeho rozhodnuti jsou
konec¢nd a Ze nemaji prdvo reklamovat zménu rozhodnuti, i kdyZ s nim nebu-
dou souhlasit.

Zdkladnim tkolem oddilového pomezniho rozhod¢iho je signalizovat, Ze mic¢
Uplné presel pomezni ¢dru. Pokud vSak rozhod¢i zjisti, Ze oddilovy rozhod¢éi
je natolik zkuSeny a objektivni, Ze je schopen se na fizeni utkdni podilet ve

vEétsi mife, miZe jeho pravomoc rozsifit i o dalsi povinnosti asistenta rozhod-
¢tho; vzdy vsak s tou vyhradou, Ze rozhodnuti rozhod¢iho jsou kone¢nd.
Dojde-li ale pfi utkdni k situaci, kterou rozhod¢i sdm nevidél, muze rozhodnout
na zdkladé signalizace nebo na zdkladé informaci oddilového pomezniho roz-
hodciho, ale jen tehdy, povazuje-li jeho informace za dostate¢né objektivni.
Oddilovi pomezni rozhod¢i nastupuji pii utkdni k pozdravu a k losovéni spo-
le¢né s rozhod¢im, jen jsou-li sportovné obleceni. O vhodnosti ndstupu oddi-
lovych pomeznich rozhod¢ich rozhodne rozhod¢i.

Oddilovy pomezni rozhod¢i nemusi nastoupit v pfedepsaném uboru, porada-
tel utkdni je vSak povinen zapijcit mu vhodny sportovni odév.

Oddilovy pomezni rozhod¢i nemad pfi vykonu své funkce ndrok na odménu za
fizeni utkdni.
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Dalsi ustanoveni

(23) Pro ptipad fizeni utkdni kvalifikovanym nebo oddilovym rozhod¢im je pofa-
dajici oddil povinen mit k dispozici zdpis o utkdni, pistalku, Cervenou a Zlutou
kartu, hodinky, minci na losovdni a psaci potieby.

(24) Poradatel utkdni je povinen mit k dispozici signaliza¢ni praporky. Ldtka pra-
porku md mit rozméry 50 x 30 cm a vyraznou barvu, nejlépe cervenou nebo
Zlutou.

(25) Ridi-li utkdni oddilovy rozhod&i, ruéi potadajici oddil za spravné vyplnéni z4-
pisu o utkdn{ (pfed utkdnim i po utkdni) a za jeho v€asné odesldn{ pfislu§nému
fidicimu orgdnu.

(26) Delegdt utkdni nesmi prevzit funkci oddilového rozhod¢tho ani oddilového
pomezniho rozhod¢iho (pokud neni SoutéZnim fddem nebo Rozpisem soutéze
stanoveno jinak).
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